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Introdución

 

La pretensión de este estudio

es reflexionar sobre la ludicidad en la Enseñanza de Química1, sobre  todo  para los discentes de las Enseñanzas Fundamental y  Medio,  en  el  paso  de  una  práctica  docente  en  escuelas públicas  y  privadas. Los contenidos sobre química inorgánica, química orgánica y físico-química como la tabla periódica y sus elementos químicos, la clasificación de los elementos químicos en cuanto a su naturaleza, la Regla del Octeto, la clasificación de  Carbonos,  de  cadenas  de  carbón  e  identificación  de funciones  orgánicas  Son  el  fundamento  para  la  construcción de  algunos  juegos  lúdicos.  Algunos  de  estos  juegos  serán descritos en parte en este libro, pues el autor tiene el objetivo sólo de jugar la "semilla" para que el profesor cree sus juegos a  partir  de  lo  que  será  presentado  en las  páginas siguientes.

 

1

También  para  pasantes  en  Licenciatura  en  Química,  en  cur sos  de graduación.
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Además,

se

realizó

una

investigación

bibliográfica

considerando  las  contribuciones  de  autores  como  SOARES

(2001)  sobre  el  letramento,  SOLOMONS  (1989),  PERUZZO  y CANTO (2011) y TITO y CANTO (2010) sobre los contenidos de Química, ALVES (1994) Y SANTOS (2008) sobre alfabetización y ludicidad,  entre  otros,  buscando  entrelazar  no  sólo  la contextualización y el cotidiano, sino el conocimiento previo y empírico  de  los  discentes  sobre  los  contenidos  científicos. Se concluye  que  los  resultados,  tanto  cualitativamente  como cuantitativamente,  fueron  satisfactorios  en  los  dos  caminos: pre y post-aula.

 

 

 

 

 

 

 


index-2_1.jpg
Michael HG Teixeira EDITOR
911010- 923261

Todos os livros aqui publicados
estdo registrados na Biblioteca
Nacional no Escritério dos Direitos
Autorais em nome do autor.
Lein® 9.610 de 19 de fevereiro de
1998 Lei dos Direitos Autorais






