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Avant-propos

J'ai découvert I'univers fascinant de la domotique a I'occasion d'une visite chez I'un
de mes amis. Tout semblait étonnement simple & mes yeux : éclairage qui s'active
automatiquement a la tombée du jour, transmission du relevé des températures de
chaque piéce de la maison vers un serveur central, configuration du statut de I'ensemble
des détecteurs d'alarme a partir d'un téléphone portable...

La contrainte principale a cette époque était de taille : le systéme était spécialement
congu pour cette maison par des entreprises privées. Son acquisition était donc réservée
a une clientéle aisée. D'ailleurs, nombreux sont ceux qui continuent a croire que la
domotique reste financiérement inaccessible.

Ces systemes « propriétaires » présentent selon moi un autre point faible : I'impos-
sibilité de les contréler soi-méme. Vous devez suivre un processus bien défini par le
fabricant a propos de I'unité centrale, des capteurs et de l'interface. Si par exemple un
des capteurs de votre systeme est déficient, il devra étre remplacé par un autre de la
méme margue. Je me souviens avoir essayé de manipuler un de ces systémes vendus
dans le commerce. Lorsque je tentais de rendre I'utilisation d'un capteur plus simple ou
de corriger un bogue dans l'interface, c'était tout simplement impossible.

Bien s{r, créer sa propre installation domotigue n’'est pas un concept nouveau. Je
me rappelle de mes premieres manipulations sur un microcontréleur en 2003. Cela
me semblait assez simple pour quelgu'un du monde de l'ingénierie. Ces systemes n'of-
fraient que des applications limitées et chacun d'eux nécessitait I'apprentissage de
connaissances spécifiques sur sa propre plateforme. De plus, les kits d'évaluation de
ces microcontréleurs étaient également assez onéreux.

Ces dernieres années ont vu la montée en puissance d'un nouveau mouvement, celui
du matériel libre (open hardware). Ce mouvement est semblable a celui du monde du
logiciel et consiste a donner la possibilité a quiconque d'accéder aux plans de produits
physiques et ainsi de les personnaliser. De ce mouvement est née une plateforme qui
révolutionne le monde de I'électronique : la plateforme Arduino. Pourvue d'un environ-
nement simple et agréable a utiliser, Arduino facilite la programmation de microcontro-
leurs.

En ce qui me concerne, cela a changé complétement ma vision de la domotique. La
réalisation d'installations domotiques est désormais accessible a la plupart de ceux qui
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ont des notions en électronigue et en programmation. Cet ouvrage est la pour vous
montrer la démarche a suivre.

Depuis la parution initiale de ce livre au format numérique, des milliers d'utilisateurs
ont mis en application les principes décrits afin de créer leurs propres installations
domotigues. J'ai également recu un certain nombre de commentaires pertinents qui
m'ont aidé a améliorer 'ouvrage.

Cependant, beaucoup de ces retours regrettaient la difficulté relative des projets
présentés. Ces commentaires évoquaient plus souvent le nombre de langages de pro-
grammation abordés que le contenu méme des projets. Pour les projets impliquant par
exemple la communication entre une carte Arduino et un ordinateur, j'avais utilisé a la
fois les langages Python, PHP, HTML et JavaScript. Il était également nécessaire d'ins-
taller et de lancer un serveur web sur son ordinateur, ce qui rendait la tdche encore
plus complexe.

C'est la raison pour laquelle j'ai effectué des modifications dans la nouvelle édition
de ce livre en privilégiant la simplicité et la clarté.

En ce qui concerne la mise en place de l'interface sur un ordinateur, je n'ai conservé
gu'un seul langage : JavaScript. J'ai supprimé I'ensemble des références aux autres
langages tels que Python et PHP. C6té serveur, j'ai opté pour I'utilitaire de programma-
tion Node.js dans JavaScript. Ainsi, il n'est plus nécessaire d'installer un serveur web
sur votre ordinateur.

J'espére que ces changements vous paraitront pertinents et que vous mettrez en
application I'ensemble des connaissances acquises dans ce livre pour des projets encore
plus élaborés avec Arduino.
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RESSOURCES NUMERIQUES

ET SITE WEB COMPLEMENTAIRE

Cet ouvrage dispose d’un site web complémentaire en anglais, Open Home Automation,
accessible a cette adresse :

Open Home
Automation

http://www.openhomeautomation.net

Vous y trouverez davantage de projets et de ressources en matiére de domotique et de
matériel libre.

Vous pouvez retrouver 'ensemble des codes présents dans cet ouvrage a cette adresse :
https://github.com/openhomeautomation/home-automation-arduino

Ce dép6t GitHub créé spécialement pour le livre contient les codes les plus récents des
projets abordés.



http://www.openhomeautomation.net
https://github.com/openhomeautomation/home-automation-arduino




