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3EL ARTE DE KPOP DEMON HUNTERS escrito por Tracey Miller-ZarnekeEL ARTE DENEW YORKEL ARTE DE KPOP DEMON HUNTERS escrito por Tracey Miller-Zarneke
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4CAPÍTULO 1El siete es un número que trae buenasuerte… y la cantidad de años que tar-da en desarrollarse y producir una pe-lícula de animación. Pero cuando elresultado ﬁnal es el fenómeno en quese ha convertido KPop Demon Hunters (traducida al español como Las guerre-ras k-pop), todas las dudas de haberledado vida a una visión así de artísticaquedan resueltas, porque no es solouna mera cuestión de suerte. «Comocrecí viendo películas ambientadas enotras culturas asiáticas, quise ver re-presentada la coreana en una películade animación —explica la guionista ydirectora Maggie Kang—. No sé porqué, pero me decidí por la demonolo-gía. Reﬂexioné sobre lo emblemáticosque fueron en mi infancia los jeoseungsaja(las parcas de la mitología corea-na), y la imagen de los demonios mellevó, como no, a las cazadoras dedemonios —añade—. Supe que queríaver superheroínas con las que fuera muyfácil identiﬁcarse, a las que les gustasecomer y hacer muecas… y que no fue-sen solo guapas, sexis y guais, sinoque tuviesen inseguridades de ver-dad».Junto al guionista y director ChrisAppelhans, los cineastas entretejieronla mitología, tradiciones, cocina y mú-sica popular coreanas para crear untapiz de lo más complejo con persona-jes femeninos empoderados como pi-lares de la historia. Todo esto adoptó laforma de las HUNTR/X, un trío de can-tantes de k-pop que siguen los pasos(también los de baile) de varias genera-ciones de guerreras que han llevadouna doble vida como artistas musica-les y, a la vez, protectoras de los fans ydel resto del mundo ante la omnipre-sente amenaza de los demonios. Suobjetivo es sellar el Honmoon, el escu-do que separa el mundo mortal deldemoníaco y que se refuerza con laconexión humana. «Lo fantástico delk-pop del mundo moderno es que unea la gente mediante una gran empatía.Supera todos los límites y fronterasculturales. Para nosotros, haber inven-tado una mitología que bebe de la ver-dad que mueve esta música es algoalucinante», aﬁrma Appelhans.Aquella idea para una película tan po-tente y personal acabó convirtiéndoseen KPop Demon Huntersy dio lugar auna colaboración de lo más dinámicaentre los trabajadores de Sony Pictu-res Animation y Sony Pictures Ima-geworks. Un equipo de expertos enproducción de k-pop se reunió bajo labatuta del productor musical ejecutivoIan Eisendrath, junto a un reparto vocalexcepcional. Junto a sus socios deNetﬂix, emocionados y siempre dis-puestos a ayudar, se embarcaron enuna aventura dorada que jamás ha-brían podido imaginarse.EL ORIGENAmi Thompson, Charles Hilton
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5 Mingjue Helen Chen, Ami Thompson, Celine Kim
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6CAZADORAS  ANCESTRALESCAPÍTULO 2Won Sul HyunAl diseñar a las cazadoras de demonios ances-trales y la secuencia introductoria de la película,el artista de desarrollo visual Won Sul Hyun sesumergió en sus archivos personales y canalizólos recuerdos de su madre, una chamana co-reana. «Gran parte de los diseños provienen deuna ilustración metafórica dibujada directamen-te a partir de mis recuerdos personales, los queme formaron y que ella me dio; de presenciar susactuaciones espirituales de un carisma increíbledurante el gut, una ceremonia con música endirecto guiada por los potentes ritmos de la per-cusión coreana», rememora. Los colores que eli-gió se inspiran en «Arirang», una querida can-ción popular coreana, y en el motivo visual delsam taeguk, un símbolo en el que «el azul repre-senta el cielo, la luz de la esperanza y la verdad;el rojo representa la tierra, el aliento de la vida; y elamarillo representa la humanidad, que irradia dig-nidad y movimiento. Juntos, el sam taegukrevelauna tríada: el cielo, la tierra y la humanidad enun armonioso equilibrio, tres fuerzas que semueven al unísono», apostilla. La diseñadoradepersonajes Marion Bordeyne también buscóla autenticidad al trabajar en las cazadoras an-cestrales, «uniendo las armaduras con los han-boksy trabajando con el obangsaek(los colorestradicionales coreanos) para crear una paletaúnica para las cazadoras».
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77Mingjue Helen Chen
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LAS CAZADORAS A TRAVéSDE LOS TIEMPOSA lo largo de la historia, las demás cazadorastambién encontraron fans de su música populary estilismos mientras se afanaban en proteger elmundo humano de los demonios. La mitologíade la película plantea que «las cazadoras somosalgo más que guerreras. Nuestra música avivael alma y une a las personas. Fue gracias a estaconexión que las primeras cazadoras crearonun escudo para proteger nuestro mundo, el Hon-moon. Cada generación elige a un nuevo trío decazadoras para que cumplan con nuestro cru-cial cometido».Marlon Bordeyne8
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Ami Thompson, Marlon Bordeyne9
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Euni Cho, Mingjue Helen ChenCrear el Honmoon como barrera entre el mun-do humano y el demoníaco fue un reto para laanimación, la única capaz de resolverlo. La im-portancia de la música en la mitología de lapelícula le sumó otra capa sensorial a la exis-tencia del Honmoon y dio pie a que las repre-sentaciones visuales del sonido inspiraran cier-tas decisiones a la hora de diseñar la magia deeste mundo. Desde redes espectrales y ondasde luz hasta interpretaciones del dancheong —unos motivos decorativos tradicionales co-reanos—, la visualización del Honmoon exigióque los equipos artísticos y técnicos colabora-rancreativamente para forjar, cual orfebres, el equilibrioperfecto entre aspecto, sonido y es-piritualidad de este punto crucial de la trama yconvertirloen«unnuevo tipo de momento a lomagical girl,peroque bebe en abundancia delatradicióncoreana», explica la diseñadoradepersonajes Euni Cho.EL HONMOON10
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Mingjue Helen Chen, Simon Baek, Dave Bleich11
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1212Nacho Molina, Euni Cho, Mingjue Helen ChenLAS SUNLIGHT SISTERSCAPÍTULO 3Las Sunlight Sisters eran un grupo de cazadorasy cantantes que precedió a las HUNTR/X. Lagenealogía del trío desembocó en Rumi, puessumadre Mi-Yeong fue parte del grupo hastaque murió siendo muy joven, cuando Rumi aúnera una niña. Desde aquel momento, Celine, otrade las Sunlight Sisters, fue la encargada de criara Rumi y entrenar a las HUNTR/X para la tareaque les fue encomendada. La diseñadora depersonajes Euni Cho nos explica que la etapacomo Sunlight Sister de Celine la muestra con«un look vivaracho, extravagante y muy femeni-no» diseñado en su mayoría por Marion Bordey-ne, quien se basó en los grupos de idolscoreanas de principios de los 2000 para deﬁnir los acceso-rios de color azul neón, magenta, bonitas horqui-llas con forma de estrella y coleteros de pompo-nes de peluche.
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Ami ThompsonAunque a Rumi la crio Celine, compañera de ba-tallas y escenario de su madre, su relación conella irradia tensión durante la mayor parte delmetraje de la película. «Celine y Rumi tenían mu-chas esperanzas mal depositadas y hubo muchosmalentendidos. Las dos querían que la otra fue-ra algo que sencillamente no podía ser»,apuntala guionista Hannah McMechan. La productoraMichelle Wong describe su relación como tóxi-ca, debido a que Celine opina que Rumi tieneque ocultar su mitad demoníaca, lo quedesen-cadena la dinámica de «las expectativas fami-liaresyculturalesque son una fuente de traumacuando no te aceptan por ser quien eres», se-gún Wong. «Celine y Rumi tienen tanto pasadooculto que nunca se han contado, que uno de los retos más complicados fue dar con el punto jus-to de cuánto revelábamos en pantalla», recuer-da el editor Nathan Schauf.Lo bueno es que diseñar a Celine fue una de lastareas preferidas de Ami Thompson, porque laevolución del personaje la llevó de «hermana ma-yor guay» a «famosa retirada que adora recordarlos buenos tiempos» antes de asentarse en el te-rreno de «la madurez y la responsabilidad». La profundidad de Celine se percibe en cómo estáanimada, cómo se mueve de manera estoica «yen que salta a la vista que es alguien formidable,pues recibió el mismo entrenamiento que las he-roínas de la película», explica el director de ani-mación Joshua Beveridge. «Queríamos que lainterpretación dejase patente que Celine tam-bién llevaba a cuestas el peso de sus represio-nes; y que, aunque no dudaba de lo que habíacreído toda la vida, también le estaba pasandofactura», añade.CELINE
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14LAS HUNTR/XCAPÍTULO 4Credit Name Top Charles Hilton, Name 2, Name 3Las protagonistas de KPop De-mon Huntersforman el grupomusical HUNTR/X de la épocacontemporánea, quienes, segúnla mitología de la película, son lasherederas de una larga tradi-ción.«Rumi, Mira y Zoey formanHUNTR/X, la encarnación másreciente de los grupos femeni-nos que utilizan la música, lascanciones y la danza como me-dio secreto para vincular las al-mas humanas y proteger almundo de la amenaza demonía-ca», nos cuenta el guionista ydirector Chris Appelhans. «Nosinspiramos en el chamanismoexistente en Corea desde hacesiglos», añade la guionista y di-rectora Maggie Kang. Actualiza-ron esa rica tradición enfatizan-do cómo el k-pop trasciende lacultura coreana y une a los fansdel mundo actual… y le añadie-ron una pizca de energía super-heroica para rematar la jugada.Las HUNTR/X tienen la misiónde proteger el Honmoon, «la ba-rrera que separa el mundo hu-mano del demoníaco y que losfans alimentan. Cuanto más fuer-te es el fandom, más fuerte esel Honmoon. Cuando se debili-ta,los demonios pueden colarseporlos huecos», explica el su-pervisor del storyboardRyanSavas.
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