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			A tod@s los que estáis cambiando el mundo
con diseño, arte y mucha creatividad
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			Anna María López López es una galardonada diseñadora multidisciplinar y autora especializada en diseño digital con una docena de libros publicados. Sus obras forman parte de la bibliografía recomendada en el temario oficial de más de diez grados universitarios relacionados con el arte y el diseño.

			Su relación con los ordenadores comenzó a gestarse el siglo pasado en la pantalla de fósforo verde de un Amstrad PCW 8256 y dio su primer clic de ratón en el mítico Macintosh II, desde ese instante su vida quedó ligada al diseño digital. Aunque en sus comienzos profesionales empleó la plataforma Apple Macintosh, posteriormente decidió especializarse en herramientas de diseño asistido por ordenador de entorno PC como CorelDRAW.

			A finales del año 1996, fundó lo que inicialmente se denominó el «Anna´s Corel Club Spain» un sitio web donde incluía sus trucos e información variada sobre CorelDRAW. El éxito de la web fue tal que con el paso de los años evolucionó hasta convertirse en el Club Internacional de Usuarios de Corel, más conocido como CORELCLUB.ORG, accesible a través de la dirección http://www.corelclub.org.

			Como diseñadora experta en software de Corel, desde 1997 es Beta-Tester de CorelDRAW Graphics Suite, colabora en el proceso de desarrollo del programa a través del Beta Testing Program. Es miembro del CDGS Advisory Council y Corel Product Specialist en ferias tecnológicas y eventos de lanzamiento oficiales de la suite.

			Con amplia experiencia como formadora en diseño digital, ha impartido más de 3000 horas de formación en cursos intensivos y talleres presenciales en centros de formación profesional, organismos oficiales, escuelas de diseño privadas y universidades.

			Es también la autora de los libros La biblia de CorelDRAW 10 (2001), CorelDRAW X3 (2006), CorelDRAW X4. Proyectos prácticos (2008) y CorelDRAW X5. Manual Imprescindible (2010), todos ellos publicados por Anaya Multimedia.

			Puede conocer sus últimas publicaciones en http://autora.cursocoreldraw.com.
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			A Eugenio Tuya, editor senior de ANAYA, por apostar por la edición de este libro y su gran labor editando libros de diseño y creatividad en español. Su gran calidad humana hace que siga siendo un placer seguir creando libros.

			A todo el equipazo de profesionales que convirtieron en realidad este manual, en especial a:

			Claudia Valdés-Miranda Cros, por su profesionalidad y por hacer tan fluido todo proceso de maquetación. Gelsys M. García Lorenzo, por su impecable trabajo de revisión de este libro; y a Celia Antón Santos, siempre tan competente en la realización de las cubiertas.

			Al gran equipo humano de Corel Corporation (ahora Alludo): especialmente a Jennifer Nichol, por su apoyo incondicional durante tantos años; a Klaus Vossen, por estar siempre disponible y facilitarme toda la información actualizada desde el núcleo de CorelDRAW; y a Melanie Hyde y Greg Wiens, por sus amables sugerencias y por la imagen oficial de cubierta.

			Por último, un agradecimiento a todos los usuarios del CORELCLUB.org que me motivan a seguir creando contenido sobre CorelDRAW; a los alumnos de mis cursos presenciales de diseño digital, por sus comentarios e inquietudes y por mostrarme la necesidad de volver a escribir otro libro de CorelDRAW.

			Y, por supuesto, al lector que lee ahora mismo estas líneas, gracias por leer este libro, ¡sin lectores los libros no existirían!
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			¿A quién va dirigido este libro?

			CorelDRAW Graphics Suite es la suite para diseño gráfico más versátil del mercado y es el software elegido por millones de usuarios de distintas especialidades relacionadas con el diseño y la creatividad. Sin embargo, en el mundo académico se promueve la idea de que los diseñadores gráficos utilizan exclusivamente programas de la suite Adobe Creative Cloud, pero la realidad es muy distinta y a la hora de enfrentarse al mundo laboral, los estudiantes de diseño se encuentran con que en las empresas en donde podrían encontrar un puesto de trabajo relacionado con sus estudios como, por ejemplo, en agencias de publicidad, empresas de rotulación, imprentas o talleres de serigrafía, grabado o bordado, requieren tener conocimientos previos de CorelDRAW. También son cada vez más los diseñadores freelance y emprendedores creativos que prefieren invertir en montar todo su negocio de servicios gráficos confiando en la flexibilidad y versatilidad de CorelDRAW y su capacidad para trabajar con cientos de formatos de archivos. Cabe destacar que CorelDRAW sigue siendo el programa de diseño vectorial con más filtros de importación y exportación, es decir, se pueden abrir y editar archivos nativos creados con otros programas, e incluso desde el propio CorelDRAW es posible crear y guardar archivos en los formatos nativos de Adobe Illustrator (.AI) y Adobe Photoshop (.PSD). Esta enorme compatibilidad permite a los usuarios de CorelDRAW intercambiar archivos con equipos de trabajo multidisciplinares, sin importar si ellos trabajan o no con software de Corel. Además, el hecho de que CorelDRAW sea el software de diseño vectorial más utilizado en el continente asiático en donde se fabrican y entran en producción final todo tipo de diseños propició que su uso se expandiese en sectores profesionales de lo más diversos, mucho más allá que en el entorno del diseño gráfico como, por ejemplo, en los departamentos de diseño y documentación de fábricas de automoción, de confección de prendas de vestir, fábricas de componentes electrónicos o de impresión de textiles.

			A nivel internacional, CorelDRAW se utiliza con frecuencia, como la principal herramienta de diseño y dibujo vectorial en el desarrollo de las siguientes actividades profesionales:

			•Diseño gráfico, diseño de embalajes (packaging) y marketing digital.

			•Rotulación e impresión en gran formato.

			•Publicidad y creación de artículos promocionales (merchandising).

			•Ilustración creativa y técnica.

			•Diseño industrial o de producto.

			•Diseño de moda, diseño de estampados textiles y patronaje industrial.

			•Diseño y decoración de interiores.

			•Ingeniería, dibujo técnico y arquitectura.

			•Impresión offset, impresión digital, artes gráficas y serigrafía.

			•Maquetación de material educativo y documentación técnica.

			•Bordado, impresión Direct-To-Garment y personalización de prendas.

			•Artesanía, grabado y corte láser.

			Por lo tanto, este manual puede servir de guía a profesionales de los sectores mencionados, a docentes y estudiantes de diseño, a usuarios de antiguas versiones de CorelDRAW que quieran actualizar sus conocimientos y, por supuesto, a usuarios de otros programas de diseño vectorial como Adobe Illustrator que necesiten aprender a utilizar CorelDRAW para su nuevo puesto de trabajo.

			Objetivo del libro

			El hecho de que CorelDRAW sea tan versátil y sirva para desarrollar tantas funciones diferentes comporta cierto grado de complejidad, por lo que la primera aproximación a CorelDRAW puede resultar abrumadora con tantas herramientas y posibilidades. Es por ello por lo que el objetivo de este libro es servir de guía para aprender el manejo de CorelDRAW de la forma más sencilla y eficaz. La información está organizada de forma secuencial: comenzaremos realizando ejercicios sencillos para descubrir las posibilidades de sus herramientas más básicas e iremos avanzando progresivamente hasta llegar a las opciones más especializadas del programa que le permitirán dar rienda suelta a su creatividad.

			En vez de tratar de abarcar en un solo libro todas y cada una de las herramientas y funciones incluidas en CorelDRAW, nos centraremos en mostrar el uso optimizado de las herramientas fundamentales de CorelDRAW, prestando mayor atención a las más utilizadas en entornos profesionales y dedicando más tiempo a mostrar cómo desarrollar tareas esenciales que, con casi total seguridad, el lector acabará realizando con frecuencia en CorelDRAW. Además, este libro se ha estructurado para servir de material didáctico y de apoyo en las aulas donde se impartan la asignatura de dibujo y representación vectorial con CorelDRAW y para ser un libro de consulta en centros de enseñanza oficiales de formación profesional, escuelas de arte y universidades con especialidades formativas como diseño gráfico, marketing y publicidad, diseño de moda, diseño textil o serigrafía. Los centros de enseñanza en diseño, por una mera cuestión de responsabilidad, deberían enseñar el manejo de los programas de software más utilizados en el entorno profesional, para facilitar la inserción laboral de sus alumnos en el futuro.

			Conocimientos necesarios

			Ahora que en líneas generales ya conoce todo lo que puede llegar a crear con CorelDRAW, para un correcto seguimiento de este manual imprescindible únicamente se requieren los conocimientos básicos en el manejo de cualquier programa bajo el sistema operativo Microsoft® Windows.

			Con tener cierta experiencia en el manejo básico de cualquier entorno informático, podrá seguir el contenido de este manual con facilidad. Crear un nuevo archivo, cerrar el programa, abrir carpetas, guardar archivos o copiar y pegar serán tareas comunes que, si ya conoce, le permitirán acortar el tiempo de aprendizaje.

			Si bien CorelDRAW está disponible tanto para el sistema operativo Windows como para Macintosh, los métodos y capturas de pantalla de este libro están realizados en entorno Windows por ser el sistema operativo mayoritario entre los usuarios de CorelDRAW. De todos modos, en la mayoría de los ejemplos y ejercicios del libro, la metodología a seguir es muy similar en ambos sistemas operativos y también será válida para los usuarios de la versión para Mac.

			Organización del libro

			Para facilitar la lectura y seguimiento de este libro se utilizan ciertos detalles especiales en su maquetación. A continuación, se describen los más importantes:

			•Los nombres de botones, herramientas, menús, submenús, cuadros de diálogo y combinaciones de teclas aparecen impresos con un tipo de letra diferente para facilitar su identificación; más concretamente se muestran en la tipografía de estilo sans-serif o palo seco denominada Avenir. Por ejemplo, «haga clic en la herramienta Texto o pulse la tecla F8 para activarla».

			•Las combinaciones de teclas que en los menús de CorelDRAW aparecen separadas por el signo +, como por ejemplo Ctrl+Z, en este manual aparecen separadas por el signo – (un guion). Por ejemplo, «para deshacer la última acción pulse Ctrl-Z». Esto significa que debe mantener pulsada la tecla Ctrl y sin soltarla pulsar la tecla Z, soltando las dos teclas más o menos al mismo tiempo.

			•Para separar las secuencias de menús e indicar que hay que seleccionar varios comandos u opciones de menú de forma consecutiva, se utiliza el símbolo >. Por ejemplo, «haga clic en Archivo>Guardar» significa que debe hacer clic sobre el menú Archivo y después sobre la opción Guardar.

			•Para llamar la atención sobre cierta información importante se utilizará un cuadro de texto destacado que podrá ser de tipo nota, truco, advertencia o descarga. Como en este ejemplo:

			TRUCO:


			
							Al hacer doble clic sobre la herramienta Selección se seleccionarán al mismo tiempo todos los objetos del documento.

			

			
			Cómo utilizar los archivos de prácticas incluidos en el libro

			Para facilitar el aprendizaje y la asimilación de conceptos, este libro también incluye el acceso a los archivos de ejercicios prácticos en formato .CDR que se abren y editan directamente en CorelDRAW. Utilizando los archivos de práctica como base, podrá seguir los ejercicios mucho más rápido.

			Como hay usuarios y centros de enseñanza que, por distintas circunstancias, todavía no han podido adquirir la licencia de la versión más reciente de CorelDRAW Graphics Suite y tienen instalado en sus equipos versiones antiguas, la mayoría de archivos de prácticas se han guardado en una versión anterior, para que se puedan abrir y editar en ordenadores y aulas con versiones anteriores de CorelDRAW instaladas. Concretamente, la mayoría de archivos se han guardado desde la última versión disponible en el momento de escribir este libro (versión número 24) para su apertura en hasta seis versiones anteriores, lo que significa que también es posible abrir los archivos de prácticas y ejercicios en CorelDRAW 2021, CorelDRAW 2020, CorelDRAW 2019, CorelDRAW 2018, CorelDRAW 2017 y CorelDRAW X8 (la versión número 18 lanzada en el año 2016). Obviamente hay algunas excepciones, como los ejercicios que emplean herramientas y funciones que han aparecido en las versiones más recientes de CorelDRAW y no pueden ejecutarse en versiones anteriores porque todavía no habían sido implementadas.

			En algunos casos hay dos versiones del mismo archivo de prácticas: el primero de ellos incluye los objetos o elementos necesarios para hacer la práctica desde el inicio y el segundo archivo mostrará el ejercicio finalizado. Para diferenciarlos se añadirá -final al nombre del archivo con la práctica finalizada, por ejemplo, ejercicio-mezcla.cdr y ejercicio-mezcla-final.cdr.

			Descarga de los ejercicios prácticos

			Algunos capítulos del libro incorporan ejercicios prácticos presentados paso a paso. Para agilizar la descarga de todos los archivos de prácticas mostrados a lo largo del libro se han comprimido en un único archivo .zip denominado practicas-libro-coreldraw.zip.

			Para descargar el archivo .zip con todas las prácticas del libro teclee en la barra de direcciones de su navegador web la dirección http://descargas.librocoreldraw.com. A continuación, haga clic en el icono Descarga aquí los archivos de prácticas y se descargará en su equipo el archivo practicas-libro-coreldraw.zip. Haga doble clic sobre el archivo descargado para abrirlo y descomprimir en su equipo las carpetas organizadas por capítulos con todas las prácticas del libro. Como los archivos están guardados en formato .CDR, al hacer doble clic sobre ellos se abrirán directamente en CorelDRAW y podrá comenzar a poner en práctica lo aprendido.
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			Vivimos en la era digital, ya no se concibe la tarea de diseñar sin la utilización de la tecnología. De un modo u otro, la mayoría de las fases del proceso de diseño siempre van vinculadas al uso de herramientas o técnicas digitales. No en vano las herramientas de diseño asistido por ordenador permiten al diseñador un control total en el proceso de diseño, mejorando su productividad y permitiéndole ganar tiempo para desarrollar su creatividad.

			A medida que pasan los años la tecnología se va sofisticando de tal forma que resulta necesario un aprendizaje constante. Precisamente uno de los sectores en los que resulta prioritario ese aprendizaje continuo es el sector del diseño. Para un diseñador profesional es muy importante estar al corriente de las últimas tendencias gráficas y versiones de software especializado. Con cada nueva versión aparecen nuevas funciones y herramientas que requieren un tiempo de aprendizaje para ponerlas en práctica. De ahí que sea tan necesario contar con manuales y material didáctico actualizado como el que tiene ahora mismo en sus manos.

			Entre las distintas opciones de software de diseño disponibles en la actualidad se pueden diferenciar dos tipos principales de programas de diseño asistido por ordenador: los programas para el diseño en dos dimensiones (2D) más conocidos como programas de diseño y dibujo vectorial (CorelDRAW, Adobe Illustrator, Inkscape...) y los programas de tratamiento digital de imágenes y edición fotográfica (Adobe Photoshop, Affinity Photo, Gimp...). En las últimas décadas, dos empresas de software han destacado en el sector del diseño profesional: la estadounidense Adobe y la canadiense Corel.

			Desde que los ya clásicos programas Adobe Photoshop y CorelDRAW hicieron su incursión en los estudios de diseño a principios de la década de los noventa, no han dejado de evolucionar para adaptarse a los nuevos tiempos y necesidades de los diseñadores. Ahora se comercializan en forma de suites (Adobe Creative Cloud y CorelDRAW Graphics Suite), para incluir dentro de un mismo paquete y entorno de trabajo todo el software y las herramientas necesarias para crear proyectos completos de diseño.

			Además de las soluciones de software ofrecidas por Adobe y Corel, en los últimos años, con la expansión del Cloud Computing o de los servicios en la nube, han aparecido nuevas aplicaciones para la creación de gráficos e imágenes online que se ejecutan a través del navegador web y no precisan instalación alguna. Al ejecutarse directamente en la nube, es posible utilizarlas en un ordenador portátil, en una tablet o incluso, en su versión de app móvil, en el smartphone. La clave del éxito de estas aplicaciones, que en cierto modo compiten por la atención de los diseñadores, radica en que basan su facilidad de uso y rapidez de creación, en la utilización de plantillas prediseñadas o templates, que el usuario puede modificar y personalizar con un par de clics. Pero obviamente este tipo de aplicaciones en la nube se quedan pequeñas a la hora de afrontar proyectos de diseño más complejos y, sobre todo, resultan insuficientes para crear proyectos originales que van a ir a imprenta o requieren la producción física de algún tipo (impresión en gran formato, serigrafía, grabado y corte láser, etc.). De ahí que en entornos profesionales siga siendo necesario trabajar con software como CorelDRAW instalado en el equipo informático del usuario.

			La aparición de la denominada democratización del diseño ha puesto al alcance de todo el mundo la posibilidad de crear diseños sin conocimientos previos y sin software propietario instalado en el equipo, pero, aunque esto pudiera parecer un revés para los ya clásicos programas de diseño que llevaban décadas siendo la única opción, ha supuesto un revulsivo para que Adobe y Corel sigan investigando y mejorando sus funciones y herramientas con cada nueva versión, incluso han comenzado a aprovechar las ventajas de la inteligencia artificial para mejorar considerablemente los resultados de algunos procesos como el retoque de fotografías o la vectorización automática de imágenes.

			Si nos centramos en la gama de programas de dibujo/diseño vectorial 2D mencionados, el programa líder indiscutible en la plataforma PC desde hace más de tres décadas es el ya mítico CorelDRAW, precisamente CorelDRAW fue el primer programa de diseño para el sistema operativo Microsoft® Windows e hizo su aparición en el año 1989. Desde entonces, con millones de usuarios de CorelDRAW en todo el mundo, Corel ha sabido adaptarse perfectamente a los tiempos de trabajo en remoto y colaborativo y también ha dado el salto al entorno Macintosh. Ahora CorelDRAW, el famoso programa de diseño para Windows, también está disponible para el entorno macOS. Un hecho que sin duda ha alegrado a los usuarios de Mac, quienes durante décadas habían solicitado a la empresa canadiense una versión optimizada y creada específicamente para ordenadores Apple Macintosh. 

			El protagonista de este libro es CorelDRAW, un programa que forma parte de la suite CorelDRAW Graphics Suite, un paquete de aplicaciones que comprende todo tipo de herramientas y utilidades para cubrir todas las necesidades del diseñador profesional y, cómo no, del diseñador amateur.

			Teniendo en cuenta que CorelDRAW lleva ya más de tres décadas en el mercado, se ha intentado dar un enfoque global y atemporal a este libro. No se centra en mostrar las novedades de la ultimísima versión de CorelDRAW disponible, se trata de resumir en un solo volumen todo lo esencial del manejo de CorelDRAW para que pueda aprender a utilizarlo de la forma más eficiente, independientemente de si tiene instalado en su equipo la versión más reciente o una más antigua.

			En este manual imprescindible se hace especial hincapié en mostrar el uso de las herramientas fundamentales de CorelDRAW para lograr aplicar técnicas creativas concretas de la forma más rápida y efectiva. El objetivo de este libro es servir tanto de recurso técnico como de fuente de inspiración, es por ello que en los primeros capítulos se abordarán los primeros pasos en CorelDRAW y la optimización del entorno de trabajo, junto con el uso de las herramientas de dibujo y edición vectorial básicas, para continuar con el manejo del color, la edición de textos, la aplicación de efectos interactivos, la inserción creativa de imágenes y su exportación final, todo ello combinado con la realización de ejercicios totalmente prácticos paso a paso. 

			A través de las páginas de este manual aprenderá todo lo necesario para utilizar CorelDRAW como herramienta de diseño y, sobre todo, con la lectura y puesta en práctica de lo aprendido aprovechará la increíble potencia y la enorme versatilidad de CorelDRAW para crear sus propios diseños y proyectos gráficos.

		

	
		
			
			[image: 1. Introducción a Corel Draw]

		

	
		
			
			¿Qué es CorelDRAW?

			CorelDRAW es un programa de diseño vectorial integrado dentro de la suite para diseño profesional denominada CorelDRAW Graphics Suite, un paquete de aplicaciones que forma parte de la gama de software creativo de la empresa canadiense Corel Corporation. Con CorelDRAW es posible crear de principio a fin proyectos de diseño gráfico (diseño de logos, marcas gráficas, folletos, catálogos, pósters, cartelería en gran formato, anuncios de prensa, vallas publicitarias, etc.). Si bien CorelDRAW se considera principalmente un programa de diseño gráfico, la versatilidad y potencia de sus herramientas de dibujo vectorial lo convierten además en un programa idóneo para desarrollar muchas otras especialidades creativas, como diseño de moda, diseño industrial, rotulación, grabado y corte láser, entre otros. Al ser un programa de edición vectorial permite trabajar principalmente con gráficos vectoriales, pero además es posible editar imágenes de mapa de bits. Hoy en día la tendencia actual en el desarrollo de software de diseño gráfico apunta hacia la multifuncionalidad, es decir, que en una misma aplicación o programa se puedan crear y editar tanto imágenes vectoriales como de mapa de bits. Por ejemplo, puede crear el diseño de un cartel en CorelDRAW y realizar ajustes en una fotografía previamente importada en la composición sin salir del propio CorelDRAW. Asimismo, cabe destacar que CorelDRAW permite crear documentos de varias páginas (hasta 999 páginas por documento), por lo que, además de ser un software de diseño vectorial, puede ser utilizado como un software de maquetación o diseño de páginas (page layout).

			¿Por qué Corel se llama Corel?

			Corel es la abreviatura de COwpland REsearch Labs. Michael Cowpland fundó la empresa Corel en 1985 en Ottawa, Canadá. Corel es una marca reconocida globalmente con más de 30 años de experiencia en software gráfico, con cerca de 100 millones de usuarios en todo el mundo. Lleva años en la lista Top 10 de software de consumo internacional y es responsable de algunas de las marcas de software más utilizadas en el mundo (CorelDRAW, WinZip, Parallels, MindManager, Painter, etc.), ayudando a millones de personas a ser más creativas, colaborativas y productivas a diario.

			¿Por qué elegir CorelDRAW?

			Con todas las opciones de software de diseño vectorial que hay en el mercado, y con la influencia y monopolio de Adobe en el sector del diseño gráfico, es posible que todavía esté dudando de si ha hecho bien en elegir CorelDRAW. Con relativa frecuencia, los usuarios profesionales de CorelDRAW nos vemos en la tesitura de tener que explicar por qué hemos optado por elegir CorelDRAW para desempeñar nuestro trabajo en vez de optar por el software de Adobe. A la hora de justificar nuestra lealtad a CorelDRAW siempre se repiten varios argumentos. El primero de ellos es que la compatibilidad y versatilidad de CorelDRAW frente a Adobe Illustrator es muy superior: CorelDRAW además de ser un software muy intuitivo, es capaz de abrir y exportar decenas de formatos de archivos gráficos. Más allá de los formatos .AI, .PSD o .PDF también admite, entre otros, los archivos .SVG, .DWG, .DXF o los archivos de plotter trazador .PLT, por lo que con un único software instalado en el equipo es posible recibir y editar archivos de todo tipo para su producción en plotters o en máquinas de corte y grabado láser. Este es uno de los motivos principales por los que en empresas de multiservicios gráficos optan por utilizar CorelDRAW.

			Otra de las razones para elegir CorelDRAW es que permite trabajar con un tamaño de página de documento mucho mayor que Illustrator: en CorelDRAW puedes crear documentos de hasta 45 x 45 metros, lo que hace posible trabajar en escala real 1:1. Si por ejemplo tiene que diseñar una lona publicitaria de dos metros por veinte, puede crear un documento con las medidas reales sin necesidad de tener que utilizar escalas a la hora de imprimir la lona final, como sí sucede en Adobe Illustrator. Trabajar a escala real, con las medidas y tamaños finales, facilita sobremanera el trabajo diario en empresas de rotulación e impresión de gran formato, por eso CorelDRAW sigue siendo la opción elegida en el sector de la rotulación profesional.

			Otra ventaja de CorelDRAW, de las más llamativas, es la posibilidad de crear documentos multipágina directamente en CorelDRAW, sin instalar ningún software adicional de maquetación como Adobe InDesign. En CorelDRAW puedes crear y maquetar documentos de hasta 999 páginas, que pueden ser boletines, catálogos de productos, revistas y hasta libros enteros, con tal de no superar el límite de las 999 páginas por documento. Además, CorelDRAW incorpora herramientas de diseño de imposición de páginas para facilitar su impresión directa final.

			Aunque hay muchos más argumentos para elegir CorelDRAW frente a sus competidores directos, mencionaremos uno más: CorelDRAW para Windows tiene funciones de automatización de tareas muy avanzadas, como la posibilidad de ejecutar macros VBA, insertar códigos QR o la impresión de dato variable mediante la fusión de impresión.

			Por el momento, la versatilidad de CorelDRAW no la iguala ningún otro software de diseño vectorial, además es un software liviano que no consume tantos recursos de sistema como las soluciones de la competencia y puede ejecutarse con soltura en equipos no tan potentes.

			Sin lugar a dudas, con la facilidad de uso e interactividad de CorelDRAW, es posible mejorar los tiempos de entrega de los proyectos y aumentar la productividad, algo vital en este mundo tan competitivo. A menor tiempo dedicado en el desarrollo de un proyecto gráfico, mayor tiempo para crear; y ese avance en la productividad es el mejor argumento para los usuarios fieles a CorelDRAW.

			La historia de CorelDRAW

			CorelDRAW lleva ya más de tres décadas en el mercado, con miles de usuarios entusiastas repartidos por todo el mundo, y se ha convertido por derecho propio en uno de los principales protagonistas de la historia del diseño digital. CorelDRAW transformó el mundo del diseño gráfico por ordenador en el año 1989 al presentar el primer programa de diseño e ilustración vectorial a todo color. Tres años después, en 1992, volvió a revolucionar el sector al presentar la primera solución de diseño gráfico todo en uno con la versión 3, una suite que combinaba programas de ilustración vectorial, diseño de páginas, edición de fotos y mucho más en un solo paquete. Corel hizo historia, ya que CorelDRAW 3 fue la primera suite de gráficos que salió al mercado.

			Más de 30 años después, CorelDRAW sigue innovando, añadiendo compatibilidad con los procesadores y sistemas más actuales en Windows y Macintosh, aprovechando los avances en inteligencia artificial para mejorar sus funciones, como la vectorización automática o la mejora inteligente de imágenes de mapa de bits y añadiendo nuevas y potentes herramientas como la de dibujo en simetría. La práctica de diseño gráfico ha evolucionado a pasos agigantados y Corel ha sabido avanzar acorde con los tiempos de la creatividad digital.

			La biografía oficial de CorelDRAW

			CorelDRAW forma parte de la historia del diseño gráfico digital y siempre es interesante conocer con detalle el pasado y la evolución del programa en todos estos años. Conocer el pasado siempre nos ayuda a comprender el presente y a estar preparados para el futuro. La información resumida a continuación no es nada fácil de conseguir y de recopilar, hemos podido incluirla en este manual gracias a la inestimable colaboración de Gérard Métrailler, Rossana La Riviere, Tony Severenuk y Jennifer Nichol, de la propia Corel Corporation.

			La historia de CorelDRAW da comienzo en el año 1987. Corel (entonces Corel Systems Corporation), una empresa integradora de sistemas para la autoedición en PC, contrató a los ingenieros de software Ian Rae, Pat Beirne, Michel Bouillon y Paul Bodnoff y puso en marcha un proyecto con el nombre en clave «Waldo» (por el brazo robótico que imitaba los movimientos de la mano) para desarrollar, desde cero, un software de ilustración y maquetación vectorial que fuera visual o WYSIWYG (What You See is What You Get / ‘Lo que ves es lo que obtienes’), tuviera un manejo avanzado de las fuentes tipográficas y fuera a todo color. Este innovador software, que acabaría llamándose CorelDRAW, supuso toda una auténtica revolución en aquella época en la que los equipos de autoedición eran de todo menos intuitivos. De acuerdo con las palabras de Mark Charlesworth, product manager de aquel primer CorelDRAW 1.0, la presentación al mundo de CorelDRAW en otoño de 1988 llamó la atención de toda la industria, usuarios, prensa e incluso competidores. Un nuevo software de diseño había llegado para cambiar las reglas y abrir la autoedición profesional, hasta entonces dominada por Mac, a la plataforma PC y al sistema operativo Windows.
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			Figura 1.1. El paquete de CorelDRAW 1.0 lanzado en 1989, con su característico imagotipo del globo aerostático, junto a una captura de pantalla de CorelDRAW 1.1 y el icono de escritorio.

			En enero de 1989 salió a la venta la primera versión de CorelDRAW, CorelDRAW 1.0, la que había sido diseñada para Microsoft® Windows 286 y, en realidad, se trataba de una versión algo primitiva en comparación con los estándares actuales. Un año más tarde los programadores lanzaron la versión 1.1 de CorelDRAW con filtros que permitían a CorelDRAW ser compatible con otros programas de diseño gráfico y de dibujo técnico como AutoCAD, con la importación de archivos .DXF. Por aquel entonces se trabajaba con los PC IBM 286, discos duros de 40 MB y 2 MB de RAM. CorelDRAW 2 salió al mercado en el otoño de 1991 e incluía un número de mejoras muy superiores a los niveles que existían en ese momento. Las funciones para crear efectos de envoltura, mezcla, extrusión y perspectiva nunca se habían incluido en las aplicaciones de diseño gráfico.
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			Figura 1.2. El CD-ROM con la suite CorelDRAW 3.0 lanzada en el año 1992, la primera suite de programas para diseño gráfico.

			Si bien las versiones 1 y 2 establecieron nuevos estándares en software de diseño gráfico, CorelDRAW 3 representó el primer gran adelanto, de los muchos que ha realizado Corel. La versión 3 constituyó el comienzo de la actual suite integral de gráficos. CorelDRAW 3 fue el primer conjunto de software de diseño gráfico programado para Microsoft Windows 3.1 e incluía lo siguiente: Corel PHOTO-PAINT® CorelSHOW, CorelCHART, Corel MOSAIC y CorelTRACE. Con la versión de CorelDRAW 3, Corel se convirtió en una de las primeras empresas de software en promocionar la tecnología CD-ROM al incluir CD y disquetes en la misma caja. Cuando salió CorelDRAW 4 en el mes de mayo de 1993, se habían modificado los códigos en Corel PHOTO-PAINT y CorelCHART para darles un aspecto más parecido a CorelDRAW. Además, el departamento de programación de CorelDRAW se había dividido en equipos de programación especializados para centrarse más en cada una de las aplicaciones. En mayo de 1994 apareció CorelDRAW 5, que se anunció como el primer conjunto integral de software de diseño gráfico y edición. La versión 5 incluía todas las populares aplicaciones y utilidades de las versiones anteriores y además Corel Ventura, una aplicación de autoedición/maquetación.

			El lanzamiento de CorelDRAW 6 tuvo lugar el 24 de agosto de 1995, el mismo día en que Microsoft lanzó Windows 95. CorelDRAW 6 fue el primer software de diseño en ofrecer soporte completo a la tecnología de los 32 bits.

			En octubre de 1996, Corel lanzó al mercado CorelDRAW 7, el primero de su línea de software optimizado para aprovechar la potencia de la tecnología MMX de Intel. En CorelDRAW 7 hizo su aparición la barra de propiedades interactiva, una barra de herramientas sensible al contexto que cambia según la herramienta y el objeto que esté seleccionado.

			La versión 8 de CorelDRAW, anunciada con el slogan publicitario «La elección de los profesionales», fue diseñada para ofrecer a los usuarios la máxima productividad en el menor tiempo posible. Esta versión introdujo las herramientas interactivas de sombra y distorsión, una gran adición a la lista de herramientas interactivas de CorelDRAW.

			CorelDRAW 9 Graphics Suite se lanzó en 1999. Esta versión ofrecía numerosas mejoras para los profesionales, tales como la capacidad de publicar en .PDF, compatibilidad con formatos de archivo .EPS y .PSD, perfiles de color ICC incorporados, las paletas de colores múltiples, así como el editor de paletas para crear paletas de colores personalizadas o editar las existentes, aplicando teorías de color.

			CorelDRAW 10 Graphics Suite salió al mercado en noviembre del año 2000. Fue la primera versión llamada CorelDRAW Graphics Suite. La nueva vista del clasificador de páginas permitía ver miniaturas de todas las páginas de un documento, con una función de arrastrar y soltar que servía para reordenar y gestionar las páginas del documento. La opción Publicar en PDF también hizo su debut en la versión 10, con la incrustación del perfil de color ICC, la información de autor y la protección de los PDF con contraseña. La gestión del color se rediseñó por completo con una nueva interfaz de usuario más intuitiva.

			CorelDRAW Graphics Suite 11 se lanzó en agosto de 2002, con la aparición de las opciones para guardar objetos como símbolos para almacenarlos en una biblioteca reutilizable. La versión 11 también añadió la opción de mantener el formato, mantener las fuentes y el formato, o descartar las fuentes y el formato al importar o pegar texto.

			En agosto de 2003, la empresa Vector Capital adquirió Corel Corporation. Si bien el usuario final no notó ninguna diferencia, Corel se convirtió desde aquel momento en una empresa privada centrada en el desarrollo de sus dos productos principales: CorelDRAW y Corel WordPerfect.

			CorelDRAW Graphics Suite 12 se introdujo en enero de 2004. Las nuevas funciones incluían mejoras en la alineación de textos y las líneas guías dinámicas para ayudar a posicionar, alinear y dibujar con mayor precisión los objetos en relación con otros objetos. CorelDRAW Graphics Suite 12 también añadió la compatibilidad con texto Unicode, lo que mejoró la compatibilidad con la implementación multilingüe.

			En febrero de 2006, salió a la venta la decimotercera versión de la suite CorelDRAW. Para el desarrollo de la versión 13, los ingenieros de Corel Corporation tuvieron más en cuenta que nunca las opiniones de miles de usuarios de versiones anteriores, logrando con diferencia la mejor versión de CorelDRAW hasta la fecha y demostrando la dedicación de Corel por mantener su puesto en la vanguardia de las aplicaciones de creación artística y por permanecer al servicio de profesionales del sector del diseño de todo el mundo.

			Corel Corporation, para evitar supersticiones con el número 13, decidió llamar CorelDRAW X3 a su decimotercera versión, empleando en su nomenclatura números romanos (X = 10) y números arábigos (3), de esta forma seguía la tendencia imperante en aquel entonces en naming de software. Esta versión introdujo la función de vectorización automática de imágenes PowerTRACE dentro del propio CorelDRAW (anteriormente era una aplicación externa denominada CorelTrace) y añadió un nuevo laboratorio de ajuste de imágenes para optimizar rápidamente las fotos digitales sin salir de la aplicación. CorelDRAW X3 también añadió nuevas herramientas de aprendizaje, como la ventana acoplable de sugerencias.

			En enero de 2008, tras casi dos años de desarrollo, se presentó a nivel internacional la versión 14 del programa. Para continuar con la tendencia iniciada con la versión X3, a esta versión se le denominó CorelDRAW X4. La imagen gráfica de CorelDRAW X4 trajo consigo el regreso (estilizado y actualizado) del mítico globo multicolor que fue símbolo de CorelDRAW en sus orígenes. La versión X4 fue también la primera versión certificada y optimizada para Windows Vista, integrándose con las funciones de búsqueda del escritorio y permitiendo la creación de miniaturas de alta resolución para los archivos de CorelDRAW .CDR y Corel PHOTO-PAINT .CPT.

			En el primer trimestre del año 2010 se presentó CorelDRAW X5, manteniendo el mismo estilo de nomenclatura que combina números arábigos y romanos. Esta forma de denominar a las nuevas versiones provocó numerosas confusiones, ya que había usuarios que creían que se trataba de la versión 5 del programa, cuando en realidad era la versión 15.

			Para el desarrollo de las versiones X4 y X5, Corel Corporation fundó el Corel Advisory Council (Consejo Asesor de Corel) formado por una selección de expertos de CorelDRAW de todo el mundo, entre los que se encuentra la autora de este libro. El Consejo Asesor de Corel es testigo de todas las fases del proyecto CorelDRAW y además sugiere funcionalidades para las futuras versiones de CorelDRAW directamente al equipo de desarrollo de CorelDRAW.

			En febrero del año 2012 Corel presentó la decimosexta versión de CorelDRAW, la versión 16 del programa, bajo el nombre CorelDRAW X6. En ella incluyó un nuevo motor tipográfico, la ventana acoplable de estilos y armonías de color, además de que mejoró el rendimiento del programa con la compatibilidad con procesadores multinúcleo y 64 bits. Asimismo, perfeccionó herramientas clásicas de CorelDRAW como PowerClip o los rellenos de patrón con transparencia.

			En marzo de 2014 Corel presentó la versión número 17 de CorelDRAW, CorelDRAW X7, una versión optimizada para Windows 7 y Windows 8 de 64 bits. Cuenta con notables mejoras en el diseño de la interfaz con espacios de trabajo personalizados y un mejor rendimiento en todas las aplicaciones. Destacan en ella nuevas funciones de previsualización dinámica de fuentes, mejoras en las herramientas de relleno de patrón o la posibilidad de añadir códigos QR, entre otras.

			El 15 de marzo de 2016 fue el lanzamiento global de la versión número 18: CorelDRAW X8, una potente versión diseñada para aprovechar al máximo los últimos avances tecnológicos del sector del diseño. Incluye tanto la última versión del sistema operativo Windows 10 como las pantallas 4K de alta resolución, la compatibilidad avanzada con varios monitores o el control de pantallas táctiles compatibles con el lápiz en tiempo real (RTS) de Windows, además de otros dispositivos y tabletas Wacom. Por primera vez en su historia, CorelDRAW X8 incluyó la posibilidad de trabajar con una interfaz de color oscuro totalmente personalizable por el usuario.

			El 11 de abril de 2017, Corel Corporation anunció CorelDRAW 2017, cambiando el estilo de nomenclatura de la versión: en vez de incluir el número en el nombre de la suite, empezó a nombrar cada nueva versión con el año en el que se lanzaba el programa. Hasta ese momento Corel dedicaba casi dos años de desarrollo entre versión y versión de CorelDRAW, pero en la época actual todo avanza demasiado rápido como para «esperar» dos años entre versión y versión, por lo que un año después del lanzamiento de la suite de gráficos CorelDRAW X8, Corel presentó oficialmente una nueva versión bajo el nombre de CorelDRAW Graphics Suite 2017, con importantes novedades como la herramienta de dibujo LiveSketch™ que emplea la inteligencia artificial para mejorar interactivamente los trazos vectoriales realizados con lápiz óptico o directamente sobre tablets o las nuevas opciones de personalización avanzada en la edición de nodos.

			En realidad, CorelDRAW 2017 podría decirse que era la versión número 19 o, si llevara el mismo estilo de nombre que las versiones anteriores, la versión 2017 sería la equivalente a CorelDRAW X9. Con este cambio del modelo bianual al anual, CorelDRAW pasó a tener versiones renovadas cada año al igual que otros paquetes de software del sector del diseño.

			El 20 de abril de 2018, Corel Corporation presentó la versión número 20 de su suite, bajo el nombre CorelDRAW Graphics Suite 2018, una de las versiones con más cambios y novedades de los últimos años como, por ejemplo, el espectacular modo de dibujo en simetría para crear composiciones de tipo caleidoscopio y dibujar formas simétricas en tiempo real o las nuevas adiciones a la caja de herramientas de Sombra de bloque e Impacto. También añadió funcionalidades e interactividad a los efectos de Envoltura y Perspectiva, que ahora pueden aplicarse tanto a imágenes bitmap como a vectores, e integró en el programa las utilísimas extensiones Pointillizer y TimeTracker. CorelDRAW Graphics Suite 2018, o la versión número 20, se convirtió en la favorita de muchos usuarios por su estabilidad y velocidad y aún hoy siguen utilizándola.

			[image: ]

			Figura 1.3. Las cajas de CorelDRAW Graphics Suite 2019 para Windows y para Macintosh. Desde el año 2019 CorelDRAW también está disponible para macOS.

			El 12 de marzo de 2019, desde su sede en Ottawa, Canadá, Corel Corporation presentó la versión número 21 de la suite denominada CorelDRAW Graphics Suite 2019. Con esta versión CorelDRAW amplió su alcance más allá del sistema operativo Windows con una nueva y esperada versión para Apple macOS y una app web de CorelDRAW. Ahora ya es posible utilizar CorelDRAW en todas partes: en PC con Windows, en Mac con macOS o en la nube con CorelDRAW.app. Entre las novedades de CorelDRAW 2019 para Windows destacaban la renovada ventana acoplable de objetos, los nuevos efectos no destructivos, las opciones para trabajar con píxeles perfectos o la nueva compatibilidad con el formato PDF/X-4.

			A finales de 2019 la empresa Corel Corporation cambió de manos, la multinacional estadounidense de administración de fondos de inversión Kohlberg Kravis Roberts (KKR & Co.) compró Corel a Vector Capital y con la adquisición llegó un nuevo equipo directivo. Desde el año 2020 Christa Quarles es la presidenta ejecutiva de Corel
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