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Notas del Autor
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Esta publicación está destinada a proporcionar el material útil e informativo. Esta publicación no tiene la intención de conseguir que usted sea un maestro de las bases de datos, sino que consiga obtener un amplio conocimiento general de las bases de datos para que cuando tenga que tratar con estas, usted ya pueda conocer los conceptos y el funcionamiento de las mismas. No me hago responsable de los daños que puedan ocasionar el mal uso del código fuente y de la información que se muestra en este libro, siendo el único objetivo de este, la información y el estudio de las bases de datos en el ámbito informático. Antes de realizar ninguna prueba en un entorno real o de producción, realice las pertinentes pruebas en un entorno Beta o de prueba.

El autor y editor niegan específicamente toda responsabilidad por cualquier responsabilidad, pérdida, o riesgo, personal o de otra manera, en que se incurre como consecuencia, directa o indirectamente, del uso o aplicación de cualesquiera contenidos de este libro.

Todas y todos los nombres de productos mencionados en este libro son marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Ninguno de estos propietarios ha patrocinado el presente libro.

Procure leer siempre toda la documentación proporcionada por los fabricantes de software usar sus propios códigos fuente. El autor y el editor no se hacen responsables de las reclamaciones realizadas por los fabricantes.
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Este libro se lo dedico a mi familia y a mis compañeros por ayudarme en esta apasionante aventura que es la enseñanza en el mundo de la informática. 

Sin mi familia, nada sería posible.
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.NET es una plataforma de desarrollo de Microsoft que tiene como foco principal el desarrollo de Servicios WEB XML. Un servicio Web XML, o simplemente Web Service, trasciende a lo que nosotros conocemos como páginas web dinámicas, a las cuales pueden ser acceder mediante un navegador web. La idea principal de un Web Service consiste en permitir que las aplicaciones, sean Web o de escritorio, se comuniquen e intercambien datos de forma simple y transparente, 
independientemente del sistema operativo o del lenguaje de programación.
La Plataforma .NET de Microsoft proporciona un conjunto de tecnologías y servicios utilizados en el desarrollo de aplicaciones para equipos informáticos, para

	Entorno de desarrollo 	Microsoft Visual Studio .NET y .NET Framework



	Dispositivos 	Ordenadores, portátiles, dispositivos móviles



	Servidores. Net 	MS Host Integration Server y MS BizTalk Server 



	Servicios Web XML 	Servicios que facilitan el intercambio de información entre sistemas a través de Internet




La programación en C# nos ofrece las siguientes ventajas:

	Desarrollo rápido de aplicaciones 	Entornos para el desarrollo basado en componentes (RAD)

	Lenguajes de programación modernos 



	Mayor seguridad 	Entorno de ejecución administrado con un control robusto de la memoria

	El control de versiones termina con los problemas de superposición de DLL´s

	Instalación simplificada al realizarse mediante la copia de las carpetas

	Soporte para la programación distribuida



	Compartir Datos 	El XML y el protocolo SOAP elimina las barreras para el intercambio de datos y la integración de sistemas




El .NET Framework proporciona los recursos necesarios para el desarrollo y ejecución de aplicaciones .NET y consta de dos componentes

	Common Language Runtime (CLR): Entorno de ejecución  de aplicaciones

	.Net Framework: Bibliotecas de clases de .NET


Cualquier lenguaje de programación, de acuerdo con la especificación de .NET (Common Language Specification - CLS) se puede utilizar en los entornos Microsoft Visual Basic, C #, J #, ASP y Borland RAD Studio. A continuación podemos ver una visión general de .NET Framework

[image: image]

El Visual Studio .NET es un entorno de desarrollo integrado que optimiza las tareas relacionadas con la construcción de soluciones computacionales

	Diseñar: Design

	Desarrollar: Develop

	Depuración: Debug

	Empaquetar: Deploy


El Visual Studio es compatible con las siguientes interfaces de usuario:

	Aplicaciones de consola - en modo de texto

	Aplicaciones de Windows Forms – GUI (Interfaz Gráfica) aplicaciones de el escritorio y dispositivos móviles

	Aplicaciones Web Forms - Formularios Web en ASP .NET


Las características de Visual Estudio comprenden:

	Diseñador de Windows Forms

	Diseñador de Web Forms

	Modelos de soluciones (plantillas)

	Soporte para múltiples lenguajes

	Un acceso más fácil a los datos con ADO .NET

	Herramientas para depurar aplicaciones para Windows y para aplicaciones Web

	Asistentes para el desarrollo rápido de tareas communes


Las versiones de Visual Studio .NET 2005 son:

	Team System 	Conjunto de herramientas integradas y productivas dirigidas al desarrollo de colaboración



	Professional Edition 	Aplicaciones de varios niveles para el desarrollo para Windows, Web, dispositivos móviles y Office.



	Visual Studio para Microsoft Office 	Soluciones de Smart Client para MS Office



	Standard Edition 	Aplicaciones Web, cliente-servidor y para dispositivos móviles



	Express Edition - Gratuita 	Aplicaciones de escritorio y Web con bases de datos locales
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Arquitetura .NET 
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El CLR (Commom Language Runtime) o tiempo de ejecución cmopartido, es el entorno de ejecución de las aplicaciones .NET. Las aplicaciones .NET no son aplicaciones Win32 propiamente dichas (a pesar de que se ejecutan en el entorno Windows), razón por la cual el runtime Win32 nosabe como ejecutarlo. El Win32, al identificar una aplicación .NET, dispara el runtime .NET que, a partir de ese momento, asume el control de la aplicación en el sentido más amplio de la palabra, porque, de entre otras cosas, es quien se va a encargar de la gestión de la memoria vía un mecanismo de gestión de memoria llamado Garbage Collector (GC) o coletor de basura. Esa gestión de la memoria hace los programas menos propensos a errores. Pero el CLR como su propio nombre dice, es compartido y, por lo tanto, no tenemos un 
runtime para VB.NET, otro para C# etc... sino que es el mismo para todo los lenguajes de programación. 
El CLS es un subconjunto del CTS, y define un conjunto de reglas que cualquier lenguaje que implemente el .NET 8 debe seguir a fin de que el código generado resultante de la compilación de cualquier parte del software escrito en el lenguaje en cuestión sea perfectamente entendido por el runtime .NET. 

El BCL (Base Clase Library) ofrece al desarrollador una biblioteca consistente de componentes de software reutilizables que no sólo facilitan, sino que también que aceleran el desarrollo de sistemas. 

Veamos un esquema de la arquitectura del .NET Framework:
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El Lenguaje C#

El lenguaje C# o C sharp es uno de los lenguajes de programación de .NET Framework. C# es un lenguaje derivado de C/C++ y es un lenguaje simple y moderno que está Orientado a Objetos y a Componentes. El lenguaje C# es un lenguajes fuertemente tipeado (type-safe) ya que cuenta con un  sistema unificado de tipo donde todo es un objeto. C# también cuenta con un Recolector de basura (Garbage Collection) y con el Control de errores por medio de las excepciones.

A continuación vamos a ver un ejemplo de cómo es la estructura de un programa en C#:

[image: image]

Este mismo programa lo vamos a reproducir en el Visual Studio .NET 2005, para ello haremos lo siguiente:

	Abrimos el Visual Studio

	Vamos a File  New Proyect


[image: image]

	Seleccione Visual C# Console Application y agregue los siguientes valores: 	Name: HelloWorldConsoleApp

	Solution Name: Aula01



	Pulse OK


[image: image]

	Introduzca el siguiente código fuente como se indica a continuación:
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	Seleccione File  Save All para guardar el proyecto

	Los proyectos de Visual Studio se agrupan en una solución que pueden contener varios proyectos.

	Ejecute el proyecto en Debug | Start Debugging (F5)


[image: image]

Ahora vamos a ver como podemos hacer un programa “Hello, World!” con Windows Forms:

	Seleccione el menú File  Add  New Proyect

	Seleccione Windows Application

	Name: HelloWorldWindowsApp


[image: image]

	El Explorador de soluciones nos muestra los archivos del nuevo proyecto

	El proyecto de Windows Forms se inicia con una clase de formulario Form1 en el archive Form1.cs

	Seleccione el formulario y arrastre de la toolbox un control Button y un componente TextBox.


[image: image]
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	Haga doble clic en el botón

	Ahora se nos muestra el editor de código, escriba las siguientes líneas de código


[image: image]

	En el explorador de soluciones, haga clic derecho sobre el proyecto WindowsApp

	Seleccione Set as StartUp y ejecute el proyecto: F5

	La aplicación de Windows se ejecuta.

	Guarde el proyecto: File | Save All
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​Variables y Operadores
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El lenguaje de programación C# se base en 4 puntos fundamentales, que se muestran a continuación:

	Instrucciones: Son comandos que ejecutan una acción, siempre se realizan dentro de un método

	Sintaxis: Son un conjunto de reglas que deben seguir las instrucciones, por ejemplo: Cada instrucción en C# termina con un punto y coma

	Semántica: Es la especificación de lo que son las instrucciones

	Identificadores: Son nombres utilizados para identificar los diferentes elementos del programa, tales como las variables, los métodos y las clases. C# es sensible a mayúsculas (Case Sensitive)


Las Variables

Las variables son un lugar de almacenamiento que guardan un valor al cual se accede mediante un identificador

Nomenclatura recomendada:

	No usar subrayados

	No distinguir identificadores sólo por letras mayúsculas y minúsculas

	Comienzar con letra minúscula

	Si usted tiene más de una palabra, iniciar las siguientes palabras en mayúsculas (notación camelCase)


Todas las variables (locales) se deben declarar de forma explícita e iniciar antes su uso en C #.

A continuación podemos ver una tabla con las distintas variables que soporta C#.

[image: image]

En C# los strings son un tipo de variable que usamos constantemente y al que tendremos que acostumbrarnos a usar la notación especial que usan algunos caracteres para poder ser incluídos en las cadenas, tales como:

	\'- Comilla simple

	\"- Comillas dobles

	\\ - Contrabarra

	\N - Nueva línea

	\R – Retorno al principio de la línea

	\T - Tabulación


Tenemos tres formas de inicializar un string, que son:

	s = "Hola, mundo"; → Hello, World!

	s = "\" Hola, mundo \"", → "Hello, World!"

	s = @ "'Hola mundo'", → 'Hello, World!'


Conversión de Tipos

Las conversiones entre los distintos tipos a menudo son necesarios para desarrollar nuestras aplicaciones. Existen dos tipos de conversiones:

	La conversión implícita 	Es realizada por el Runtime en operaciones sin pérdida de información

	Se produce cuando un tipo se convierte en otro tipo más "completo"



	Conversión explícita 	Se debe de realizar en las operaciones que pueden conducir a la pérdida de información

	Se produce cuando un tipo se convierte en otro tipo más simple




Veamos en la siguiente tabla que tipo de valores pueden convertir de manera implícita en otros valores:
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A continuación veremos tres ejemplos de conversión implícita y explícita para poder entender major la pérdida de datos en las conversiones:

	tipo Variavel1 = (cast-type) Variavel2

	Conversión sin pérdida de datos: 	int x = 500;

	short z = (short) x;

	La variable z soporta el valor de x sin perder ninguna información, entonces z recibe 500.



	Conversión con pérdida de datos: 	double d = 1234.56;

	int x = (int) d;

	La variable x no recibe la parte decimal de d, entonces x solo recibe 1234, o sea, el valor está truncado




Constantes

Las constants son variables cuyo valor permanece constante durante la ejecución del programa, se utilizan para hacer el código más legible, más fácil de mantener y más robusto.

Las constantes deben declararse con la palabra reservada const y deben recibir un valor inicial. Por ejemplo:

const double pi = 3.14159;

const int radioTierra = 6378;

operadores

Los operadores son los símbolos que representan las operaciones que se pueden realizar

	Aritméticos 	Realizan operaciones aritméticas básicas



	Operadores relacionales 	Realizan comparaciones entre variables y/o valores constantes



	Operadores lógicos 	Implementan las operaciones lógicas básicas







	2+3 = 5

	2.3+3.4 = 5.7

	'2' + '3' = 101

	3.0+2 = 5.0

	5.2-1.2 = 4.0

	3*4 = 12

	4/3 = 1

	7%2 = 1

	7.0/2 = 3.5

	8++ = 9

	8—= 7



	Las expresiones se evalúan de izquierda a derecha

	Precedencia 	*, / , %

	+, –



	Ejemplos 	1 + 2 * 3 = 7

	(1 + 2) * 3 = 9





Conversión de Cadenas a Números





Convertir Números a Cadenas











	Aplicación para realizar conversiones entre números y cadenas

	Inicie una aplicación de Windows

	Inserte tres Label, tres TextBox y un componente Button en el formulario

	Modifique las propiedades de texto de los componentes que dejar la ventana como se muestra en la figura de acontinuación



	Ajuste el clic de un botón con el siguiente comando
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