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Tranquilo, no estéas s0lo, 105 EUIEA IR E:-AR B AU

Fay\V\g v Watton te acompafiaran en esta gran
aventura. sQuieres conocerlos? No seas
impaciente, pronto sabras quiénes son.






OEBPS/images/BG_p21.jpg
3

Una calurosa noche folmes y Watson se retinen con

Sus amigos en su casa de verano. folmes les reta
con un enigma jque no saben resolver!

Les pide que la dejen sola en una [EGCRRENAEN

NI podran entrar en unas horas.

NOCHE DE VERANO

Al cabo de ese tiempo abren la puerta y ven
a Holw\e& columpidndose de la lampara del techo,

o una distancia de wetco y wedio del svelol Bn la,
habitacidén no hay ninglin mueble, absolutamente

nada, solo un NP < el parqué.

F(va\g sonriey
pregunta a Watsow

&Céwxo he
subido hasta

Soluciones en pagina 174. .
|
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101 CASOS

(EXTRAORDINARIOS]
PARA RESULVER EN 5 MINUTOS

jAtencién! Con este libro tendrés los 101 casos
gin resolver més intrigantes y divertidos.
Deberas reunir auda.c:la. suspicacia, 1ntellgenola

resolverlos. Sabes pensar con ldqica o te plerdes
por las ramas? Pon a prueba tu instinto
detectivesco y atrévete con todos log enigmas.

Encontraras on 1as que

descubrir cuéles son las diferencias entre dos
escenas misteriosas; RECONOGIMIENTO
donde todos parecen iguales pero solo uno es

el culpable; diabolicos y retorcidos
de los que te costara salir y que aun
estén sin resolver.
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(C 7 todo el tiempo del mundo

- para resolver un caso. Pon
a prueba tu m?i&ez detectivesca
resolviendo cada uno de estos ./,
enigmas en FSRLRLEN Pon @

el crondémetro en marcha,
iy resuelve el misterio!

1] WiSTER

QG UARDACOSTAS

ha encontrado una
CAJA en 1a arena de
una playa desierta.

No lay huellas
alrededor, ni una
pisada. No hay
ningan ser vivo en
la playa, ningan
barco cerca durante
meses.

9 8Céwmo llegd wasta alli?

ESTARA
HUMEDO,
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PARA RESOLVER EN 5 MINUTOS
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Fanny Holwes es lista, divertida,
intrépida y ..
Le encantan
los misterios y 1los
enigmas sin resolver.
Qus amigas dicen que
est4 chiflada, su kit o0&
SU?QWWQV\C\& no es un gloss,
un coletero superfashion
y un frasquito de
perfume. W Su kit de
gupervivencia es ula lupa,
un block y dos boligrafos
(juno de repuestol).
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Tommy Watson 68 040 10 contrario de Fanny. A Tomwy 16
encantan los v no tanto los libros. Sobre
todo le gusta el fatbol (juega en la geleccidn del
instituto) y la natacién. Tiene Su vida

organizada entre entrenamientos,
clases y partidos, todo le sale
g pedir de boca. iHasta que
conoce & F&V\m. Al principio
ella le parecia divertida y
un poco excéntrica, asi que
le gustaba acompafarla &
regolver «Casos misteriosos»,
como ella dice. Pero resulta
que ahora se ha enganchado &
050 do
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A F(LV\V\tJ le gustan cosas como
los jeroglificos, buscar
sucesos extrafos en los
peribédicos y, sobre todo, que

le llame el Marlanga.

porque necesita su ayuda. 1 ;

Y es que P(va\g se ha vuelto

muy popular en la comisaria.l|

Cada vez que se ven en
dificultades para resolver
un caso, la llaman, y ella

acude [ FNRFHIE

Claro que P(vaxﬂ no invegtiga
s0la. ToW\va siempre estd con

ella, ayudandola a resolver
casos, encontrar huellas o
pruebas que les ayuden a
desvelar un misterio. ,Qué
quién es Tommy? Tommy
€s su vecino, también su

compafiero de institutoy., (I

espera, mejor te 1o presento
en la pagina siguiente.
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REUNION SECRETA DE DETECTIVES

Ry

. i\J‘H\oy s un gran dia, folmes y Watton van a una
ﬁI)J pero el acceso es muy restringido. En
~ la, puerta un guardaespaldas pide una - e e
para entrar.

Holme% v Watson decidieron acercarse para oir las
palabras que decian las personas que conseguian
entrar.

\ Pren&e&orﬁ 7 - Pendiente

Y los tees consiguen entoar.
Watson esté convencido de que la contrasefia debe
empezar por la letra

Se acerca a la puerta y dice «PQP\QQUQS», pero el
guardaespaldas le niega la entrada. De nuevo, llegan
més personas y les oyen decir: g

LY

Y entean también. ..
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PARA RESDLVER EN 5 MINUTOS
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Cuando hay que hacer

un trabajo en equipo...
Oorganizas las tareas,

que todos sepan lo que
tienen que hacer.

E Sabes qué es lo que mejor
se te da, el resto que 1o
hagan otros.

@ Tus pasatiempos
favoritos...
Sudokus, juegos
de 16gica, €l ajedrez,

En tu habitacién tienes...
:Ba,lones, tu 41bum de

Cromos, el skate debajo de
la camag, ., &Sigo?

Un lugar secreto donde
guardas tus cogag més
valiosas

De mayop qui
Jal‘din ero
fotégl‘afo de

6reg tra‘ba‘jal‘“
) &I‘unélogo o

0803. igj
g oartas...l que seg g, s 1; iSlemppg
La play, luego rel
4 1ap IZ Oen iCualquiep 4
es play y .. despierte Gibises 088 que
la play. Uriosidaq|

Por si acaso siempre 1llevas...
Un boli.
E Un paquete de cleanex.

"""""""ﬂ

N ‘ Lo
MEYORTA OE
Sientes curiosidad por todo lo detectivesco y el misterio
que lo rodea, te gusta ver pelis de detectives y leer
alguna novela de este género, incluso libros que reten
tu inteligencia, como este. Pevo V\(LCL(l wds. Lo tienes claro:

lo tuyo es el deporte, la informética, el arte,
la, aerondutica... los misterios son para otros.

MAYORTA DE

Digamos que si algun dia P(va\g By ’ﬁ)vmvv\g necesitan
un [NIEYSERN no hay duda de que te llamaran. Eres
curioso, inteligente, te gusta descubrir cosas nuevas
organizado y, lo mejor de todo, no te rindes a 1a ’
primera. Seguro que tu solito resuelves
los 101 enigmas de este libro.
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De repente, ffolwes dice a Watton que [
-Te espero dentro -dice con una sonrisa.

Luego se acerca al guardaespaldas y le dice «reco&o»
v la deja entrar.

Watson no puede creerlo iy Holmes no le ha dicho la
contrasenal

esi@ heche

Solucién en pagina 174
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DETECTIVES EK%W&OW&MMQ
P(va\g y Holme& han creado un

El Club del Detective Extraordinario. Como
socios fundadores, te invitan a entrar en él,
pero..., dtienes ch& cualidades necesarias?

PERSPI

gi eres capaz de leer entre lineas y sacar <
conclusiones de cosas tan sutiles que
nadie le presta atencidn, jeres suspicaz!

Si te levantas del sof4 como impulsado
bor un resorte en cuanto algo llama tu
atencion, y eso ocurre cada dos por tres,
jeres curioso!

=
T 91 te atreves C

. ara atrascuan
r tu objetivo, jeres vali

on todo y nada té echa
do se trata de conseguir
ente!
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A Watsonle fascina lo lista que
es Holw@&) a veces piensa que
tiene un enanito &u?emmehgeme
escondido en su gorra
escocesa que le chiva las
goluciones a los casos méas

| dificiles.

- Lo que mé&s divierte a

Tommy €8 hablar con P(va\g
con FCTRERIPRIERCR wadic 5o

entera de nada de 1o que

dicen, jes como si hablaran
en un idioma extraterrestre!

Pero no todo va a ser
resolver casos, Tomwy se ha

propuesto que Pcmv\g acabe
practicando algun

Y, al menos un dia a la
semana, juegan al futbol
0 salen a correr.
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' € UN BUEN DETECTIVE?
: — -

B o
Ser un buen [JRYAASREI 10

es nada sencillo. Requiere
perspicacia, inteligencia,
observacidn, valentia,
curiosidad y..., una pizca
de imaginacién. Asi que si
quieres saber si estas dotado
para ser un buen detective,
comienza con este uEcAl v

descubrelo. |No evperes wds!

LIV T s

8i encuentras una llave
tirada en la calle...

La ignoras, esa llave Bstas esperando ] e
no es tuya. Una persony g ty lado habla.y
La coges y compruebas Ccon otrg,. ..

gi es de alguna cerradura Te Dones 10s cagcog
cercana. ibrefieres escuchgp tu’mﬁsioal

B.
Escuchag 1g conversacién
.

Duede ser intep
En el portal de tu casa dos ésante.

amigos estan discutiendo
de algo que conoces.

. 4Sabes
Si no va contigo sigues ™ guardar un secreto?
. . S pe =
tu camino. ™ bequedio...
: . . co
Intervienes, ja ver si MO una tumbg en

el fon
asi dejan de discutir! do del mar

cuando vas de vacaciones...

Busoas 1a maleta més grande para
meterlo todo. »
E Jacas un mapa, localizas el destino
y marcas el trayecto desde casa.
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esolver problemas, ‘
prendes en un abrir £

<
gi eres capaz der

~ los entiendes y com
o y cerrar de ojos, i€t

IjqP ROVES AcTEN

Si sabes cambiar de plan y buscar una <"'
alternativa cuando surden dificultades,
jsabes improvigar!

é

es inteligente!

Estas son las

superdetective. Si lag tienes,
estas a punto de conseguir
tu carné de Superdetective.
Solo te queda una cosa mas:

jresolver 1os

que encontraras
en este libro!
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