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Kits Didáticos e Gravadores da Cerne Tecnologia 

 A Cerne tecnologia têm uma linha completa de aprendizado para os 

microcontroladores da família PIC, 8051, Holtek, dsPIC, ARM e etc. 

Veja os detalhes de cada um nas figuras abaixo: 

 

 Uma linha completa de componentes para o desenvolvimento de 

seus projetos eletrônicos como displays, PICs, botões, leds, cristais e 

etc. 

      Visite a nossa página na Internet, no endereço  

www.cerne-tec.com.br e conheça melhor nossos serviços e produtos.     

                             www.cerne-tec.com.br 

Kit Cerne PIC12F 

• Microcontrolador PIC12F629 

• Botões 

• Leds 

• Gravação ICSP 
• E muito mais! 
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Introdução 

 

 A proposta desta literatura é desenvolver um conversor WiFi<-

>RS232 usando o ESP32, com base no módulo NODEMCU-32S e 

construir uma aplicação no Visual Basic que permita interfacear com 

este periférico. O exemplo poderá ser testado através de um browser 

como o Firefox e similares, já que faz uso de página HTML. 

 A programação no ESP32 foi feita usando-se o Arduino, no qual o 

módulo NODEMCU-32S foi utilizado. É fundamental que o leitor utilize 

como referência ou possua experiência dos assuntos abordados na 

literatura Programando o ESP32 no Arduino (2018) do mesmo autor e 

editora. 
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Capítulo I 

Conhecendo o NODEMCU-32S 

1. Introdução 

O ESP32 é uma evolução do ESP32, apresentando melhoras 

significativas. Acompanhe a tabela a seguir. 

 

Fonte: cnx-software.com/2016/03/25/ESP32-and-esp32-differences-in-one-single-table/ 

É importante frisar que o ESP32 é dual-core, apresenta Bluetooth, 

o dobro de velocidade de processamento e 512 kB de SRAM. Além 

disso, possui mais portas digitais e seu conversor analógico para digital 

é de 12 bits.  
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É importante frisar a tensão máxima de entrada dos pinos digitais 

e analógicos é de 3,3V. Da mesma forma, quando configurado como 

saída o pino pode fornecer 3,3V como tensão máxima. 

2. O Arduino IDE 

Baixe a versão mais recente do Arduino através do link abaixo. 

https://www.arduino.cc/en/Main/Software 

A versão utilizada nesta literatura foi a 1.8.1, porém versões mais 

recentes podem ser utilizadas. Para instalar as bibliotecas necessárias 

para incorporar o ESP32 ao Arduino acesse o endereço abaixo e faça a 

instalação do Git. 

http://git-scm.com/ 

 

Na última tela referente à instalação será apresentada a imagem 

abaixo. Clique na opção Launch Git Bash e em seguida no botão Finish. 
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 Uma tela similar a apresentada abaixo será carregada. Digite o 

comando git gui e pressione enter.  

 

 A próxima tela será carregada, bastando que a opção Clone Existing 

Repository seja escolhida. Preencha o campo Source Location com o 

caminho https://github.com/espressif/arduino-esp32.git e Target 
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Directory com 

C:\Users\[usuário]\Documents\Arduino\hardware\espressif\esp32 em 

que [usuário] varia de PC para PC (confira o seu). Em seguida, clique 

em Clone. 

 Após este passo, acesse a pasta 

C:\Users\[usuário]\Documents\Arduino\hardware\espressif\esp32\to

ols e clique duas vezes sobre o arquivo get.exe e aguarde a atualização 

do sistema. Feito isso, conecte a placa ESP32 ao seu PC e inicialize o 

Arduino. 

Dica: No link https://www.silabs.com/products/development-

tools/software/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers você encontra os drivers 

do conversor USB utilizado pela placa. 

 Inicialize o Arduino IDE e veja no menu Ferramentas-> Placa que o 

ESP32 Dev Module já deve estar disponível para escolha. 

3. Interface do ESP32 

 Os pinos de interface do ESP32 está disponível através dos 

conectores marcados na figura a seguir. 

 


