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À vous de jouer

dans toutes les matières !

Ce cahier propose plus de 270 jeux pour réviser en s’amusant
tout le programme de CM2. Pendant ses vacances, votre enfant va travailler 
à son rythme et dans la bonne humeur pour préparer sa rentrée en 6e.

Sur chaque page du cahier et dans toutes les matières, des jeux attractifs permettent 
de réviser une notion de façon ludique. Un mémo rappelle l’essentiel de ce qu’il faut 
savoir. Huit grands jeux, autour des thématiques préférées des enfants, offrent une 
pause 100% vacances !

Ce cahier suit une progression pédagogique qu’il est préférable de respecter, mais 
votre enfant peut aussi choisir de faire les jeux dans l’ordre qu’il veut.

En fonction du rythme de vos vacances et de ses priorités de révision, votre enfant 
peut, s’il le souhaite, suivre un des parcours de révision proposés au début du cahier : 
parcours pressé en 3 semaines, parcours express en 2 semaines, parcours spécial 
Français ou parcours spécial Maths.

Toutes les solutions sont regroupées à la fin du cahier.

Ces jeux doivent être avant tout un moment de plaisir et de complicité.

Édition : Tréma / Emmanuelle Rocca-Poliméni 
Illustrations : François Foyard (Français, Histoire, Anglais, Grands jeux, Parcours), 

Pascal Gauffre (Maths, Géographie, Sciences, Grands jeux)
Conception graphique :	valerienizard.com
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PARCOURS
pressé Un parcours de jeux, alternant toutes les matières, 

permettra de réviser les acquis de l’année  
et de préparer sa rentrée.

en 3 semaines
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Évalue ton résultat en coloriant chaque case     = Super, j’ai tout bon !
= �Oups, j’ai juste fait quelques erreurs...= �Aïe ! Je relis le mémo et je fais un autre jeu.

Les 3 groupes 
verbaux

Multiplication 
des nombres 

entiers

Méridiens 
et fuseaux 
horaires

La phrase

Droites 
parallèles

Holidays 
(en vacances)

Les 
homophones 
à/a et on/ont

Les fractions
La Première 

Guerre 
mondiale

Proportionnalité Les synonymes

La Terre

Le pluriel des 
mots composésAdditionner 

et soustraire 
les durées

L’air et 
la pollution 

de l’air

Tri de textesEncadrer les 
nombres décimaux 

par des entiers

Time 
(l’heure)

L’accord 
sujet/verbe

Les solides
Les présidents 

de la ve 
République Sens propre, 

sens figuré Problème
The body 
(le corps)

Le plus-que-
parfait

Tableau 
de conversion 
des mesures

Les pays 
du monde

La segmentationMultiplication 
des nombres 

décimaux

La circulation 
sanguine
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PARCOURS
Express

en 2 semaines
Un parcours de jeux, alternant 
toutes les matières, permettra 
de réviser les notions essentielles 
de l’année et de préparer sa rentrée.

Évalue ton résultat

en coloriant chaque case 

     = Super, j’ai tout bon !

     = �Oups, j’ai juste fait 

quelques erreurs...

     = �Aïe ! Je relis le mémo 

et je fais un autre jeu.

L’imparfait 
de l’indicatif Division  

des nombres 
entiers

L’alimentation

L’Empire colonial  
françaisNumbers 

(les chiffres et 
les nombres)

La France 
administrative

Le COD
Les triangles

La guerre 
des tranchées

La logique
Les préfixes

La francophonie

Les homophones 
c’est / s’estMesure 

des périmètres
L’électricité

Lire une notice

Lire et écrire 
des grands 
nombres

The family 
(la famille)

Le nombre 
des noms

Comparer 
des fractions
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PARCOURS

Spécial
Français

Un parcours de jeux, renforcé en français, 
pour réviser et préparer sa rentrée sans oublier 
les notions essentielles des autres matières.

Les 3 groupes 
verbaux

Le présent 
de l’indicatif L’accord  

sujet / verbe

La phrase

Problèmes avec 
multiplications 

et divisions

Le nombre 
des noms

Lire un poème
Les types 

de phrases
La négation

Le système 
solaire

La nature 
des mots

Le genre  
et le nombre 
des adjectifs

Le passé 
composé 

de l’indicatifL’accord du 
participe passé 

avec êtreColours 
(les couleurs)

L’accord du 
participe passé 

avec avoirLes intrus
Sens propre, 
sens figuré

Le passé simple 
de l’indicatif

Soustraction 
des nombres 

entiers
Les niveaux 
de langue

Les 
déterminants

L’imparfait de 
l’indicatif

Le COD

L’Union 
européenne

Compléments 
circonstanciels : 

lieu, temps, 
manière

Le radical 
des mots

Les  
compléments  

du nom
Famille 
de motsCalcul mental

Les homophones 
leur / leur(s)

La fonction 
attribut Le monde 

contemporain

Lire  
un texte

Les phrases 
complexes

Puzzle de 
lectureLe futur 

de l’indicatif
Prendre 

des indices

La Seconde 
Guerre 

mondiale

Infinitif ou 
participe 

passé
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Évalue ton résultat en coloriant chaque case      = Super, j’ai tout bon !     = �Oups, j’ai juste fait quelques erreurs...     = �Aïe ! Je relis le mémo et je fais un autre jeu.



PARCOURS

Spécial
Maths

Un parcours de jeux, renforcé en maths, 
pour réviser et préparer sa rentrée sans oublier 
les notions essentielles des autres matières.

Addition des 
nombres entiers Les fractions Proportionnalité

Droites 
perpendiculaires

At home  
(à la maison)

Mesure 
des longueurs

Soustraction 
des nombres 

entiers
Reproduction 

de figure
Lire et écrire 
des grands 
nombres

Les phrases 
complexes

Mesure des 
périmètresAgrandir 

ou réduire 
des figures

Simplifier 
des  

fractions

Multiplication 
des nombres 

entiers

La révolution 
industrielle

Fractions 
décimales

Pourcentages

Division 
des nombres 

entiers
Les énergies

Lire et écrire 
des nombres 

décimaux
Addition 

des nombres 
décimaux

Les nombres 
sexagésimauxLes homonymes

La population 
française La symétrie

Ranger 
les nombres 

décimaux

Division 
avec quotient 

décimal

Tableau 
de conversion 
des mesures

Lire  
un texte

Multiplication 
des nombres 

décimaux

Les échelles
Les 

quadrilatèresLes angles
The body 
(le corps)

La logique

Soustraction 
des nombres 

décimaux
Mesure 
d’aires

Diviser par  
10, 100, 
1 000

Les aires

Multiplier  
par 10, 100, 

1 000
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Évalue ton résultat en coloriant chaque case      = Super, j’ai tout bon !     = �Oups, j’ai juste fait quelques erreurs...     = �Aïe ! Je relis le mémo et je fais un autre jeu.



PARCOURS
Un parcours de jeux à personnaliser 
avec les notions que votre enfant 
doit réviser en priorité.libre Évalue ton résultat en coloriant chaque case      = Super, j’ai tout bon !     = �Oups, j’ai juste fait quelques erreurs...     = �Aïe ! Je relis le mémo et je fais un autre jeu.



Géographie

La Terre
La Terre est une planète constituée de continents et d’eau à 70 % : c’est pour cette raison 
qu’on l’appelle la planète bleue. On la représente soit par un globe (il ne déforme pas ses 
proportions) soit par un planisphère (une représentation à plat qui déforme plus ou moins 
les continents). Les quatre points cardinaux définissent le nord, le sud, l’est et l’ouest. 
Enfin, on a tracé sur la Terre des lignes imaginaires pour situer les points de repère.

Et pourtant elle tourne !
➜➜ Utilise les définitions pour compléter la grille et aide-toi de la carte.

Horizontal
8) cercle imaginaire parallèle à l’équateur.
6) représentation à plat de la Terre.
7) position nord ou sud sur le globe.
Vertical
1) ligne imaginaire située à égale distance des pôles.
2) sphère sur laquelle on a représenté une carte 
de la Terre.
3) demi-cercle imaginaire qui relie les deux pôles.
4) extrémité nord ou sud de la Terre.
5) position est ou ouest sur le globe.
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