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No tengo la menor duda de que conoces lo que es el cubo de Rubik, puede que hayas tenido alguno en la mano, que hayas jugado o experimentado con él, puede que te hayas frustrado y hayas tenido deseos de estrellarlo contra la pared o tal vez eres un crack y lo resuelves en pocos movimientos. 

En cualquier caso, seguro que lo conoces y lo has visto en manos de muchos. Desde los más clásicos hasta otros de formas más extrañas que has podido ver en otros lugares, canales de YouTube y publicidad, formas que puede que pienses que solo los cerebritos pueden resolver. 

Lo hemos visto en muchas series de televisión, en películas y hasta en libros, la verdad es que el cubo de Rubik es toda una cultura que ha dejado una huella inmensa en nuestra sociedad, es un símbolo de los años 80, la década donde tuvo su mayor expansión. 
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De ello hablaremos en este libro, de la existencia del cubo de Rubik como pieza de nuestra cultura, su creación, curiosidades y las historias que se ocultan detrás del cubo. 

Al cubo de Rubik lo podemos definir como una pieza que parece simple, pero realmente es un complejo rompecabezas tridimensional que ha creado el escultor, arquitecto y profesor húngaro Ernö Rubik. Lo creó inicialmente para poder enseñar a sus alumnos unas lecciones, porque a su creador no le gustan los caminos fáciles y esperaba que sus estudiantes aprendieran de verdad. Por eso creó este cubo que curiosamente ni sabía que se convertiría en lo que es hoy en día. 

Dentro de este libro podrás descubrir la historia completa de cómo se hizo famoso en el mundo entero y cambió la cultura. En el mundo se han vendido más de 350 millones de cubos, esto de manera oficial, sin contar con la piratería y las copias de dudosa calidad, solo 350 millones de la propia marca del creador. 

Es una cifra que representa muchas unidades, muchas manos moviendo dedos para intentar completar los colores del sencillamente complejo cubo. 

Este tipo de cubos tiene seis colores uniformes, normalmente son el blanco, rojo, azul, verde, amarillo y naranja. Dentro tiene un mecanismo que le permite girar cada división independientemente, mezclando de esta manera los colores. Para poder resolver el rompecabezas, cada cara tiene que quedar de un solo color y ahí es donde radica su gran complejidad. 

El cubo es más que un cubo, dentro tiene una larga historia, desde los primeros intentos para crear el cubo, las matemáticas de este, el importante papel de las caras centrales, y las teorías y los algoritmos que un buen speedcuber debe conocer o sus variaciones para resolverlo, la notación, las competencias, las plusmarcas y la cultura popular y el arte. 

¿Sabes que hay una torre hecha de cubos? 

También hay piezas de arte, como el rostro de la hermosa Marilyn Monroe hecho a base de cubos. 

Otra de las lecciones que aprenderás dentro es cómo lubricar los cubos, la forma de hacerlo correctamente, los tipos de lubricantes, cuáles funcionan mejor y cuáles no. 

¿Sabes que hay varios tipos de cubos y cada uno tiene sus nombres? 

Los modelos cúbicos, los morphix, pyraminx, los cubos curvy, entre muchos otros...

Esto no se reduce a un simple juego o afición, hay una institución que se llama WCA y que tiene un papel importante dentro del universo de los cubos de Rubik, cada año organiza muchos y diversos eventos. 

Aquí conocerás también lo que es el POP y cómo los rubikeros huyen de esta palabra y muchos han lamentado enfrentarse a ella. 

Descubrirás también los cubos más difíciles del mundo, esos que solo consiguen resolver unos pocos privilegiados.

También descubrirás su impacto en la tecnología, la forma en que la realidad aumentada ha participado o aplicaciones para resolverlos, además de cómo hacer un cubo con un programa de diseño y formas de explorarlos de distintas maneras. 

Todo eso y más lo podrás leer a continuación, en este libro exclusivo y nunca antes escrito sobre todo lo que engloba en nuestra cultura el cubo de Rubik. 
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Capítulo 1: Historia del cubo de Rubik
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El cubo de Rubik es uno de los juguetes más presentes en las casas, tiene casi 5 décadas y prácticamente para nadie es algo desconocido, casi todas las personas lo han visto alguna vez en la vida. 

Incluso hasta Google le ha hecho homenajes con sus doodles, para comprender su valor vamos a repasar su historia y alguna de las cifras más curiosas y desconocidas. 

Este rompecabezas original fue creado por Ernö Rubik en 1974, escultor y profesor de arquitectura de la universidad de Budapest. Poco hacía presagiar que esa idea original se convertiría con los años en el juguete más conocido del mundo. 

Para su creador, la pieza más que un juguete era una herramienta para explicar a sus estudiantes los términos académicos, todo lo relacionado con la distribución espacial al comprender mejor las piezas y sus lados. 

Cuando se tiene una idea genial, una cosa es idear el producto y otra hacer los pasos para patentarlo y comercializarlo. Después de hacer todo lo necesario para presentar el prototipo a sus alumnos y amigos, Ernö hace el registro en 1975 en la oficina de patentes de Hungría y lo llama en esa ocasión “el cubo mágico”. 

Los primeros cubos mágicos son creados y comercializados en Hungría por la empresa de nombre Politechnika y logran tener una gran aceptación entre los habitantes del país. En estos años de la Hungría comunista era difícil que los cubos mágicos de Rubik fueran exportados de manera masiva a otros países. 

Sería ya tiempo después en la Feria del Juguete de Núremberg cuando los cubos de Rubik tendrían un papel muy importante, porque los asistentes se volvieron locos con los cubos. Allí, Tom Kremer, especialista en el mundo de los juguetes cambió la feria para siempre, los vio y decidió que los vendería por el mundo por medio de Toy Company, es ahí cuando le cambia el nombre de cubo mágico a cubo de Rubik. 

A partir de ahí, el éxito del cubo se volvió espectacular.

Su historia y evolución ha avanzado tanto que el cubo más caro incluye distintas gemas en cada una de las caras, con 22.5 kilates de amatistas, 34 quilates de rubíes y 34 quilates de esmeraldas, con un precio estimado en un millón y medio de dólares. 

Como dato curioso, el cubo de Rubik más grande del mundo se hizo en la ciudad de Linz en Austria y para poderlo resolver fue necesario hacerlo con control remoto.

Matt Valk´s es quien posee el récord mundial por resolver un cubo más rápido en una competición, tardando solo 5 segundos y medio en completarlo. 

El cubo de Rubik original tal como lo conocemos posee seis lados que incluyen a su vez nueve caras más pequeñas de distintos colores. 

En el 2008 Tomas Rokicki presentó lo que se llamaría algoritmo de Dios, con el que se puede resolver el cubo en 23 movimientos desde que se coge el juguete. 

Esto, a pesar de que existen 43.252.003.274.489.856.000 posiciones que se pueden hacer con el instrumento (¡más de 43 trillones!).

Otra de las personas más destacadas en cuanto a resolver el cubo de Rubik es Jessica Fridrich, estudiante de la Universidad de Binghantom, lo puede completar en un tiempo espectacular, apenas 10 segundos.

En el mundo tecnológico también ha habido una gran evolución, el CubeStormer III es un robot que creó los desarrolladores del Samsung Galaxy S4, que tiene dentro un procesador ARM que puede resolver el problema del cubo en apenas 3.2 segundos. 

El cubo de Rubik ganó en 1980 el premio alemán al mejor juego del año, dentro de la categoría de mejor rompecabezas.

Dentro del cubo hay un mecanismo de ejes que permite a cada lado girar de manera independiente, para poderse así combinar los colores. Para poder resolver el rompecabezas, todas las caras tienen que estar juntas con un mismo color.

Hay varios tipos de cubos en lo que a los cuadrados se, las variaciones que en su momento veremos más en detalle, son: 

El 4×4×4 que lleva por nombre La venganza de Rubik, el 5×5×5 (el cubo del profesor); y desde septiembre de 2008 el 6×6×6 y el 7×7×7 de Panagiotis Verdes. ​ 

Una empresa de nombre Shengshou lanzó al mercado a principios de 2012 cubos de 8x8x8, 9x9x9, 10x10x10, 11x11x11, 12x12x12, 13x13x13, 14x14x14, 15x15x15, así hasta llegar al 30x30x30. A partir de ahí han salido nuevos productos y nuevas marcas. 
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Los primeros intentos antes del cubo

En marzo del año 1970, Larry Nichols inventó un rompecabezas con piezas que se podían mover, agrupadas en estructura de 2×2×2, y pidió una solicitud de patente en Canadá. Su juguete se sostenía con imanes, y consiguió su patente estadounidense (3655201) el día 11 de abril en el año 1972, un par de años antes de que Rubik inventara el suyo.

Cuando Rubik trabajaba en el Departamento de Diseño de Interiores en la Academia de Artes y Trabajos Manuales Aplicados de Budapest, es cuando inventó el cubo. A pesar de que lo hizo como apoyo para ayudar a sus estudiantes, lo que quería realmente era resolver un dilema estructural logrando mover las partes cada una de forma independiente y por su cuenta sin que el mecanismo entero se desplomara. 

No supo que había creado un rompecabezas hasta que lo mezcló y vio que era posible volver a la posición original, entones tiempo después lo registró y obtuvo la patente (HU170062) en 1975. 

Los primeros cubos salieron a la venta a finales de 1977, se vendió en jugueterías de Budapest, se conectaba por medio de piezas de plástico ensambladas entre sí, y la estructura imposibilitaba que las piezas se separaran, a diferencia de los imanes que usaban el invento de 1970. En septiembre de 1979 se firmó un acuerdo con Ideal para vender
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