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Nella tarda primavera del 1998, mio zio Frank, archeologo dilettante e appassionato di storia dei Sumeri, intraprese un viaggio in Iraq, per acquisire alcune tavole sugli Anunnaki, sua passione di sempre. Ma, con sua grande sorpresa, finì per trovare qualcosa di molto diverso.

Nell'Iraq sud-occidentale, nella città di Hit, incontra lo strano venditore di reliquie antiche, lo stesso che aveva contattato mesi prima e che gli aveva offerto un numero considerevole di reliquie, che aveva presumibilmente acquistato da un contadino fuori Mosul.

Mio zio, secondo le sue stesse parole, rimase impressionato quando vide i cinque vasi di argilla davanti a sé, ciascuno lungo circa 62 cm, con una decorazione che gli ricordava l'antica Babilonia. Ma quello che c'era all'interno lo lasciò ancora più impressionato: 203 tavolette circolari in una lingua semitica accadica e alcune con una scrittura sconosciuta, ma molto diversa da quella sumera.

Mesi dopo, con l'aiuto di due amici conoscitori dell'antico accadico, tornò in Iraq, le trascrisse una per una nel suo diario e rimase agghiacciato nell'apprendere il loro significato. Si trattava infatti di una storia accaduta prima dell'esistenza di Sumer e riportata sulla tavoletta numero 4: "che gli dei scesero sulla terra 286.000 lune fa, prima di Sumer, Tietro, Moppe e Ashuayabul".

Si tratta evidentemente di copie di un resoconto originale, che i babilonesi o gli accadiani hanno copiato da qualche parte; anche nella tavoletta numero 6 si legge: "che le 7.000 circolari originali si trovano a riposare nella tomba della moglie del grande re Ashurbarnipal".

Parte della saga che racconterò è stata tratta dalla storia delle tavolette dal numero 1 al 203 che mio zio racconta nel suo diario, sulla vita umana di Isha; un semidio vissuto 207 mila lune fa, procreato dagli stessi dei, le sue guerre contro i demoni, la ribellione degli dei, i suoi nemici, la sua trasformazione e la sua incredibile fine. Forse, in mezzo all'antica mitologia, si può trovare un po' di verità.

Prima che mio zio Frank morisse nell'inverno del 2000, lasciò alcune cose alla mamma, tra cui il suo particolare diario, un diario che non fu letto per 17 anni, forse perché era un bambino e io non ero interessata a rovistare tra le sue cose. Una cosa singolare è che non c'è nessun accenno a dove si trovassero queste tavolette, né a chi le avesse affidate..., tutto apparentemente si è svolto in assoluta segretezza.

Quello che dice è che se il mondo conoscesse il significato completo delle tavole, tutto crollerebbe, cioè tutto quello che sappiamo della nostra civiltà verrebbe riscritto.

Sembra che l'archeologia ufficiale non conoscesse o nascondesse un simile ritrovamento.
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File del computer

Le informazioni di base delle tavolette trovate in Iraq sulle prime civiltà umane sono state in gran parte trascritte e inserite in questa storia.

ISHA=antico re guerriero della mitologia di Ush.

Il Regno di Ush aveva 10 città

1. Ush

2. Alanea

3. Atiz

4. Avorio di Aluhk

5. Lunik

6. Amby

7. Murftyk

8. Tantru

9. Amdurej

10. Anatek

Ashaled = Dea.

Alo = Dimensione degli dei.

Fisico = Universi fisici.

Irick= Rey di Ush fino alla sua morte nel 70234 a.C..

Davik = capo della guardia personale del re.

USH = Capitale.

Inna= Regina principale del re Irick.

Tull= Creature simili a ragni con 5 bocche grandi come un filo da tessere, provenienti dalle stelle e mangiatori di ossa.

Maychus= Stregoni.

Daesj= Figli dei potenti demoni, nemici degli dèi, ma nel regno fisico.

Afis e Antika= Regni alleati di Ush.

Imkal= Dio della morte della mitologia Ush.

Guardiani divoratori di anime = Potenti creature fisiche con milioni di anni di età  , ali simili a spade e artigli di leone.

Foreste di Naya-it= Foreste sacre dove risiede l'anima divoratrice dell'intero universo fisico.

Demoni di Ashaled= Creature provenienti dalla regione dei nemici degli dei più umili e catturati nelle guerre.

Ikk= Demone principale e alleato di Ashaled.

Ahbu= Dio eterno e Dio di tutti gli dei nell'infinito Alo.

Kraush o Kraust = Impero del potente demone Koldt.

	[image: image]
	 	[image: image]


[image: image]

L'inizio


[image: image]


––––––––
[image: image]


Questa è la storia del mondo, quando i semidei governavano, quando gli dei scendevano tra gli uomini e procreavano, prima di qualsiasi civiltà, persino Sumer apparve 15.000 lune dopo.

Un'epoca in cui gli dèi venivano dalle loro dimensioni note come Alos e dimostravano il loro potere, distruggendo, creando o procreando semidei per nutrire il loro grande ego e la loro grande sete di gloria e di vendetta.

Una delle regioni più belle, situata nella catena montuosa tra grandi montagne e foreste, era il regno di Ush, vecchio di migliaia di anni e situato forse nell'attuale Iraq. Era governato da un re con poco potere, il cui nome era Irick, 40 anni, un generale letale e coraggioso che aveva conquistato il potere rivelandosi all'ultimo re della linea reale e incoronandosi re assoluto grazie all'appoggio dell'esercito al suo fianco.

Ush aveva 10 grandi città e la sua capitale era Ush, con circa due milioni di abitanti e venti piccoli villaggi. Aveva una grande economia basata sull'agricoltura e sulla pesca, dove i suoi sudditi non soffrivano per la mancanza di cibo o di giustizia. Un regno ricco di splendidi tesori, edifici e palazzi maestosi. Dove il semplice furto era punito con la morte, dove non c'era posto per il crimine, un regno pieno di architetture gloriose e di oggetti provenienti dal cielo.

Sono passati cinque anni da quando Irick ha assassinato l'ultimo re legittimo di Ush. Un giorno, all'interno del secondo palazzo più maestoso vicino al mare di Bitha, nella decima città di Anatek, stava passeggiando con la sua regina capo, quando all'improvviso, dal nulla, apparve un fulmine galoppante che uccise tutte le guardie intorno, compresa sua moglie. - Il re gridò a una persona accecata dal fulmine. 

- Senza ricevere risposta, e riprendendosi a malapena dalla luminosità del lampo, davanti a lui apparve una sagoma di donna, splendente, piena di ornamenti; proprio come una dea.

Il re perplesso cadde a terra, con le gambe che vacillavano e il volto appena eretto, e con voce spaventata disse.

- Che cosa ho a che fare con la tua divinità? - Con voce delicata rispose: "Il mio nome è Ashaled, quindi tu sei il potente re di cui mi hanno parlato i Maikis (spiriti). - Sei più bello e virile di quanto pensassi. Mi ci è voluto tanto tempo per trovarti. E guardati, ne è valsa la pena".

A pochi metri di distanza il re guardò la moglie morta e, in preda all'ira e all'impossibilità di contenere la rabbia, gridò: "Cosa vuoi? Non ho nulla a che fare con gli dei..., le mie guerre le ho combattute con gli uomini. Non sono nemmeno andato nelle foreste di Naya, proibite dagli stessi dei, perché hai ucciso la mia regina?

Con voce squillante la divinità parlò: - Posso riportarla in vita, ma fa parte del suo destino, tutti ne abbiamo uno, anche gli dei, anche se siamo eterni.

Il re, con voce rotta, balbettò: "Non ho l'abitudine di chiedere l'elemosina, ma se fai parte degli dei, fallo per il bambino, era incinta". - Lo so", rispose Ashaled. - Il destino è necessario, è quella luce invisibile sotto forma di catene, che va tra il tempo e il destino, e fa sì che tutto accada, anche se non lo si vuole. Sua moglie è morta, non c'è niente da fare.

- Cosa? Gli dei avrebbero dovuto darci il libero arbitrio molto tempo fa per scegliere il nostro corso di vita", affermò il re con rabbia.

- Se dovessi far rivivere tua moglie, l'intera entità creerà automaticamente un altro destino dello stesso tipo, nessuno potrà sfuggirvi.

Il monarca ha scavato con le unghie nel terreno, impotente, quando ha sentito questo. 

- Ma ho qualcosa di meglio che allevierà le vostre pene... Vi darò un figlio che governerà il mondo, e che io possa attraversare...

- È una presa in giro, che cosa mai hai detto, non è abbastanza quello che hai fatto? L'ho interrotta o il re furioso.

La dea, guardandolo negli occhi, disse: - se non accetti il tuo destino dandomi un figlio, posso cancellare lui e te... - Lui rise - Hai ucciso mia moglie, come puoi aspettarti che ti dia un figlio? Ho sentito che alcuni dei sono scesi e hanno generato creature che uccidono toccando... no! Non voglio un mostro, non succederà mai.

In quel momento, la regina gli si parò davanti con occhi pieni di fuoco e gli toccò la spalla - Te lo ripeto, quanto è difficile da capire? Se non mi dai un figlio, annienterò tutti quelli che hai, compresa una grande strage nel tuo regno. Ho la possibilità di trasformare il tuo regno in un caos. - Il re impotente rispose: "Come osi, che interesse hai ad avere un figlio?  - Forse il tuo destino non è quello di conoscere, caro re.

- Cosa?" "Diavolo", si disse Irick, "vedo che non ho scelta, dovrò farlo. 

-Non ce l'hai. 

- Cosa?  - Si sorprese che lei gli avesse letto nel pensiero.

-Se fosse così facile creare semidei, non sarei qui davanti a voi. Pochi uomini possono dare agli dei un semidio, così come poche donne scelte possono dare un dio. Gli uomini comuni possono generare solo Daesj, creature maledette e senz'anima, quindi sii felice di essere una prescelta. Sono difficili da trovare, inoltre il mio tempo sta per scadere. Anche noi abbiamo delle restrizioni nel vostro mondo.

-Lo farò, ma non lo farò mio erede", disse il re con rassegnazione. 

- Lo farai", rispose la divinità, "posso vedere parte del tuo tempo futuro e lo farai. 

- Perché dovrei amarlo, è una regola?

-Basta, ometto! Facciamo quello che dobbiamo fare e finiamo, mi sto annoiando.

La regina si trasformò in una donna, si spogliò, rivelando il corpo più bello che il sovrano avesse mai visto. In un batter d'occhio lo portò in camera da letto, lontano da quella lugubre scena di morte. Il re fece sesso con lei per un'ora e finì con l'ingravidarla. Irick, ancora sotto shock e fuori di sé per il liquore, sentì a malapena le parole di una dea che stava per andarsene.

-Tornerò tra 12 lune con nostro figlio, non può stare nel nostro Alo dopo 12 mesi", ha detto Ashaled.

Non riuscendo a capire tutte le sue parole perché era ubriaco, il re gridò - Fai quello che vuoi, io non lo accetterò, io sono il re, sicuramente questo è un maledetto sogno. Dopo di che lei scomparve.

Ore dopo, Irick piange la morte della moglie e del figlio sotto la pioggia e un cielo nuvoloso davanti a un mare calmo. Dabyk, capo della guardia personale e suo amico fidato, lo accompagna e ascolta attentamente tutto ciò che è accaduto dalla bocca del re.

Dopo un po' Irick dà l'ordine di portare il corpo di Inna nella capitale. Dopodiché, la principale e più amata regina di Irick, Inna, fu sepolta nel giardino dei morti attraverso il passaggio segreto della montagna di ferro che conduce all'altro lato del palazzo. Il suo re la pianse per giorni.

Irick ebbe cinque mogli regine, cinque figlie principesse e due figli, tra cui il primogenito Anuk, di cinque anni, e Dulkh, di quattro.
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Sono passate sei lune... e la dea Ashaled ha saputo che nella linea reale c'è un legittimo primogenito di Irick, quindi decide di annientarlo. Per questo motivo invia i potenti TULLI (creature mangiaossa) al palazzo dove si trovano i due bambini. Queste minuscole creature simili a ragni con cinque bocche sono piccole come un capello e provengono dalle stelle. Il loro potere risiede nella capacità di perforare la pelle senza provocare dolore e di attraversare le ossa senza fastidio, da cui deriva la loro pericolosità. Una volta dentro iniziano a mangiare tutto, lasciando solo il corpo molle e gelatinoso senza sostegno, una morte orribile.

I due principi dormono..., i Tulls cominciano già a entrare nei loro corpi e a fare il loro lavoro. È uno sciame, non c'è tempo per urlare. I teschi e i loro interi scheletri vengono divorati in pochi minuti. I loro corpi vengono lasciati nell'oscurità della notte.

La mattina i servi urlano dappertutto, è una scena spaventosa. Il re entra nella stanza con un ruggito, il suo volto dice tutto... il suo corpo zoppicante cade e abbraccia ciò che resta delle due creature. In preda alla rabbia e all'impotenza, fa sgozzare le 25 guardie responsabili della loro cura, incolpandole. Anche se sa che nulla di ciò che fa riporterà in vita i suoi piccoli.

Dieci giorni dopo, visto che le indagini non portano a nulla, Irick ordina di radunare alcuni dei maghi (maychus) che possono percepire creature o energie non umane, grazie al loro potere magico. 

Il re parlò loro - Mi rivolgo a voi come ultima risorsa, poiché non c'è traccia degli assassini dei miei eredi, se non umani, questa è stata l'opera dei Daesj (demoni) o di qualche altro essere esterno a questo mondo. Nessuna delle guardie o dei servi ha sentito alcun rumore, quindi mi sembra piuttosto strano che sia stato causato da un nemico.

Il capo di loro disse: "Re, portaci nelle sue stanze e sapremo se era umano o no". 

Dopodiché, l'intero gruppo fu lasciato solo all'interno della stanza per ore, con i loro strani rituali. Fuori, un re impaziente camminava da una parte all'altra, pensando solo alla vendetta. Sapeva che, se non era di questo mondo il responsabile, non si poteva fare nulla.

Dopo un po', il capo dei Maychus uscì e con una risposta tagliente disse: - Vostra Maestà, ciò che ha annientato i vostri figli non era umano.

- Che diavolo era allora? - rispose Irick a voce alta. - Il vecchio estrasse un oggetto dal suo mantello nero e lo mise in mano al re.

- Lo vedete su questo anello? Questa figura era. 

-Non riesco a vedere esattamente cosa sia", rispose il re.

- La creatura che si trova nell'anello proviene solo dalle regioni degli Osservatori o dai luoghi dei loro nemici, ma non è umana. Lo sappiamo perché l'anello è come un magnete e queste creature hanno lasciato qui le tracce della loro polvere.

Consapevole del pericolo, il re rassegnato mandò tutta la sua famiglia nel grande palazzo di Ush, per paura che una seconda volta si ripetesse una simile tragedia.    
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Le 12 lune sono passate, un vento freddo soffia su Ush: è già dicembre. Le regine organizzano un grande banchetto per il loro re, con grandi ospiti per sollevare il suo spirito dopo un anno difficile. Tutti ridono, cantano e bevono vino, è una grande festa, ma non dura a lungo. Alle dodici di notte, una luce appare in mezzo alla folla, tutti sono inorriditi, la stessa guardia non sa cosa fare. In quel momento, il re si rende conto di tutto.

- Come sono stato così sciocco, l'avevo dimenticato". - Grida sprezzante alla luce brillante in mezzo a loro, sa cosa sia la dea Ashaled.

- Tu... tu sei quello che ha sterminato i miei figli in modo vile". - Irick lo rimproverò con un profondo odio negli occhi.

Dopo qualche secondo di letargo, la sua immagine è stata finalmente contemplata da tutti.

- Non mi saluti nemmeno, re? Ci sono molti nemici, non pensare che tutto il male venga da me, tua maestà". - Ashaled rispose con un tono vanaglorioso.

Il re guardò improvvisamente le braccia della dea e, con suo grande sconcerto, guardò il bambino con stupore.  - È lui", disse a se stesso. Nel frattempo, le persone che non erano scappate stavano intorno a lui guardando una scena così inquietante .

- Mio re, ecco che ti do ciò che ti avevo promesso: nostro figlio.

Immediatamente si udì una voce come un tuono che riecheggiò in tutto il luogo, e poi queste parole: "Un giorno il bambino diventerà il re di tutto e di più".

Il
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