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GLOSARIO
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	DAW = Programa utilizado para producir música: grabar, editar y mezclar audio

	Proyecto = Archivo que contiene todos los elementos de una producción

	Pista (Track) = Canal donde se insertan audios o instrumentos

	Clip / Región = Sección de audio o MIDI dentro de una pista

	BPM (Tempo) = Indica la velocidad de la canción

	Compás (Time Signature) = Define la estructura rítmica (ej. 4/4, 3/4)

	Grid (Cuadrícula) = Guía visual para alinear sonidos en el tiempo

	Cuantización (Quantize) = Corrige la sincronización de notas al tempo

	MIDI = Información digital de notas, no contiene sonido real

	Piano Roll = Editor donde se programan y modifican notas MIDI

	Velocity = Fuerza o intensidad con la que se ejecuta una nota

	Octava = Nivel de altura tonal de las notas

	Sample = Fragmento de audio previamente grabado

	Waveform (Forma de onda) = Representación visual del sonido

	Frecuencia de muestreo (Sample Rate) = Cantidad de muestras por segundo (ej. 44.1 kHz)

	Profundidad de bits (Bit Depth) = Nivel de detalle del audio (ej. 16, 24, 32-bit)

	Fader = Control deslizante para ajustar el volumen

	Paneo (Pan) = Ubicación del sonido en el campo estéreo

	Gain = Nivel inicial de la señal de entrada

	Headroom = Espacio disponible antes de la distorsión

	EQ (Ecualizador) = Modifica las frecuencias del audio

	Compresor (Compressor) = Reduce diferencias de volumen en la señal

	Reverb = Simulación de espacio acústico

	Delay = Efecto de repetición en el tiempo

	Distorsión (Distortion) = Añade saturación o color al sonido

	Bus = Canal para enrutar y procesar múltiples pistas

	Send = Envío de señal hacia efectos externos o auxiliares

	Return Track = Canal donde regresan señales procesadas con efectos

	Master = Salida global de toda la mezcla

	Beat = Base rítmica principal

	Melodía = Línea principal de notas

	Armonía = Conjunto de acordes que acompañan

	Arreglo (Arrangement) = Organización completa de la canción

	Plugin / VST = Herramientas digitales adicionales para procesar o generar sonido

	Automatización (Automation) = Cambios programados de parámetros a lo largo del tiempo

	Loop = Repetición continua de una sección

	Render / Bounce = Proceso de exportar el proyecto a un archivo de audio
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¿Qué es un DAW?
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Un DAW, siglas de Digital Audio Workstation (Estación de Trabajo de Audio Digital), es un programa diseñado para la creación musical. Con él puedes grabar sonidos, editarlos, organizarlos y realizar mezclas completas sin necesidad de equipos físicos complejos.
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¿Qué puedes hacer en un DAW?
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	Grabar voces e instrumentos en tiempo real 

	Crear música utilizando MIDI e instrumentos virtuales 

	Editar audio (cortar, ajustar, cuantizar y afinar) 

	Mezclar varias pistas controlando volumen, paneo y efectos 

	Aplicar efectos como reverb, delay, EQ y compresión 

	Producir beats, arreglos y canciones completas 


Y mucho más...
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DAWs más populares:
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	Logic Pro

	FL Studio

	Logic Pro

	Pro Tools

	Cubase

	Reaper

	Ableton Live
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¿Qué es Logic Pro?
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Logic Pro es una estación de trabajo de audio digital (DAW) desarrollada por Apple, diseñada exclusivamente para el sistema operativo macOS. Este potente software te permite grabar, editar, mezclar y producir música con calidad profesional desde una sola aplicación.

Con Logic Pro, puedes crear tus propias canciones desde cero, ya sea utilizando instrumentos virtuales, grabando voces o instrumentos reales, o combinando ambos. Una de sus mayores ventajas es que incluye una amplia colección de plugins, efectos, sintetizadores y bibliotecas de sonidos (samples) que facilitan enormemente el proceso creativo, especialmente para quienes están comenzando en la producción musical.

En resumen, Logic Pro es un DAW muy completo, ideal tanto para principiantes como para usuarios avanzados, y es considerado uno de los programas más profesionales y versátiles dentro de la industria musical actual.
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En mi opinión
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Logic Pro es un Daw muy elegante con una interfaz minimalista.

Rápido y confiable.

Con similitudes a su análogo GarageBand que es gratuito y usualmente viene ya instalado en dispositivos de Apple.

Sin embargo, Logic Pro es una versión mucho más potente y completa a diferencia de GarageBand

Acompañado de una Laptop de Apple es la opción perfecta para viajar y producir todo tipo de proyectos de música de manera profesional.
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↑ Parte superior (Control Bar)
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Ubicada en la parte de arriba de la pantalla.

Incluye:
• Play, Stop y Record
• Tempo (BPM)
• Metrónomo
• Loop (Cycle)
• LCD con información del proyecto
Aquí controlas la reproducción, el tempo y funciones básicas.
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← Lado izquierdo (Track List / Inspector)
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Ubicado en la columna izquierda.

Contiene:
• Lista de pistas (Tracks)
• Inspector (parámetros del track seleccionado)
Desde aquí seleccionas y configuras cada pista.
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• Centro (Área principal / Tracks Area)
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Ocupa la mayor parte de la pantalla.

Aquí puedes:
• Ver la línea de tiempo
• Organizar tu canción
• Mover, cortar y editar regiones (audio/MIDI)
Es el espacio principal de trabajo.
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