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Guide d’utilisation

Présentation du fichier

Ce matériel de classe est composé de 48
fiches a photocopier. Il s’adresse aux
enfants de moyenne section et il propose a
chaque page des activités mathématiques et
graphiques.

Conformément aux 1.O., cet ouvrage s'ins-
crit dans une continuité cycle 1- cycle 2
(voir 'ouvrage déja paru aux éditions Retz :
Graphismes et mathématiques GS-CP)

Si la cohérence d’ensemble est respectée, la
spécificité des niveaux l'est aussi. Dans cha-

En interaction :

cun de ces deux fichiers, les mémes objectifs
sont le plus souvent traités a des degrés dif-
férents, dans des situations différentes, avec
des angles d’attaque différents.

Aussi ces supports pédagogiques facilitent-
ils la mise en place d'une pédagogie diffé-
renciée, adaptée aux divers rythmes d’ap-
prentissage.

les objectifs mathématiques et graphiques

Si, en nombre de fiches, la dominante de
l'ouvrage est mathématique, le graphisme
est cependant présent dans toutes les activi-
tés.

Les situations illustrées proposées sur
chaque fiche en adéquation avec les objec-
tifs mathématiques sont a la fois la motiva-
tion et le support de tracés.

Les exercices appropriés permettent alors
d’inscrire des activités graphiques dans
un contexte qui leur donne du sens.

En effet, la résolution des jeux — situations —
problemes mathématiques se matérialise par
des graphismes divers puisque I'enfant n’est
pas encore scripteur.

Un répertoire graphique est ainsi consti-
tué car 'enfant explore I'espace de facon dif-
férente :

— par des lignes : lignes droites, obliques,
sinusoides, lignes ouvertes ou fermées avec
des variables de grandeur, de déviation de
positions. ..

— par des activités diverses : de dessin, de
contournage, d’entourage, de coloriage, de
repassage, de production et de reproduction
de motifs variés, de rythmes sur des surfaces
différentes. ..

Lenfant adapte ainsi ses comportements ges-
tuels aux contraintes imposées.

Des outils différents sont a utiliser : crayons
de papier et de couleur, stylos, crayolors,
feutres, marqueurs... D’abord imposés, ils
seront ensuite laissés au libre choix de 'en-
fant qui adaptera l'outil a la situation et
devra ainsi réguler ses mouvements.
Lensemble de ces graphismes concrétisent,
visualisent — par la couleur notamment — les
notions mathématiques qui sont ainsi
mieux mémorisées, mieux intégrées tout
en personnalisant, en esthétisant joyeuse-
ment la page.

Sont ainsi mis en évidence les roles a la fois
didactique et esthétique du graphisme.

De la méme maniere, dans les fiches qui ont
une dominante graphique, savoir et savoir-
faire mathématiques sont présents.

Ces fiches préparent a I'écriture grace a l'uti-
lisation de notions mathématiques : des
lignes diverses avec des variables de pro-
portion, de hauteur, de direction, de posi-
tion, d’ordre sont proposées dans des
espaces de tailles différentes.

Lécriture des chiffres de 1 a 5 est I'une des
expressions de ces activités préparatoires a
Iécriture.

Mathématiques et graphismes interagis-
sent pour favoriser des apprentissages
premiers.
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Guide d'utilisation

A Tintersection des objectifs mathématiques
et graphiques : les frises géométriques

La réalisation de frises géométriques déve-
loppe a la fois des compétences mathéma-
tiques et graphiques.

Elles sont l'intégration d’'un rythme régulier,
d’un algorithme répétitif : une chronologie
est donc a respecter.

Les signes sont proposés a base de lignes,
de ronds, de points, de formes géomé-
triques diverses dans un espace balisé de
différentes facons, de la gauche vers la droi-
te, en tenant compte des espaces.

Les agencements doivent respecter les
tailles, des positions, les directions, les
emplacements. ..

Le rythme est une alternance réguliere 1/1
ou 2/1... et l'algorithme sensibilise les
enfants aux opérations par divers constats :
Exemples : “Il manque X éléments” ou “X
éléments sont en trop” pour que les grou-
pements soient complets.

— Un méme groupement a 2 ou 3 éléments
ou est reproduit X fois (notion additive, de
multiplication et de division.)

— La notion de pair et d’impair peut égale-
ment étre découverte. Les concepts “opéra-
toires” ne sont vécus qu'intuitivement et for-
mulés au niveau qui est celui des jeunes
enfants.
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A noter enfin : par dela les objectifs mathé-
matiques et graphiques, des compétences
transversales sont développées par les acti-
vités du fichier :

— Attention, concentration, observation, et
progressivement écoute, capacité a commu-
niquer et développement de 'autonomie.
— Des stratégies se mettent en place : obser-
ver, prendre des indices, mettre en relation,
comparer, associer, faire de analogies,

apprécier, émettre des hypotheses, véri-
fier...
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Guide d’utilisation

Des situations-problemes ludiques

Lenfant aime jouer et les fiches font coinci-
der le ludique avec les exigences d’appren-
tissage par I'intermédiaire de situations-pro-
blemes qui sont des jeux en elles-mémes et
qui donnent du sens a la tache.

Une démarche “tres participante” est
demandée a l'enfant : elle est induite par le
verbe de la consigne exprimé a I'impératif.
La diversité des verbes correspond a la
diversité des situations proposées, qui relan-

cent la motivation de I'enfant par l'attrait de
la nouveauté.

Certains sont utilisés plus fréquemment,
répertoriés, classés, ils peuvent étre mémo-
risés.

La plupart se retrouvent dans le fichier GS-
CP : ce capital-mots facilitera donc l'auto-
nomie de l'enfant par rapport a la tache
demandée.

Présentation d’une fiche

Toutes les fiches sont construites de la méme facon.
Le rituel sécurise I'enfant et 'aide a mieux comprendre ce que I'on attend de lui.

Lorganisation de I'espace-page est donc stable.

Consigne

Domaine d’activitée /1

lllustrations

Otjuctf
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Des activités sont a conduire pour que 'enfant s'approprie le fonctionnement de la fiche

dans un objectif d’autonomie progressive.



