
    
      📖 Capítulo 1: O Que é "Lógica"?
    

    
      Se você já seguiu uma receita de bolo, um manual de instruções para montar um móvel ou deu direções para um amigo, você já usou lógica.
    

    
      Programar, em sua forma mais pura, não é sobre matemática complexa (embora ela possa ajudar); é sobre 
      dar instruções claras, na ordem correta, para resolver um problema.
    

    
      Algoritmos no Dia a Dia
    

    
      A palavra "algoritmo" soa técnica, mas é algo que usamos o tempo todo. Um algoritmo é simplesmente um conjunto de 
      passos finitos e ordenados
       para executar uma tarefa.
    

    
      Pense na tarefa "fazer um café coado":
    

    
      	
        Pegar o filtro de papel.
      

      	
        Colocar o filtro no coador.
      

      	
        Adicionar o pó de café.
      

      	
        Ferver a água.
      

      	
        Despejar a água quente sobre o pó.
      

      	
        Esperar o café coar.
      

      	
        Servir.
      

    

    
      Isso é um algoritmo! E, assim como na programação, a 
      sequência
       é fundamental. Se você inverter os passos 4 (ferver a água) e 5 (despejar a água), você terá um problema. Se você esquecer o passo 1 (o filtro), o resultado será um desastre.
    

    
      As Peças da Lógica
    

    
      Um algoritmo de programação é construído com três peças principais:
    

    
      	
        Instruções (Sequência):
         É o básico, como no exemplo do café. Faça isso, depois faça aquilo.
      

      	
        Decisões (Condicionais):
         É aqui que seu programa começa a "pensar". No mundo real, seria: "
        SE
         o dia estiver frio, pegue um casaco". Na receita: "
        SE
         a massa estiver muito seca, adicione mais leite".
      

      	
        Repetições (Loops):
         Usado quando você precisa fazer a mesma coisa várias vezes. Em vez de escrever "bata um ovo", "bata outro ovo", "bata o terceiro ovo", você diz: "
        ENQUANTO
         houver ovos na tigela, bata".
      

    

    
      O Rascunho: Pseudocódigo
    

    
      Antes de escrever na linguagem do computador (como Python), programadores costumam fazer um "rascunho" em uma linguagem que nós, humanos, entendemos facilmente. Isso é chamado de 
      pseudocódigo
      .
    

    
      É um "português estruturado" que nos ajuda a organizar a lógica.
    

    
      Imagine um algoritmo para "decidir se levo guarda-chuva":
    

    
    
      INÍCIO
    

    
        Olhar pela janela.
    

    
        SE estiver chovendo OU SE o céu estiver muito nublado:
    

    
          Pegar o guarda-chuva.
    

    
        SENÃO:
    

    
          Não fazer nada (ou pegar óculos de sol).
    

    
        FIM SE
    

    
        Sair de casa.
    

    
      FIM
    

    
    
      Percebe? Você não escreveu nenhum código de Python, mas 
      a lógica
       do programa está pronta e fácil de entender.
    

    
      Nos próximos capítulos, vamos aprender como traduzir esse "rascunho" para uma linguagem que o computador entende.
    

    
      📖 Capítulo 2: A Linguagem dos Computadores
    

    
      No capítulo anterior, você criou a "lógica" da sua tarefa em pseudocódigo, um rascunho em português.
    

    
      Agora, precisamos traduzir esse rascunho para uma linguagem que o computador entenda. Existem centenas de linguagens de programação (Java, C#, JavaScript, etc.), mas para quem está começando, a escolha é fácil.
    

    
      Por que Python?
    

    
      Imagine que as linguagens de programação são caixas de ferramentas. Algumas são super especializadas, como um kit para consertar relógios (linguagem C). Outras são complexas, mas poderosas, como um trator (linguagem Java).
    

    
      Python
       é como um canivete suíço. É incrivelmente versátil, mas o mais importante é que sua sintaxe (as regras de escrita) foi projetada para ser 
      legível
      .
    

    
      O código em Python parece muito com o inglês (ou com o nosso pseudocódigo). Onde outras linguagens exigem 10 linhas cheias de símbolos (
      { } ;
      ) para fazer algo simples, o Python geralmente resolve em uma ou duas. Menos complicação, mais aprendizado.
    

    
      Preparando o Ambiente (Sem Instalação!)
    

    
      Antigamente, o primeiro passo (e o mais frustrante) era "instalar" a linguagem no computador. Hoje, podemos pular isso.
    

    
      Vamos usar um 
      editor online gratuito
      . Isso é um site que funciona como um computador de programação completo no seu navegador.
    

    
      	
        Acesse um site como o 
        Replit
         (replit.com).
      

      	
        Crie uma conta gratuita.
      

      	
        Clique em 
        "Create Repl"
         (Criar Repl).
      

      	
        Na janela que aparecer, procure e selecione o 
        template
         chamado 
        "Python"
        .
      

      	
        Clique em 
        "Create Repl"
        .
      

    

    
      Você verá uma tela dividida:
    

    
      	
        À esquerda (ou no meio), um editor de texto onde você escreverá seu código.
      

      	
        À direita, um "console" (uma tela preta ou branca) onde o resultado do seu programa aparecerá.
      

    

    
      Seu Primeiro Programa: O "Olá, Mundo!"
    

    
      É uma tradição. O primeiro programa que todo desenvolvedor escreve é um que simplesmente diz "Olá, Mundo!" na tela.
    

    
      Na área de edição (o arquivo 
      main.py
      ), digite exatamente o seguinte:
    

    
      Python
    

    
      print(
      "Olá, Mundo!"
      )
    

    
    
      Vamos analisar essa linha:
    

    
      	
        print
        : É um 
        comando
        , ou 
        função
        , que diz ao Python: "Ei, mostre na tela o que eu colocar aqui dentro".
      

      	
        (
         
        )
        : Os parênteses servem para "entregar" a informação que você quer que o comando 
        print
         use.
      

      	
        "Olá, Mundo!"
        : As aspas dizem ao Python que o que está dentro delas é um 
        texto
         (chamado de 
        string
        ), e não um comando.
      

    

    
      Agora, clique no grande botão verde 
      "Run"
       (Executar) no topo da tela.
    

    
      Olhe no console à direita. Você deverá ver isto:
    

    
      Olá, Mundo!
    

    
    
      Parabéns! Você acabou de escrever e executar seu primeiro programa.
    

    
      No próximo capítulo, vamos começar a guardar informações usando "caixas" chamadas variáveis.
    

    
      📖 Capítulo 3: As Peças do Jogo
    

    
      No último capítulo, você usou o comando 
      print()
       para mostrar um texto. Mas, e se quiséssemos guardar esse texto para usar mais tarde? Ou se quiséssemos pedir o nome ao utilizador e depois dizer "Olá" a 
      esse
       nome?
    

    
      Para isso, precisamos de "caixas" para guardar informações. Em programação, essas caixas chamam-se 
      variáveis
      .
    

    
      Variáveis: As "Caixas" de Informação
    

    
      Uma variável é um espaço na memória do computador com um nome. Você dá um nome à caixa e guarda algo lá dentro.
    

    
      Experimente isto no seu editor online:
    

    
      Python
    

    
      nome = 
      "Maria"
    

    
      idade = 
      30
    

    
    
      print(nome)
    

    
      print(idade)
    

    
    
      Resultado:
    

    
      Maria
    

    
      30
    

    
    
      O que aconteceu aqui?
    

    
      	
        nome = "Maria"
        : Criámos uma variável (uma caixa) chamada 
        nome
         e guardámos o texto "Maria" lá dentro.
      

      	
        idade = 30
        : Criámos uma variável chamada 
        idade
         e guardámos o número 30 lá dentro.
      

      	
        print(nome)
        : Dissemos ao Python: "Vai buscar o que está dentro da caixa 
        nome
         e mostra no ecrã."
      

    

    
      Note que, ao usar 
      print(nome)
      , não usámos aspas. Se usássemos 
      print("nome")
      , o Python escreveria literalmente a palavra "nome". Sem aspas, ele sabe que deve procurar a variável com esse nome.
    

    
      Tipos de Dados: O Que Vai Dentro da Caixa
    

    
      O Python é inteligente e sabe que tipo de informação você está a guardar. Os três tipos mais básicos são:
    

    
      	
        Texto (String ou 
        str
        ):
         Qualquer coisa entre aspas. Pode ser uma letra, uma palavra ou uma frase.
      

    

    
      	
        saudacao = "Olá!"
      

      	
        email = "teste@exemplo.com"
      

    

    
      	
        Números Inteiros (Integer ou 
        int
        ):
         Números inteiros, sem casas decimais. 
        Não
         use aspas para números!
      

    

    
      	
        quantidade = 5
         (Correto)
      

      	
        quantidade = "5"
         (Errado - isto seria 
        texto
        )
      

    

    
      	
        Booleanos (Boolean ou 
        bool
        ):
         O tipo de dado mais simples. Só pode ter dois valores: 
        Verdadeiro
         (
        True
        ) ou 
        Falso
         (
        False
        ). (Nota: A primeira letra é sempre maiúscula).
      

    

    
      	
        dia_de_sol = True
      

      	
        compra_efetuada = False
      

    

    
      Operadores: Fazendo Coisas Acontecerem
    

    
      As variáveis não servem apenas para guardar dados; servem para 
      usar
       esses dados. Fazemos isso com 
      operadores
      .
    

    
      Operadores Matemáticos:
    

    
      Pode usar o Python como uma calculadora:
    

    
      Python
    

    
      soma = 
      10
       + 
      5
    

    
      subtracao = 
      20
       - 
      3
    

    
      multiplicacao = 
      7
       * 
      3
    

    
      divisao = 
      50
       / 
      2
    

    
    
      print(soma)
    

    
      print(multiplicacao)
    

    
    
      Resultado:
    

    
      15
    

    
      21
    

    
    
      Operador de Concatenação (+):
    

    
      E se tentar "somar" textos? O Python junta-os (o termo técnico é "concatenar").
    

    
      Python
    

    
      primeiro_nome = 
      "Ana"
    

    
      ultimo_nome = 
      "Silva"
    

    
    
      nome_completo = primeiro_nome + 
      " "
       + ultimo_nome
    

    
    
      print(nome_completo)
    

    
    
      Resultado:
    

    
      Ana Silva
    

    
    
      (Repare que tivemos de adicionar 
      " "
       (um espaço) no meio para que os nomes não ficassem colados!)
    

    
      No próximo capítulo, vamos usar estas peças para fazer o computador "pensar" e tomar decisões.
    

    
      📖 Capítulo 4: O Computador "Pensa"
    

    
      Até agora, os nossos programas são "burros". Eles executam uma instrução após a outra, sempre na mesma ordem, e terminam.
    

    
      A verdadeira magia começa quando o programa pode analisar uma situação e 
      tomar decisões
       diferentes.
    

    
      Para fazer isso, usamos 
      Condicionais
      . Lembra-se do nosso pseudocódigo "
      SE
       estiver chovendo, pegue o guarda-chuva"? Em Python, isso fica assim: 
      if
      .
    

    
      Tomando Decisões: 
      if
      , 
      elif
       e 
      else
    

    
      A estrutura condicional permite que o seu código siga caminhos diferentes.
    

    
      	
        if
         (Se): A condição principal.
      

      	
        elif
         (Senão se): Uma segunda condição, caso a primeira seja falsa.
      

      	
        else
         (Senão): O que fazer se 
        nenhuma
         das condições anteriores for verdadeira.
      

    

    
      Veja este exemplo. Cole no seu editor:
    

    
      Python
    

    
      idade = 
      20
    

    
    
      if
       idade >= 
      18
      :
    

    
          print(
      "Você é maior de idade."
      )
    

    
      else
      :
    

    
          print(
      "Você é menor de idade."
      )
    

    
    
      Resultado:
    

    
      Você é maior de idade.
    

    
    
      O que aconteceu?
    

    
      	
        A 
        idade
         é 
        20
        .
      

      	
        O Python testa o 
        if
        : "20 é maior ou igual (>=) a 18?" Sim, é 
        True
        .
      

      	
        Como o 
        if
         é verdadeiro, ele executa o código dentro dele e 
        ignora
         o 
        else
         completamente.
      

    

    
      Agora, mude a primeira linha para 
      idade = 15
       e rode de novo. O resultado será: "Você é menor de idade."
    

    
      Vamos ver um exemplo mais completo com 
      elif
      :
    

    
      Python
    

    
      nota = 
      85
    

    
    
      if
       nota >= 
      90
      :
    

    
          print(
      "Nota A: Excelente!"
      )
    

    
      elif
       nota >= 
      80
      :
    

    
          print(
      "Nota B: Muito bom."
      )
    

    
      elif
       nota >= 
      70
      :
    

    
          print(
      "Nota C: Aprovado."
      )
    

    
      else
      :
    

    
          print(
      "Nota F: Reprovado."
      )
    

    
    
      Resultado:
    

    
      Nota B: Muito bom.
    

    
    
      O Python testa em ordem: A nota 85 não é >= 90 (falso), então ele pula para o 
      elif
      . A nota 85 é >= 80 (verdadeiro!), então ele executa esse 
      print
       e ignora o resto da estrutura.
    

    
      input()
      : Deixando o Programa Interativo
    

    
      Até agora, nós estamos a definir os valores (como 
      idade = 20
      ) dentro do próprio código. Mas e se quiséssemos 
      perguntar
       algo ao utilizador?
    

    
      Para isso, usamos a função 
      input()
      .
    

    
      Python
    

    
      nome = 
      input
      (
      "Qual é o seu nome? "
      )
    

    
      print(
      "Olá, "
       + nome + 
      "! Bem-vindo(a)."
      )
    

    
    
      Quando rodar isto, o programa vai parar e esperar que você digite algo no console.
    

    
      Resultado (se você digitar "Ana"):
    

    
      Qual é o seu nome? Ana
    

    
      Olá, Ana! Bem-vindo(a).
    

    
    
      Atenção: Um Detalhe Importante!
    

    
      O input() sempre trata o que o utilizador digita como texto (string), mesmo que sejam números.
    

    
      Se tentar fazer matemática com isso, vai dar erro ou um resultado estranho.
    

    
      Python
    

    
      # Este código NÃO funciona como esperado:
    

    
      idade_texto = 
      input
      (
      "Quantos anos você tem? "
      )
    

    
      # Se você digitar 25, idade_texto será "25" (um texto)
    

    
      # print(idade_texto + 10) <-- ISTO DARIA ERRO!
    

    
    
      Para corrigir, temos de converter o texto para um número inteiro (
      int
      ):
    

    
      Python
    

    
      idade_texto = 
      input
      (
      "Quantos anos você tem? "
      )
    

    
      idade_numero = 
      int
      (idade_texto)
    

    
    
      if
       idade_numero >= 
      18
      :
    

    
          print(
      "Você pode entrar na festa."
      )
    

    
      else
      :
    

    
          print(
      "Você não pode entrar."
      )
    

    
    
      Usar 
      int()
       "transforma" a string 
      "25"
       no número 
      25
      .
    

    
      📖 Capítulo 5: Repetindo Tarefas
    

    
      Imagine que você precisa escrever "Bom dia!" na tela cinco vezes. Você poderia fazer isto:
    

    
      Python
    

    
      print(
      "Bom dia!"
      )
    

    
      print(
      "Bom dia!"
      )
    

    
      print(
      "Bom dia!"
      )
    

    
      print(
      "Bom dia!"
      )
    

    
      print(
      "Bom dia!"
      )
    

    
    
      Funciona. Mas e se você precisasse fazer isso 1.000 vezes? Ou um milhão de vezes? Seria impossível. A programação é sobre eficiência, e para isso, usamos 
      Laços de Repetição
      , ou 
      Loops
      .
    

    
      Um loop permite que você execute o mesmo bloco de código várias vezes, 
      enquanto
       uma condição for verdadeira.
    

    
      O Loop 
      while
       (Enquanto)
    

    
      O loop mais fácil de entender é o 
      while
      , que se parece muito com o 
      if
       que já vimos. Ele significa: "Enquanto esta condição for verdadeira, continue executando o código abaixo".
    

    
      Vamos recriar o exemplo acima, mas da forma inteligente:
    

    
      Python
    

    
      # 1. Criamos um "contador" para saber onde estamos
    

    
      contador = 
      1
    

    
    
      # 2. O loop começa: "Enquanto o contador for menor ou igual a 5..."
    

    
      while
       contador <= 
      5
      :
    

    
          
      # 3. Execute este bloco:
    

    
          print(
      "Bom dia! (volta número: "
       + 
      str
      (contador) + 
      ")"
      )
    

    
          
    

    
          
      # 4. ESSENCIAL: atualizamos o contador!
    

    
          contador = contador + 
      1
    

    
    
      print(
      "Acabou o loop!"
      )
    

    
    
      (Usamos 
      str(contador)
       para transformar o número do contador em texto, para podermos "somá-lo" com a frase "Bom dia!").
    

    
      Resultado:
    

    
      Bom dia! (volta número: 1)
    

    
      Bom dia! (volta número: 2)
    

    
      Bom dia! (volta número: 3)
    

    
      Bom dia! (volta número: 4)
    

    
      Bom dia! (volta número: 5)
    

    
      Acabou o loop!
    

    
    
      O que aconteceu?
    

    
      	
        O 
        contador
         começa em 
        1
        .
      

      	
        O 
        while
         testa: 
        1
         é <= 
        5
        ? 
        Sim
        . Ele entra, imprime e soma 1 ao contador.
      

      	
        O 
        contador
         agora é 
        2
        . O loop testa de novo: 
        2
         é <= 
        5
        ? 
        Sim
        . Ele entra, imprime e soma 1.
      

      	
        ...Isso se repete...
      

      	
        O 
        contador
         agora é 
        5
        . O loop testa: 
        5
         é <= 
        5
        ? 
        Sim
        . Ele entra, imprime e o 
        contador
         vira 
        6
        .
      

      	
        O 
        contador
         agora é 
        6
        . O loop testa: 
        6
         é <= 
        5
        ? 
        Não
        .
      

      	
        O loop é encerrado, e o programa continua para o 
        print("Acabou o loop!")
        .
      

    

    

    
    
      ⚠️ Cuidado! O Loop Infinito
    

    
      O que aconteceria se você esquecesse a linha 
      contador = contador + 1
      ?
    

    
      O 
      contador
       seria sempre 
      1
      . A condição 
      1 <= 5
       seria 
      sempre

    

    
    
    
    
    
    
    
      O Que é uma Função?
    

    
    
    
    
      1. Definindo uma Função
    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
      2. Funções com "Parâmetros" (Enviando dados)
    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
      Listas: A Caixa com Divisórias
    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
      Acessando Itens: O Índice (Começa do 0!)
    

    
    
    
      	
        O primeiro item está no índice 
        [0]
        .
      

      	
        O segundo item está no índice 
        [1]
        .
      

      	
        E assim por diante...
      

    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
      O Loop 
      for
      : O Especialista em Listas
    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
      	
        O Python pegou o primeiro item (
        "Ana"
        ), colocou-o na variável 
        convidado
         e executou o 
        print
        .
      

      	
        Depois, pegou o segundo item (
        "Bruno"
        ), colocou-o em 
        convidado
         e executou o 
        print
         de novo.
      

      	
        Ele repetiu isso até o fim da lista.
      

    

    
    
    
    
    
    
      O Novo Plano
    

    
      	
        Vamos usar 
        Funções
         para separar as diferentes lógicas do jogo (ex: uma função para dar as boas-vindas, uma função para o loop principal do jogo).
      

      	
        Vamos usar uma 
        Lista
         para guardar o histórico de todos os palpites que o utilizador já deu.
      

    

    
      O Código Completo (Versão 2.0)
    

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
      
    

    
      Análise das Melhorias
    

    
    
      	
        Organização:
         O código está dividido em blocos lógicos. A função 
        dar_boas_vindas()
         só faz uma coisa. A 
        loop_principal_do_jogo()
         faz o resto. A parte final do script, que "chama" as funções, é agora o nosso "programa principal".
      

      	
        Novas Funcionalidades (Listas):
         Usámos uma lista (
        palpites_anteriores
        ) para guardar cada tentativa. A função 
        append()
         é usada para adicionar um item ao final da lista.
      

      	
        Melhor Feedback:
         No final, podemos usar a função 
        len()
         (que significa 
        length
         ou comprimento) para dizer ao jogador 
        quantos
         itens estão na lista (ou seja, quantas tentativas ele precisou).
      

    

    
    
    
    
    
      	
        Variáveis
      

      	
        Condicionais (
        if
        /
        else
        )
      

      	
        Loops (
        while
        )
      

      	
        Entrada e Saída (
        input
        /
        print
        )
      

    

    
    
    
      O Que Vem a Seguir?
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                  2. Funções com "Parâmetros" (Enviando dados)
                


              


            


          


        


        		
          📖 Capítulo 7: Listas e Loops for
          
            		
              Listas: A Caixa com Divisórias
              
                		
                  Acessando Itens: O Índice (Começa do 0!)
                


                		
                  O Loop for: O Especialista em Listas
                


              


            


          


        


        		
          📖 Capítulo 8: O Projeto Final
          
            		
              O Novo Plano
              
                		
                  O Código Completo (Versão 2.0)
                


                		
                  Análise das Melhorias
                


              


            


          


        


        		
          📖 Capítulo 9: Você é um Programador
          
            		
              O Que Vem a Seguir?
            


          


        


      


    
  

