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APRESENTAÇÃO 

 

Role-playing game (ou como é mais 

conhecido RPG), significa “Jogo de interpretação de 

personagens ou papéis”. É bom lembrar que o foco 

deste livro não é o RPG eletrônico (Role-playing 

game para computadores e vídeo games) e muito 

menos MMORPG (Massive Multiplayer Online 

Role Playing Game - Jogo de Interpretação de 

personagens MultiJogador Massivo Online). Aqui 

iremos tratar exclusivamente do bom e velho RPG 

de mesa, que pode ser considerado o pai dos outros 

estilos, origem dos jogos cooperativos. 

A proposta é apresentar um suplemento que 

pode ser utilizado para criação de partidas de RPG 

como recurso didático multidisciplinar. Também 

será possível conferir casos em que o RPG foi usado 

de forma eficaz, gerando resultados positivos no 

campo educacional.  

  

RPG 

 

O RPG é um jogo onde você assume o 

controle de um personagem e passa a interpretá-lo 

como se fosse um filme, novela ou série, para viver 



2 

 

aventuras que se passam em ambientes que só 

existem em sua mente. No jogo, conflitos são 

decididos com jogadas de dados, estratégia e 

determinação, é como brincar de imaginar. 

O RPG de mesa dispensa equipamentos 

sofisticados e de última geração para sua 

manutenção, seu custo é basicamente nulo. Tudo 

que é preciso para o jogo acontecer são: dois amigos 

ou mais (Inimigos também servem, desde que o 

respeito seja mantido), dados, papéis, lápis, ficha de 

personagem e uma boa dose de imaginação. Você 

interpreta um personagem e as aventuras se 

desenrolam em um mundo imaginário como se fosse 

um grande teatro de improvisação, mas não existe 

um roteiro já pronto para seguir, suas escolhas são 

livres e todas suas ações irão gerar reações. 

O Role-playing game nasceu em meados de 

1974 quando em uma conversa trivial entre dois 

amigos um deles, Gary Gygax, disse ter na noite 

anterior, imaginado e logo em seguida feito, o 

rascunho em papel de um castelo medieval perfeito 

e que o mesmo seria a prova de invasores. Ao ouvir 

isso o amigo Dave Arneson riu e em tom de desafio 

disse que certamente conseguiria invadir o tal 

castelo. Dave então fez a sua primeira investida de 

invasão ao castelo usando sua imaginação de acordo 

com a discrição dada por Gary, o jogo de palavras 

foi se tornando cada vez mais envolvente e foi aí que 
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nasceu o primeiro jogo1 de interpretação e essa 

conversa deu origem ao primeiro e mais famoso 

sistema de RPG de mesa o Dungeons & Dragons 

uma criação de Gary e Dave. 

Entre 1974 e 1980 o RPG de mesa sofreu um 

processo de transmidialização expandindo-se para 

múltiplas plataformas, por exemplo, cinema, 

videogames portáteis e televisão, tornando o jogo 

uma febre mundial. No cinema o RPG foi retratado 

no filme “Mazes And Monsters” de 1980, estrelado 

por Tom Hanks, também temos a trilogia Dungeons 

& Dragons, baseado inteiramente no jogo de RPG, 

lançados entre 2000 e 2012. 

Em 1983 o RPG ganhou uma versão em 

desenho animado, Dungeons & Dragons, conhecido 

no Brasil como Caverna do Dragão. O desenho 

conta a história de um grupo de amigos que 

embarcam em um novo brinquedo de um parque de 

diversões, o nome do brinquedo?  Dungeons & 

Dragons, trata-se de uma espécie de montanha-

russa, ao passar pelo primeiro túnel eles vão parar 

em um mundo estranho, chamado “O reino”, eles 

ganham armas mágicas que concede caraterísticas 

singulares para cada um deles, o grupo de heróis 

então passa a ser composto por classes típicas de um 

 
1 Primeiro jogo de RPG realmente dependente praticamente do 

recurso de interpretação, sem a necessidade de movimentação 

de peças e tabuleiros. 
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jogo de RPG: ranger, bárbaro, cavaleiro, mago, 

amazona e uma ladra.  

No Reino eles recebem o auxílio de um 

personagem chamado mestre dos magos (no 

original, Dungeon Master), que promete ajudá-los 

com o retorno para casa (o maior objetivo deles). 

Nessa busca, o grupo de heróis são testados de 

diversas maneiras, escolhas difíceis sempre 

aparecem, por exemplo, sacrificar a volta para casa 

quando um outro objetivo surge, tornando-se 

prioridade naquele momento. 

 O desenho também conta com um 

antagonista, o vingador, ele tenta de todas as formas 

impedir o retorno do grupo de amigos para seu 

mundo. Mestre dos Magos sempre aparece com seus 

enigmas misteriosos, colocando os heróis em meio a 

grandes desafios como: lutas com monstros para 

libertar reinos, armadilhas mortais, charadas, 

puzzles, exploração de ruínas, florestas, masmorras, 

minas e castelos. Caverna do Dragão foi totalmente 

baseado no jogo de RPG Dungeons & Dragons 

comumente conhecido pela sigla D&D. 

Assim como em Caverna do Dragão, em uma 

partida de RPG, para vencer é preciso que o grupo 

supere desafios que se apresentam durante o 

desenrolar da história. Um dos principais pontos 

para entrar no universo proposto na partida é a 

criação de um personagem, que o jogador irá 


