

[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]



[image: image]

OPS/images/page011.jpg
Una repentina
Inundacian
de recuerdos
amargos.

Podia notar formas

Yy movimientos a mi
&lrecledor... Pero
nunca pude volver a ver

alie a mi pdcle lo havian
asesinado unos mafiosos.

Cuando era mas jover, h
fui rocigclo con pro=
ductos quimicos due

e zransrormaron.

El amor de mi
vida, Karen Page:
fue la Gnica persona
que pudo legar a mi
dolor y soledad...






OPS/images/page007.jpg
nidades de los afios noventa. En concreto, dibujé
una historia de ocho péginas, protagonizadas por
un émulo de los Batman y Robin clasicos y con
un cierto toque manga, para Big Bang Comics #10
USA (1997). Tras el paso por diversas indies, que
le trajeron el reconocimiento de la critica, des-
embarcé en Marvel, con un primer contacto con
el Hombre Sin Miedo en un segmento de Dare-
devil #500 USA (2009. Marvel Saga. Daredevil
n? 21). En 2010, dibujé la aclamada, e injustamen-
te cancelada, Thor: The Mighty Avenger. En 2012,
ademas de incorporarse a esta serie, acometid,
junto al propio Mark Waid, Rocketeer: Cargo of
Doom, un maravilloso homenaje a Dave Stevens,
el creador del protagonista. Posteriormente, la
pareja creativa repetiria dentro de Marvel con Ca-
pitan América y Viuda Negra. Ya fuera de Mar-
vel, Samnee lanzé en 2020 Fire Power, en Image
Comics, con guiones de Robert Kirkman, y su
propia serie de fantasia, Jonna and the Unpossi-
ble Monsters, coescrita junto a su esposa Laura y
publicada por Oni Press.

Antes de dejarte con la lectura, permite que te di-
gamos que no hay egos que valgan en este comic,
porque todo, desde la primera palabra que escribe
Waid hasta el tltimo trazo que deja Samnee, esta
al servicio del Hombre Sin Miedo y sus aventuras.
Este cuarto volumen retoma la trama alld don-
de se quedé en el anterior, con Daredevil vivo y

respirando, pero poco mas, como decia Iron Man
cuando le rescaté de las garras del Doctor Muer-
te. Solo un hombre puede salvarlo, y su identidad
se reserva hasta la primera pagina de este nuevo
capitulo. Acto seguido, en el pequefio interludio
dibujado por Allred, el guionista se permite el lujo
de recuperar un villano tradicionalmente asocia-
do a Daredevil, aunque se trata de un clasico, El
Zancudo, que alude a los viejos tiempos optimis-
tas y cuya participacion se queda en lo meramen-
te testimonial. Tras él, y ya en la recta final del
volumen, entra en escena un nuevo contrincante,
de nombre en castellano, como pudiera ser el de
Matador, aquel torero que perpetraran Stan Lee
y Wally Wood en una de las primeras historias de
Daredevil... Solo que Waid se ha propuesto que el
sentimiento que asociemos a Coyote sea el del te-
rror, y no la burla. Original y escalofriante a partes
iguales, su irrupcién hace temer por una vuelta a
la oscuridad. Pero anteriores experiencias ya nos
han mostrado las reglas del juego. Ahi reside el
truco que esta aplicando el guionista. No importa
que Matt Murdock viva situaciones de pesadilla,
mientras, al final del dia, mire al futuro con es-
peranza y sin dejarse arrastrar por los ciclos de
depresion en los que ya ha estado antes. ;Sabes
por qué no debes tener miedo de apagar la luz?
Porque siempre llega un nuevo amanecer.

Julidn M. Clemente
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BA]O LOS FOCOS:
CHRIS SAMNEE

En las etapas anteriores a la presente, por la coleccion del Hombre Sin Miedo pasaron
nada menos que los guionistas Kevin Smith, Brian Michael Bendis, Ed Brubaker y Andy
Diggle... Su huella fue tan significativa que a esas etapas se las identifica precisamente
por sunombre. Pero ;jqué hay de los dibujantes? Quedan en un segundo plano, cuando no
es menos significativa la labor desemperiada por Joe Quesada, Alex Maleev o Michael
Lark, complementos perfectos de los escritores con los que les tocé trabajar y que po-
tenciaron al maximo las grandes virtudes de sus historias. Con la etapa de Michael Waid
sucede otro tanto, un detalle subrayado en el titulo de esta coleccién: se toma el elemento
comun, el del guionista, para nombrarla, lo que deja injustamente relegados a sus compa-
fieros de viaje. Resulta tan sobresaliente la labor del hombre que contribuyera a devolver
las sefias de identidad al comic de superhéroes que sus comparieros de viaje se agolpan
al fondo del escenario, cuando lo que nos dicta la contemplacién de la obra en su conjunto
es que la revolucion pacifica llevada a cabo por Waid en Daredevil, su vuelta al clasicismo

previo a Frank Miller, no hubiera sido posible sin ellos.

Muchos de los hallazgos de estos cémics es-
tan, precisamente, en que sus artistas con-
siguieron dotarlos de una sélida estética propia.
Basta abrir cualquier nimero para darse cuenta
de ello. Esto tiene un mérito alin mayor si consta-
tamos que no hay uno, sino varios profesionales
llevando a cabo esa construccion modélica del es-
tilo gréfico de Daredevil. Aceptado este hecho es
cuando también sale a relucir la ingente labor del
editor, Stephen Wacker, el responsable de que se
mantuviera la coherencia en todo momento. La
cabecera adopté un pufiado de recursos identifi-
cables, un conjunto de innovaciones que permi-
tian visualizar el cosmos de Daredevil como no se
habia hecho antes, y todos los artistas que pasan
por estas paginas durante la Era Waid lo adoptan
y potencian, sin que tengan siquiera que renun-
ciar a su personal manera de hacer las cosas. Ar-
tistas de primerisimo orden, como Paolo Rivera
y Marcos Martin, consiguen superarse por enci-
ma incluso de la excelencia a la que nos tuvieran
acostumbrados. Hasta un autor manifiestamente
mediocre, como era el caso de Khoi Pham, sacé
en Daredevil resultados con los que no se hubiera
atrevido a sofar en ningun otro sitio.

Aunque ni Rivera ni Martin nos acompafien ya en
este punto de la saga, fue un gigante a la altura
de ellos quien marcaria el diapasén artistico tras
su marcha. Se trata de Chris Samnee, genio de la
linea precisa, del trazo limpio y la narrativa ele-
gante, que se incorporara en la Ultima aventura
del tomo anterior y con el que contaremos ya, sal-
vo interinidades inevitables y muy breves, hasta
el final del proyecto. De hecho, en lo que respecta
a los episodios aqui recopilados, Samnee solo se
ausentd para una ocasién tan especial como la
de recibir a Mike Allred, abanderado del pop su-
perheroico que, antes de revestirse con las ropas
kirbyanas para encargarse de FF, nos dejé aqui
veinte paginas de auténtico lujo.

Nacido a principios de la década de los ochentaen
De Soto (San Louis, Misuri), Chris Samnee ense-
guida reconocié el estilo al que se adscribiria: el
que imprimié el genial Alex Toth en la teleserie
Super Friends. Apenas contaba diez afios cuando,
bajo las influencias de Tom Mandrake, Jim Aparo
y Alan Davis, decidié que queria dedicarse a di-
bujar cémics. Consiguid publicar su primer traba-
jo con quince, en la Image de las grandes oportu-
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DAREDEVIL

DE MARK WAID

UN TRABAJO DESDE DENTRO

PAG 006 INTRODUCCION
Bajo los focos: Chris Samnee
Por Julian M. Clemente

PAG 009 UN TRABAJO DESDEDENTRO
Daredevil vol. 3, #16 USA
(octubre de 2012)
“Inside Job”
Guién: Mark Waid
Dibujo: Chris Samnee
Color: Javier Rodriguez
Portada: Chris Samnee y Javier Rodriguez

PAG 031 LAGRANDIVISION
Daredevil vol. 3, #17 USA
(octubre de 2012)
“The Great Divide”
Guién: Mark Waid
Dibujo y portada: Mike Allred
Color: Laura Allred

PAG 053 CIEGO ENGANADO
Daredevil vol. 3, #18 USA
(noviembre de 2012)
“Blind Man Bluffed”
Guién: Mark Waid
Dibujo: Chris Samnee
Color: Javier Rodriguez
Portada: Paolo Rivera

PAG 075 DEATAR
Daredevil vol. 3, #19 USA
(diciembre de 2012)
“Certifiable”
Guién: Mark Waid
Dibujo: Chris Samnee
Color: Javier Rodriguez
Portada: Paolo Rivera

PAG 097 DAREDEVIL
Daredevil vol. 3, #20 USA
(enero de 2013)
Guién: Mark Waid
Dibujo: Chris Samnee
Color: Javier Rodriguez
Portada: Paolo Rivera

PAG 119 DAREDEVIL
Daredevil vol. 3, #21 USA
(febrero de 2013)
Guién: Mark Waid
Dibujo: Chris Samnee
Color: Javier Rodriguez
Portada: Paolo Rivera

PAG 141 EXTRAS

Daredevil es una creacién
de Stan Lee y Bill Everett

REALIZACION Y ROTULACION:
ESTUDIO FENIX

TRADUCCION:
GONZALO QUESADA

CORRECCION:
BRUNO RUBIO
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