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FICHES PERSONNAGES

PERSONNAGES PRINCIPAUX

Équipe Les 10 Instruc

Rôle

Équipe principale du roman.

Description

Groupe spécialisé dans les missions complexes, les simulations et les interventions sensibles.

Particularités

très organisés ;

sérieux pendant les missions ;

protecteurs envers le personnage mystère ;

habitués aux situations dangereuses.

Compétences

stratégie ;

exploration ;

utilisation d’équipements spéciaux ;

survie.

Personnage mystère

Âge

9 ans.

Identité

Gardée secrète.

Description

Enfant calme et discret souvent fatigué.

Particularités

provoque parfois des phénomènes étranges ;

semble lié aux Seuils ;

reste souvent silencieux ;

protégé par les adultes.

Caractère

sensible ;

observateur ;

méfiant ;

intelligent.




ADULTES RESPONSABLES

Tonton 1

Rôle

Responsable principal des équipes.

Description

Adulte autoritaire mais protecteur.

Pouvoirs

téléportation ;

régénération.

Caractère

strict ;

drôle parfois ;

protecteur.

Particularités

dirige souvent les réunions ;

surveille les équipes turbulentes.

Tonton 2

Rôle

Co-responsable du camping et de la clinique.

Description

Plus calme que Tonton 1.

Pouvoirs

téléportation ;

régénération.

Caractère

patient ;

observateur ;

calme.

Particularités

gère les situations compliquées ;

essaye souvent d’éviter les catastrophes.

Tata 1

Rôle

Organisation des équipes et des missions.

Description

Très énergique et très organisée.

Pouvoirs

téléportation ;

régénération.

Caractère

sévère ;

protectrice ;

intelligente.

Particularités

dirige les départs en mission ;

surveille les règles du camping.

Tata 2

Rôle

Gestion des communications et des opérations.

Description

Toujours calme même pendant les crises.

Pouvoirs

téléportation ;

régénération.

Caractère

rassurante ;

attentive ;

discrète.

Particularités

surveille les écrans et les données ;

aide souvent les équipes fatiguées.

Madeleine Palaud

Rôle

Mamie protectrice.

Description

Vit dans la maison familiale de Portivy.

Caractère

gentille ;

rassurante ;

protectrice.

Particularités

accueille souvent les équipes ;

protège le personnage mystère.

Mamie Fusion

Rôle

Grand-mère adoptive.

Description

Experte des situations compliquées.

Caractère

calme ;

intelligente ;

discrète.

Mamie Le Ret

Rôle

Grand-mère adoptive liée à la clinique.

Description

Connaît de nombreux secrets médicaux.

Caractère

sérieuse ;

calme ;

mystérieuse.

Papy Palaud

Rôle

Grand-père adoptif.

Description

Frère de Madeleine Palaud.

Caractère

gentil ;

protecteur ;

observateur.

Équipe 555

Description

Équipe disciplinée et efficace.

Particularités

intervient rapidement ;

aide souvent les adultes.

Équipe Russe

Description

Équipe calme et très résistante.

Particularités

garde souvent son sérieux ;

très bonne endurance.

Équipe Joute

Description

Équipe dynamique aimant les défis.

Particularités

compétitive ;

sportive.

Équipe Les 8 Nœuds

Description

Équipe très soudée.

Particularités

travaille toujours ensemble ;

rarement séparée.

Équipe Les 10 Fantôme

Description

Équipe discrète et silencieuse.

Particularités

déplacements silencieux ;

aime observer.

Équipe Les 4 Gourdes

Description

Équipe drôle et maladroite.

Particularités

provoque souvent des accidents amusants ;

met l’ambiance.

Équipe Les 6 Urodlivy

Description

Équipe au caractère fort.

Particularités

adore discuter ;

très énergique.

Équipe Lunaire

Description

Équipe calme et réfléchie.

Particularités

aime les soirées tranquilles ;

observe beaucoup.

Équipe Solaire

Description

Équipe joyeuse et très active.

Particularités

adore les activités extérieures ;

très sociable.

Équipe les 4 VOYOUS

Description

Équipe turbulente.

Particularités

fait souvent des bêtises ;

adore courir partout.

Équipe Les 4 Beaux Jeunes Ados

Description

Équipe élégante et populaire.

Particularités

aime attirer l’attention ;

souvent ensemble.

Équipe Kart

Description

Équipe rapide et sportive.

Particularités

aime la vitesse ;

adore les compétitions.

Équipe Ange Noir

Description

Équipe mystérieuse.

Particularités

sérieuse ;

discrète.

Les Jumeaux Ange Noir

Description

Jumeaux très calmes et efficaces.

Particularités

excellents pendant les missions ;

réfléchissent rapidement.

Les Jumeaux Encre Noir

Description

Jumeaux spécialistes des systèmes numériques.

Particularités

très intelligents ;

souvent avec les Jumeaux Ange Noir.

Équipe Les 5 Rapidos

Description

Équipe extrêmement rapide.

Particularités

toujours en mouvement ;

finit tout avant les autres.

Équipe Les 6 Diablotins

Description

Équipe la plus agitée du camping.

Particularités

adore faire des bêtises ;

saute souvent dans la piscine.

Les jumeaux petits diables numéro 1 et 3

Description

Jumeaux très turbulents.

Particularités

difficiles à surveiller ;

adorent désobéir.




LES JUMEAUX DIALECTE

Description

Jumeaux très bavards.

Particularités

parlent tout le temps ;

mettent beaucoup d’ambiance.




LES JUMEAUX P’TIT DIABLE NUMÉRO 2

Description

Jumeaux extrêmement turbulents.

Particularités

nécessitent une surveillance constante ;

créent souvent le chaos.




LES JUMEAUX GASTRIQUE

Description

Jumeaux sensibles aux maladies.

Particularités

souvent fatigués ;

restent proches des adultes.

Les jumeaux junustre

Description

Jumeaux mystérieux et calmes.

Particularités

observent beaucoup ;

parlent peu.

Équipe FAIL

Description

Équipe maladroite mais attachante.

Particularités

provoque des situations imprévues ;

reste très solidaire.

Équipe Les 9 Turbans

Description

Équipe sérieuse et organisée.

Particularités

aime les stratégies ;

garde son calme.

Équipe Les 10 Fissure

Description

Équipe robuste.

Particularités

très résistante ;

intervient dans les situations difficiles.

Équipe Les 10 Fassure

Description

Équipe calme et méthodique.

Particularités

très disciplinée ;

aide souvent les autres équipes.




[image: ] FICHES LIEUX

[image: ] Camping de Sainte-Hélène

Lieu principal actuel

Localisation : Bord de mer

Description : Grand camping avec mobilhomes, piscine, saunas, allées et zones naturelles

Zones importantes :

Piscine (zone sensible avec phénomènes étranges)

Saunas (chaleur, bruits suspects)

Mobil-home 7 (patient mystère)

Zone centrale (rassemblements des équipes)

Ambiance : Familiale le jour, tendue et étrange

Danger : Réactions du patient si trop de bruit ou agitation

[image: ] Mobil-home 7

Lieu clé

Rôle : Chambre du patient mystère

Description : Petit mobil-home isolé, calme, peu de passage

Particularité : Porte et objets bougent parfois seuls

Ambiance : Silencieuse, oppressante

Danger : Zone d’influence du patient

[image: ] Université de Quiberon

Lieu d’origine

Localisation : Quiberon

Rôle : Centre de contrôle de Xunus

Description : Salle de simulation, capsules, écrans

Zones importantes :

Salle de contrôle

Capsules (bulles aseptiques)

Salle de décompression

Ambiance : Technique, surveillée

Danger : Lien direct avec Xunus

[image: ] Maison de fonction

Localisation : Saint-Pierre-Quiberon

Rôle : Logement des adultes (Tata, Tonton)

Description : Maison organisée, sécurisée

Particularité : Accès limité aux enfants

Ambiance : Sérieuse, calme

[image: ] Maison touristique

Localisation : Saint-Pierre-Quiberon

Rôle : Hébergement secondaire

Description : Maison plus ouverte, accueillante

Ambiance : Vacances, détente

[image: ] Maison de Mamie Palaud

Localisation : Village de Portivy

Rôle : Refuge / lieu familial

Description : Maison ancienne, chaleureuse

Personnes : Mamie Palaud, Papy Palaud

Ambiance : Protectrice, rassurante

Particularité : Lieu sûr

[image: ] Clinique des Tontons 1 et 2

Localisation : Guémené-sur-Scorff

Rôle : Centre médical

Description : Clinique moderne, équipements avancés

Particularité : Refus d’opérer le patient mystère

Ambiance : Sérieuse, secrète

Danger : Décisions importantes prises ici

[image: ] XUNUS (univers virtuel)

Nature : Monde virtuel

Rôle : Simulation avancée

Description : Univers numérique complexe avec seuils

Particularité : Influence le monde réel (mais calme pour l’instant)

Ambiance : Instable, imprévisible

Danger : Très élevé (mais pas actif actuellement)

[image: ] Les Seuils de Xunus

Rôle : Passage entre virtuel et réel

Description : Portes invisibles / instables

Particularité : Peuvent provoquer des effets physiques

État actuel : Fermés mais sensibles

[image: ] Zone des douches (Université)

Rôle : Décontamination

Description : Pièce humide, jets automatiques

Particularité : Dysfonctionnements étranges observés

[image: ] Bulles aseptiques (capsules)

Rôle : Maintien des patients / simulation

Description : Capsules transparentes fermées

Particularité : Lieu où le patient mystère était enfermé
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