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	Résumé des tomes précédents

	 

	 

	I-/ La Porte Orientale

	 

	Dans les bas-fonds de la Porte Orientale, une cité au premier plan politique de la Nation, le jeune orphelin Weyne brutalise un enfant pour se faire accepter de sa bande ; pris de regrets pendant la nuit, il retourne auprès de lui et s’excuse, découvrant qu’il n’est pas le seul à éprouver un intense sentiment de solitude. Il fuit en quête de réconfort auprès de la primitive Gerrine.

	Dans le Hall des Veilleurs, parmi les Hulmiens (prêtres de Hulm, le Dieu Gardien, qui collaborent avec l’Unification, la branche armée de la Nation), Kéric, alors adolescent, s’entraîne sous le regard critique de sa mentor, Neïre Mancart, et tente tant bien que mal de se mêler à ses pairs. Mais, incapable de supporter de puissantes et douloureuses émotions, il se réfugie à l’écart et cède à une colère sans commune mesure.

	Au cœur de Son Repos, sorte de temple dédié à une entité mystérieuse vénérée par des non-humains aux caractéristiques reptiliennes, l’Initiée Naryssa s’approche pour la première fois de Lui. Le contact est brutal, sans pitié et extrêmement éprouvant ; mais Naryssa en ressort chargée d’une Tâche qui, elle le sait, fera d’elle quelqu’un d’important parmi les siens : les aran’val.

	Bien des années plus tard, Weyne, devenu adulte et mercenaire à son propre compte, se voit contraint de travailler pour l’Unification. Les soldats sont mobilisés par un important cambriolage au Hall des Façonneurs, dédié à Medull, la Déesse Érudite, et Weyne fait la rencontre de Kéric, mis à l’écart par son propre oncle : le Duc Altan, Commandant de l’Unification et membre du Conseil de la Porte Orientale. Tous deux s’associent de mauvais gré pour enquêter sur d’étranges disparitions, dont la fréquence est devenue alarmante, et qui seraient le fruit des efforts d’une étrange femme ; secoué par une explosion de rage de la part de Kéric, Weyne part en quête d’informations chez les primitifs, des êtres considérés comme inférieurs et intouchables par les humains mais parmi lesquels lui-même a grandi. Il y fait la connaissance de Dalora, une jeune primitive, qu’il mobilise pour enquêter de son côté, et y apprend qu’en son absence, la vieille Gerrine, qui faisait autrefois office pour lui de figure maternelle, a considérablement vieilli et n’est plus qu’un corps en sursis.

	Entre-temps, Kéric reçoit la visite de la Sentinelle Neïre Mancart, son mentor et sa supérieure hiérarchique au sein du clergé de Hulm. Elle lui reproche vertement de ne pas assez se soucier de sa propre protection lors de son enquête : en tant que neveu du Duc Altan, rien ne doit lui arriver.

	Durant la nuit, Weyne fausse compagnie à l’Unification pour se rendre sous la ville ; arpentant le réseau d’égouts, il fait une mauvaise rencontre et échoue, grièvement blessé, à la porte de Lyse, une nécromante et amie à lui qui se cache des investigations de l’Unification. En effet, les nécromants, pratiquants de l’Arcane Tordu, sont perçus comme une menace et sont activement recherchés.

	Au siège de l’Unification, Kéric, furieux, constate la disparition de Weyne ; avant toute prise de décision, il reçoit la visite de Dalora, venue faire un compte-rendu de ses propres recherches à Weyne, et qui lui apprend que le jeune homme avait pour objectif de se rendre dans les égouts. Les sachant dangereux, elle arrache à Kéric la promesse d’aller chercher Weyne en échange des informations qu’elle apporte.

	Kéric parvient à convaincre Neïre de les laisser accéder aux égouts et de les accompagner, mais le trio s’égare et le ton monte entre Dalora et la Sentinelle, incapables de retrouver la sortie et à la merci des créatures des égouts. Frustré, Kéric cède à une impulsion et emploie les pouvoirs que lui confère le Haut Arcane du Gardien, mais de manière bien trop téméraire. S’en apercevant un peu tard, Neïre l’assomme, espérant que le jeune homme ne se soit pas exposé à des dommages irréparables ; mais presque immédiatement, le trio subit un assaut de vampirions, et Dalora parvient de justesse à s’échapper à travers les égouts. Inconscient, Kéric bascule dans un cauchemar de ténèbres, ou une Créature le traque sans relâche, jusqu’à ce qu’il laisse libre cours à sa sauvagerie pour l’anéantir.

	Soigné par Lyse, très heureuse de le retrouver, Weyne apprend que les disparitions sont le fruit d’étranges créatures, mi-hommes mi-serpents, qui collaborent avec les vampirions, anciens humains maudits chez qui les concepts de vie et de mort s’entremêlent, principaux ennemis de la Nation. En effet, de son côté, Naryssa a infiltré diverses cités humaines en compagnie de son associé Ghort, usant d’artifices magiques pour enlever des dizaines et des dizaines d’humains à des fins encore mystérieuses.

	Lyse apprend que la Confrérie des Capuches noires, les vampirions vivant dans les environs, vient de capturer deux Hulmiens : Weyne comprend que Kéric est venu le chercher et s’est mis en danger suite à son insubordination, ce qui pourrait mettre à mal les relations que le mercenaire entretient avec l’Unification et son Commandant, le Duc Altan. Les deux jeunes gens se rendent chez les vampirions, Weyne étant sous la protection de Lyse, et parviennent à infiltrer leur antre à la faveur d’un problème interne : ils l’ignorent encore, mais Kéric est tombé entre les griffes de Naryssa et Ghort, qui lui ont fait subir un étrange Rituel au cours duquel le nœud d’énergie destructrice autour duquel s’étaient rassemblés les vampirions a implosé.

	Pour Naryssa, cela ne fait aucun doute : cet humain, ce Kéric, est le Hine de sa Tâche. Ghort ne l’entend pas de cette oreille : ils sont venus recueillir les âmes des humains pour les rapporter dans leur Empire, stockées dans des gemmes, et il est hors de question qu’un humain en réchappe. Les deux Écailleux en viennent aux mains et Naryssa prend la fuite par des procédés magiques, emmenant Kéric avec elle.

	Weyne et Lyse trouvent Neïre, enfermée dans une cage, et viennent à son secours ; mais leur fuite est mise à mal par l’intervention des dirigeants des Capuches Noires, les Âmes Anonymes. Lyse tombe inconsciente, Weyne se rend, mais Neïre refuse de capituler : la Sentinelle et les Âmes Anonymes s’affrontent, et si Neïre parvient à blesser son adversaire, elle finit inévitablement par succomber, et Weyne et Lyse sont capturés.

	À la surface, Dalora émerge des égouts, épuisée mais saine et sauve. Refroidie par ses expériences, elle décide tout d’abord d’abandonner et de retourner parmi les siens ; confrontée aux avanies d’un groupe de marins immobilisés à cause du blocus organisé par l’Unification pour prévenir la fuite du gnome qui aurait cambriolé le Hall des Façonneurs, puis à la survenue de la mort de Gerrine, elle prend finalement le parti d’informer l’Unification de la situation critique dans laquelle se trouvent Kéric, Neïre et, selon elle, Weyne. En conséquence, le Duc Altan mobilise ses troupes pour organiser un raid sur l’antre des Capuches Noires.

	Naryssa, quant à elle, s’apprête à fuir en compagnie de Kéric par voie de mer. Apprenant que les marins vont tenter de forcer le blocus, elle patiente dans une chambre sordide de l’auberge de La Sirène Éperonnée, s’interrogeant sur la manière de ramener Kéric parmi les siens sans lui faire de mal. En effet, ce dernier, ayant émergé de l’inconscience, constate que le Rituel exercé par Naryssa et Ghort l’a privé d’un de ses yeux, et résiste à sa capture par tous les moyens.

	L’assaut de l’Unification sur les Capuches Noires commence, et l’un des vampirions, Harel, qui sent le vent tourner, libère Weyne et Lyse afin de s’assurer une diversion pour mieux pouvoir s’enfuir à son tour. Les deux jeunes gens s’évadent et émergent des égouts ; hors de question pour Lyse de retourner dans ses quartiers, où les vampirions ou l’Unification viendront dorénavant la chercher et, abattue, elle suit Weyne jusqu’à La Sirène Éperonnée, où se réunissent les gens les plus louches de la Porte Orientale. Là, Weyne identifie Naryssa comme l’autrice des disparitions sur lesquelles enquêtait Kéric, et y voit sa chance d’accomplir la tâche confiée par l’Unification.

	Le soir même, alors que le forçage du blocus tourne à l’émeute, Naryssa et Kéric se faufilent à travers la foule jusqu’au navire arraisonné par l’Écailleuse, censé les conduire à l’île d’As ; mais grâce à l’intervention de Weyne et Lyse, Kéric est libéré et Naryssa, blessée, contrainte de s’enfuir seule. Enragé, Kéric jure de la poursuivre pour la traduire en justice… et pour se venger.

	 

	II-/ La Mer du Couchant

	 

	Six jours plus tard, le bilan de l’émeute est difficile à encaisser pour le Conseil dirigeant des Portes Jumelles (la Porte Orientale, sur le continent d’Angemar, et la Porte Occidentale, sur le continent de Boréamar). Le Duc Altan réunit tous ceux qui ont gravité autour de la disparition de Kéric, à savoir Weyne, Lyse, Dalora et Kéric lui-même, pour éclaircir la situation. De Neïre, l’Unification n’a rien retrouvé, pas même un cadavre.

	Décidé à tenir sa promesse, Kéric embarque sur un navire interlope appartenant au capitaine Sao Faa Raji, un homme élégant et vantard. Weyne l’accompagne en qualité de mercenaire, ainsi que Lyse, convaincue par Weyne qu’il valait mieux fuir la Porte Orientale temporairement, et Dalora, chez qui le goût de l’aventure commence à se développer. Sur décision de Kéric, tous se rendent à As, une île sous la coupe du Marché Noir, dans l’espoir d’y retrouver le navire emprunté par Naryssa.

	À la Porte Orientale, le Conseil prend conscience de la gravité de la situation : des dizaines, des centaines de gemmes ont été retrouvées chez les Capuches Noires, à l’intérieur desquelles seraient en quelque sorte emprisonnées des âmes humaines. Impossible de concevoir que des vampirions cloisonnés dans les égouts ou une paire d’étranges créatures à demi serpentines aient pu parvenir à ce résultat sans aide : une enquête est ouverte, sous la direction du Lieutenant Thorre, fidèle partisan du Duc Altan.

	Quelque part sous la ville, Neïre émerge de sa phase de transformation. Devenue elle-même vampirionne, elle a tout perdu, et ne nourrit désormais que deux objectifs : employer ce répit pour se venger des Âmes Anonymes, puis quitter ce monde une bonne fois pour toutes.

	Sur As, Weyne et Kéric retrouvent sans peine le navire de Naryssa, mais se heurtent à une impasse : l’Écailleuse a disparu. Le capitaine, Jerrack Bruld, n’est pas au-dessus de tout soupçon, et Weyne reste surveiller l’équipage. Il fait une rencontre musclée avec Hix, un gnome des Îles du Soleil, accusé d’avoir assassiné Jerrack Bruld ; pour Weyne, il est incompréhensible que l’homme ait été tué sous sa surveillance, et il flaire un coup fourré.

	De son côté, Kéric part en quête de Sao Faa Raji pour le retrouver dans une prestigieuse maison de plaisirs, en compagnie de Dalora, terrassée par la drogue. Le jeune prêtre voit rouge, convaincu de la mauvaise influence de Sao sur Dalora, et la ramène au navire.

	Lyse, quant à elle, fuit la foule autant que possible en restant à bord, et découvre un cadavre flottant dans le port à qui elle soutire quelques informations. Il s’agit du second de Jerrack Bruld, tué par Naryssa qui s’est emparée de son apparence et a mystifié ses poursuivants.

	La nuit même, Weyne, Kéric et Lyse se rendent à bord du navire de Bruld, déserté par ses hommes. La nécromante y invoque les mânes du capitaine, qui révèlent ce qui s’est vraiment passé : Naryssa l’a tué après l’avoir obligé à annoncer sa disparition, et ne se cache pas de jouer avec Kéric au chat et à la souris, le mettant au défi de la suivre jusqu’aux Jungles. Ceci met le jeune prêtre dans une rage folle ; il manque attaquer Weyne et Lyse dans son aveuglement et se blesse lui-même.

	Transporté en catastrophe au navire de Sao Faa Raji, il y est pris en charge par Lyse, compatissante, et par Hix, médecin talentueux, en échange de son rapatriement jusqu’aux Îles du Soleil. Sao accepte de les mener jusqu’au Fort de Hulm, bâti en lisière des Jungles, malgré le danger des pirates arkhoniens rôdant dans les parages.

	À la Porte Orientale, le Duc Altan croule sous le travail. Les conséquences de l’émeute, les gemmes ensorcelées, le cambriolage du Hall des Façonneurs non élucidé, la pression exercée par les Medulliens, la disparition de son neveu Kéric… Ce dernier est suivi en secret par l’un des meilleurs agents du Duc, le maître-espion Valin Sia, qui contacte régulièrement le Duc en esprit pour le tenir informé. Néanmoins, dans tout ce chaos, le Lieutenant Thorre a identifié les complices des Écailleux : il ne s’agit pas moins que du clergé de Hulm, le Dieu Gardien. Désarçonné, Altan demande à leur dirigeant, le Vigile-Lame Marnel Rost, de rendre des comptes ; ce dernier dévoile sa duplicité et prétend avoir fait au mieux pour protéger la Nation, arguant d’un danger imminent : une guerre entre les humains et les aran’val, ces créatures reptiliennes, une guerre dans laquelle la Nation ne serait pas sûre de l’emporter. Le Vigile-Lame est immédiatement mis aux arrêts, mais son discours a frappé les esprits, et Altan prend la décision de partir pour Angenor pour rapporter au dirigeant suprême de la Nation, le Théocrate, une affaire qui le dépasse désormais.

	Neïre, grâce à ses facultés désormais surnaturelles de vampirionne, traque sans relâche les Âmes Anonymes, et finit par les trouver en compagnie d’un homme travaillant pour l’Unification, qui s’avère être en réalité un aran’val infiltré nommé Je’therek. Ce dernier lui révèle que les aran’val sont présents depuis des décennies dans la Nation, cachés sous l’apparence d’humains, œuvrant à saper ses forces et à la détruire de l’intérieur afin de reconquérir un territoire qui, autrefois, était le leur. Sans les manigances de Naryssa et Ghort, tous deux Initiés de la Cabale, une secte ésotérique pour laquelle Je’therek n’éprouve que peu d’affection, les humains n’auraient pas eu connaissance de leur existence. Ghort, d’ailleurs, a été puni pour cela.

	Avant de la tuer pour de bon, les Âmes Anonymes souhaitent faire souffrir Neïre, et pour cela, elles lui révèlent la vérité sur la disparition d’une personne qui lui était chère : Adaline, mère de Kéric, mentor de Neïre, supposée disparue au cours d’une mission de l’Unification, a en réalité été engloutie par ces mêmes Âmes Anonymes. À ce moment-là, quelque chose trouble l’entité ; pendant quelques instants, Adaline refait surface, neutralisant les Âmes Anonymes et permettant à Neïre de s’enfuir, tout en lui faisant promettre de retrouver son fils disparu, Kéric. Je’therek, blessé lors de l’évasion de Neïre, s’entretient violemment avec les Âmes Anonymes à propos de leurs buts communs ; chaque faction a ses propres raisons de faire tomber la Nation, mais l’alliance entre les aran’val et les vampirions reste fragile.

	À bord du navire de Sao Faa Raji, en route vers les Jungles en contournant les Îles Monstrueuses, Weyne, Lyse, Dalora et Hix sympathisent tandis que Kéric s’isole de plus en plus. Les secrets persistent néanmoins toujours : Hix, en particulier, tait le fait qu’il est l’auteur du cambriolage du Hall des Façonneurs, et que son butin tient dans de petites capsules métalliques cousues à l’intérieur de sa bouche. L’assaut d’un monstre marin manque les faire couler, et les esprits commencent à s’échauffer lorsque Sao révèle soudain une étrange facette de lui-même en débarrassant son navire de toute émotion forte. Chacun sombre tour à tour dans l’inconscience, pour ne se réveiller que quelques heures plus tard, près des Îles Monstrueuses, navire à l’arrêt et en réparation.

	Sur le trajet pour Angenor, le Duc Altan apprend de Valin Sia qu’il a perdu la trace de Kéric et rappelle son espion à lui. Parvenu à destination, il est entendu par le Théocrate, l’Oracle de Valahlma, un des cinq dieux du Panthéon. L’Oracle de Medull, également présente, lui reproche la disparition du gnome voleur et de son larcin au Hall des Façonneurs. Le Théocrate convoque ses pairs manquants, les Oracles de Hulm et de Nis, et tous prennent le temps de méditer sur la situation avant de confier au Duc Altan les rênes de ce qui va s’ensuivre : la Nation doit se préparer à affronter les aran’val, un ennemi séculaire, et à revendiquer sa suprématie sur les terres occupées. Un phénomène que le Théocrate nomme l’Ouroboros s’est mis en marche et semble décisif pour l’avenir de la Nation. Au cours de cet échange, un puissant fanatisme naît dans l’esprit du Duc Altan, qui oublie complètement son neveu et ses préoccupations personnelles pour se consacrer entièrement aux devoirs confiés par les Oracles.

	Kéric, sorti de son sommeil, se dispute violemment avec Sao, ce que ce dernier semble prendre à la légère jusqu’au moment où le prêtre l’accuse d’avoir violé Dalora. Celle-ci se défend et révèle son amour caché pour le capitaine, et lorsque Kéric la menace à son tour, Sao l’endort à nouveau. Tous sont préoccupés par la manière dont évolue le caractère du prêtre ; Weyne en a assez de le fréquenter et évoque l’idée de l’abandonner. Mais une nouvelle menace se profile : les signaux de pirates arkhoniens sont en vue. Sao échange avec eux, leur permettant de monter à bord en invoquant un arrangement. Les passagers sont soulagés, jusqu’au moment où ils comprennent que l’arrangement en question n’arrange que Sao Faa Raji : ils seront vendus comme esclaves aux Arkhoniens en tant que droit de passage. Une bataille éclate, au cours de laquelle le groupe récemment formé se disperse et se perd de vue.

	À la Porte Orientale, Neïre, égarée, tente de trouver du réconfort auprès de son ancienne chapelle malgré les risques d’être repérée et exécutée sommairement. Mais le Hall des Veilleurs est désert, suite aux rafles organisées par l’Unification, et les Hulmiens sont absents. Devant une icône du Gardien, elle prend conscience qu’elle ne ressent plus rien pour son ancienne divinité, qui s’est détournée d’elle. Amère, elle part à la recherche de Kéric, trouvant dans ses notes des informations quant à sa prochaine destination : As.

	Naryssa, présente depuis As sur le navire de Sao Faa Raji grâce à la complicité de ce dernier, menant Kéric par le bout du nez en entretenant sa colère, se voit contrainte de fuir à nouveau lors de l’assaut des Arkhoniens. Emmener Kéric s’avère facile : toujours inconscient, le jeune prêtre est de nouveau envahi par ses cauchemars, et cette fois, la Créature triomphe de lui…

	 

	III-/ Les Îles

	 

	Neïre parvient à As et y cherche Kéric, sans succès. Dans une salle où se tient une vente aux enchères d’objets d’arts extraordinairement ciselés, elle fait connaissance avec un individu masqué, conscient de sa nature de vampirionne, et qui pourtant l’invite dans ses appartements. Il s’agit d’un des dirigeants du Marché Noir, et après quelques échanges sur la nature de sa malédiction qui refont naître quelque espoir d’avenir chez Neïre, il lui fournit de informations concernant Kéric et son départ pour les Jungles, et met un navire à sa disposition. Malgré ses efforts, Neïre ne parvient pas à élucider ses motivations.

	Échoué sur une des Îles Monstrueuses après la bataille avec les Arkhoniens, Weyne part à la recherche de Lyse et de ses autres compagnons. Dans un lagon, il découvre que d’horribles créatures tapies dans le sable n’attendent qu’un passage pour lui cisailler les chairs. Après deux jours d’errance, il est capturé par les Arkhoniens et mené à leur camp, où il retrouve Lyse et Hix, attelés à la dure tâche de sauver les pirates blessés. Leur chef, Reh’Abira, se montre particulièrement méfiante et ordonne que Weyne soit passé à tabac ; mais elle ignore ce dont sont capables les nécromants, et Lyse s’apprête à tirer le meilleur parti des cadavres qu’elle fait semblant de soigner.

	Naryssa, parvenue par ses propres moyens à la cité de Feyrr, un ancien lieu de villégiature aran’val, y est accueillie par le Maître-Érudit Issteffe, qu’elle oblige à prendre soin de Kéric, toujours enfermé dans ses cauchemars. Issteffe obéit de mauvaise grâce : la Cabale à laquelle appartient Naryssa, bien que désuète, fait encore autorité dans l’Empire aran’val. Mais le Maître-Érudit retors outrepasse son rang et provoque la disgrâce de l’Initiée en manipulant le Patriarche de Feyrr, un antique aran’val rendu dément par l’âge, qui informe la Cabale de la présence d’un humain en ses murs. Les Exarques, éminences de la Cabale, débarquent à Feyrr, et Naryssa voit s’envoler la possibilité de remettre personnellement Kéric au Père des Pères, l’entité qui lui avait confié cette Tâche. Or, elle n’est pas disposée à s’effacer devant les Exarques…

	De son côté, Dalora, recueillie par une étrange colonie de crustacés qui semblent doués d’une raison superficielle, apprend à communiquer avec l’un de leurs représentants qu’elle nomme Demi-Pince. Le crustacé semble se prendre d’affection pour elle et l’aide à retrouver l’épave du navire de Sao Faa Raji, dans laquelle elle récupère un des anneaux d’oreille du capitaine.

	De retour à la Porte Orientale, le Duc Altan, grâce aux notes laissées par Neïre lors de son passage au Hall des Veilleurs, part en chasse de Je’therek, communiquant son zèle autour de lui, préconisant des méthodes radicales. Le Lieutenant Thorre, devenu Commandant en Second, se montre particulièrement réceptif, mais le reste du Conseil des Portes Jumelles se méfie ; le Duc Coron, en particulier propose un plan complètement différent, reposant sur la diplomatie plus que la guerre préventive. Altan, persuadé d’avoir raison et inquiet à l’idée que Coron puisse être un des alliés secrets des aran’val, ordonne à Valin Sia de l’espionner.

	Dans le camp des Arkhoniens, Weyne profite d’une distraction entretenue par Hix pour tenter une évasion désespérée. Afin de le couvrir, Lyse relâche les cadavres réanimés sur les pirates, et tous trois prennent la fuite ; mais dans la manœuvre, Hix est grièvement blessé, et Lyse intervient juste à temps pour lui sauver la vie. Néanmoins, elle craint pour le gnome : un organisme vivant s’adapte mal aux changements aussi radicaux, et si sa blessure s’est refermée, un déséquilibre interne n’est pas à écarter.

	Pourchassés par les Arkhoniens, Weyne, Lyse et Hix parviennent finalement à attirer leurs poursuivants dans le piège du lagon, où les créatures cachées dans le sable font un carnage dans les rangs des pirates. Une flotte se rendant à Nurillya, dans les Îles du Soleil, les repère et les tire enfin d’affaire.

	Le Duc Altan reçoit le Commandant Orek de Boréamar pour s’assurer le soutien du pays voisin, mais Orek l’informe que le Tribunat de Boréamar, vassal forcé du Théocrate et de mauvaise volonté notoire, croit à un canular. L’annonce de la localisation de Je’therek tombe à pic pour que le Commandant Orek obtienne une preuve de l’existence des aran’val. En effet, les arcanistes de l’Unification ont employé les traces résiduelles des aran’val sur les gemmes pour traquer l’Écailleux et ont découvert sa cachette dans les égouts. Je’therek oppose une résistance plus que vaillante, mais est inévitablement submergé par le nombre, puis emmené dans les geôles de la Porte Orientale où il est torturé par le Duc Altan. Un instant d’énervement conduit ce dernier à trancher un bras à l’aran’val, ce que Orek lui reproche vertement.

	À bord du Vent Bleu, Neïre approche des rivages du sud et du Fort de Hulm, où elle espère trouver Kéric. Mais la désillusion l’attend : son disciple n’est jamais parvenu au Fort. Le responsable des lieux, le Veilleur Quenn Bator, d’abord méfiant, accepte d’entendre son histoire ; après l’avoir écoutée, il lui confesse que son éloignement de la Nation l’a amené à reconsidérer certains postulats qu’il pensait immuables. Non seulement il ne s’alarme pas devant son statut de vampirionne, mais il se trouve en plus qu’il est en relation avec des aran’val qui, comme lui, cherchent à éviter l’escalade de violence entre la Nation et l’Empire. Neïre accepte de rencontrer Mer’ekho, l’ambassadeur de la Famille Ilkmèt, dans l’espoir qu’il puisse l’aider à trouver la proie de Kéric : Naryssa.

	La flotte ayant sauvé Weyne, Lyse et Hix parvient à Nurillya, but de son voyage. Hix, ravi de retrouver sa patrie, revient à la vie tandis que Weyne s’enfonce dans la mélancolie, contrecoup des émotions vécues dans les Îles Monstrueuses. Le gnome retrouve sa famille, mais voit avec déplaisir Nurillya aux mains des Medulliens, administrant les recherches et rendant la justice. Les gnomes, naïfs et cordiaux, n’y voient pas d’inconvénients, mais Hix connaît les façons de faire des Medulliens : ils exploitent les créations des gnomes pour les détourner et les utiliser à leur avantage.

	L’Initiée, quant à elle, est entendue par les Exarques à Urassal, la capitale de l’Empire. L’humain qu’elle a ramené est bien un Hine, un être nécessaire à l’accomplissement de l’Ouroboros. Lorsque les Exarques reprochent à Naryssa de ne pas avoir suffisamment pris soin de lui, le Père des Pères Lui-même réclame que l’Initiée Lui amène le Hine. Naryssa descend alors dans les profondeurs sous Urassal, jusqu’à Son Repos, où elle parvient avec l’aide du Père des Pères à entrer dans les cauchemars de Kéric, provoqués par Hulm, frustré de ne pas parvenir à assimiler son âme comme celles de ces autres fidèles.

	L’ambassadeur Mer’ekho confirme à Neïre que s’aventurer jusqu’à Urassal serait une folie de laquelle elle ne réchapperait pas, et lui propose à la place de se joindre à ses plans : en compagnie du Veilleur Quenn Bator, il souhaite convaincre les humains, les aran’val et les vampirions d’user de diplomatie plutôt que de basculer dans une guerre qui sera préjudiciable à tous les camps. En effet, les aran’val, en dépit de leur apparente supériorité, sont selon lui trop peu nombreux pour affronter la Nation sans sacrifier plus des leurs qu’ils ne peuvent se le permettre. Après avoir cédé au désespoir, Neïre se laisse convaincre d’user de ses compétences pour aider à préserver la paix, comme elle aurait dû l’avoir toujours fait.

	Toujours dans les Îles Monstrueuses, incapable de retrouver ses compagnons, Dalora décide de prendre son avenir en main. Portant à son oreille l’anneau de Sao Faa Raji, elle utilise un canot de l’épave pour quitter les Îles ; la destination qui s’impose à elle est celle de la terre de ses ancêtres, la Péninsule, où les humains ont refoulé ceux qu’ils appellent les primitifs sauvages, sous la vigilance de Hulm, le Gardien. Elle abandonne Demi-Pince à regret et, portée par l’esprit d’aventure, elle s’élance sur la mer avec quelques provisions.

	À Nurillya, Hix ressent le début des conséquences de la guérison miraculeuse imposée par Lyse à son corps : son organisme faiblit et commence à dysfonctionner. En compagnie de la nécromante, il rencontre les Anciens, les créatures qui ont appris aux humains à maîtriser les Bas Arcanes et qui, par leur seule proximité, ont contribué à l’éveil de l’esprit des gnomes. L’Oracle de Medull est parvenue à extraire un peu de leur essence pour la matérialiser sous forme de poudre, et la réserve à des usages encore inconnus ; c’est un peu de cette poudre que Hix a dérobé au Hall des Façonneurs. Les Anciens aident le gnome à trouver la paix avec lui-même, tout en le mettant en garde sur les conséquences de l’action et de l’inaction ; Hix décide de trouver un moyen de rendre à son peuple sa dignité.

	À la Porte Orientale, les arcanistes de l’Unification pensent avoir trouvé un moyen d’harmoniser les gemmes récupérées chez les vampirions avec la trace spirituelle des aran’val, de façon à créer des traqueurs. Mais au cours du rituel mené pour ce faire, les aran’val se révèlent et passent subitement à l’attaque : dissimulés sous les traits des Gardes Ducaux et de l’une des Duchesses des Portes Jumelles, ils assassinent les arcanistes, libèrent Je’therek et laissent le Duc Altan pour mort, une lame dans la nuque. Partout dans la Nation, les Infiltrés aran’val ont reçu l’ordre de tuer le maximum d’arcanistes, afin de faire pencher la balance en leur faveur, et c’est un vrai carnage qui secoue la civilisation humaine.

	Au fond de Son Repos, Naryssa parvient à susciter la fureur de Kéric une dernière fois et l’aide à triompher de la Créature qui rongeait sa combativité et son âme. Désormais perdu, seul au monde, l’esprit brisé, Kéric se tourne vers celle qui lui apporte son seul réconfort : Naryssa elle-même. Touchée, cette dernière saute avec lui dans la fosse où le Père des Pères les attend, enclenchant pour de bon l’inéluctable Ouroboros qui transformera le monde.

	 

	 

	IV-/ Les Jungles

	 

	Grâce à l’offrande de Kéric, un Hine capable de L’accueillir en son corps, le Père des Pères renaît. Mais Il ne S’en est pas tenu à l’humain : Il a également absorbé Naryssa, de manière à bénéficier du meilleur des deux races. Après plusieurs millénaires d’absence et de sommeil, la résurrection ne se fait pas aussi aisément qu’Il l’avait espéré, sans compter que Kéric et Naryssa restent étrangement présents en Lui. De temps en temps, Sa personnalité s’efface devant celle de l’un de ses hôtes, Le forçant à lutter pour reprendre le contrôle.

	La flotte du capitaine Terenn, grâce auquel Weyne, Hix et Naryssa ont pu quitter les Îles Monstrueuses sains et saufs, repart pour la Nation avec le mercenaire et la nécromante à son bord. Ils débarquent à Confluent et apprennent immédiatement la terrible nouvelle : la Nation a subi une attaque d’ampleur, l’état de guerre est déclaré. Après une nuit de débauche, ils décident sur l’insistance de Lyse de retourner malgré tout à la Porte Orientale, pour informer le Duc Altan du sort de son neveu.

	Le Duc, pour sa part, a survécu au coup qui aurait pu lui être fatal, mais dans un état pire que jamais : en dessous de la nuque, son corps est comme mort, et il ne peut presque plus parler. Outre la douleur, il endure l’humiliation de passer de chef de guerre à paralytique nourri et lavé par un Valahlmien trop maternant à son goût. Son esprit, toutefois, reste intact, et il s’efforce de continuer d’assurer son rôle de Duc et de Commandant ; mais si les militaires lui témoignent un authentique respect et continuent d’obéir à ses ordres, les politiques qui se défiaient de son extrémisme récent commencent à lui tourner le dos. Valin Sia, l’un des rares arcanistes à avoir survécu à la Journée Rouge, comme la Nation l’appelle, poursuit son travail d’enquête auprès du Duc Coron.

	Après des jours difficiles sur la Mer du Couchant, Dalora parvient par miracle à destination. Pendant ces journées de solitude, elle a entendu la voix et le rire de Sao Faa Raji résonner dans son esprit, et a eu l’impression de parvenir à infléchir la direction de son embarcation. Posant le pied sur la Péninsule, elle rencontre une tribu de primitifs sauvages, qui eux-mêmes se nomment ceux-de-la-terre ; tout d’abord méfiants, ils finissent par l’accepter parmi eux, incrédules du fait qu’elle ait vécu parmi les Grands, et lui enseignent leur façon de vivre.

	Sur le Vent Bleu, Neïre regagne à nouveau As, où l’individu masqué lui enseigne où trouver des vampirions ayant échappé aux Capuches Noires : au Nouveau Royaume Pur, sous la protection de la Reine Grêle. Elle découvre que le Marché Noir œuvre depuis bien longtemps à la sauvegarde des vampirions et conçoit des doutes sur l’identité de ses dirigeants. L’ancienne Sentinelle poursuit son voyage vers le nord, espérant pouvoir mieux comprendre ceux dont elle fait désormais partie et trouver le moyen d’apporter la paix entre humains et vampirions.

	À Nurillya, Hix passe enfin en jugement devant les Medulliens pour le vol commis au Hall des Façonneurs. Il se rebelle devant la manière dont les Medulliens abusent de la coopération entre les gnomes et la Nation, mais la candeur des siens lui est trop chère et il hésite à provoquer une rébellion ouverte qui risquerait de ternir l’innocence et la bonté naturelle des gnomes. Quelques jours plus tard, alors qu’il surveille l’évolution du mal qui enfle en lui, le gnome retrouve de sa combativité grâce au Veilleur Quenn Bator, venu avertir les gnomes du danger de la guerre qui approche. S’imposant comme un meneur, Hix récuse les traités passés avec la Nation ; enhardis par sa réaction et par leur crainte de la guerre, les gnomes finissent par refouler tous les humains hors de Nurillya. Après quoi, en fouillant les archives des Medulliens, Hix découvre, horrifié, que toutes les idées volées aux gnomes ne l’ont pas été dans un but pacifique : de nombreux plans de machines de guerre sont à l’œuvre, et l’essence des Anciens elle-même a été corrompue par l’Oracle de Medull pour en inverser les propriétés stimulantes et servir d’arme permettant une dégénérescence de l’esprit des races évoluées.

	Je’therek, en compagnie de celle qui l’a libéré de la Nation, Zun’lirh, gagne Feyrr puis les Jungles et parvient enfin à Urassal, empli de ressentiment envers les humains qui l’ont mutilé, mais encore plus envers la Cabale qui s’est immiscée dans les affaires des Infiltrés et a alerté la Nation par ses agissements irréfléchis. Il redécouvre Urassal, inchangée en plusieurs dizaines d’années d’absence, avec moins de plaisir qu’il l’aurait cru.

	Une fois parvenus à la Porte Orientale, Weyne et Lyse sont rapidement repérés et mis en présence du Duc Altan. Choqués de son sort, ils n’en révèlent pas moins les tenants de leur expédition désastreuse dans les Îles. Évoquer son neveu éveille quelque chose chez le Duc Altan, mais son esprit reste entièrement dirigé vers la guerre à venir ; néanmoins, il contraint Weyne et Lyse à retourner à Nurillya
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