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HACE MUCHO TIEMPO…
…VIVIÓ UN HOMBRE REALMENTE JOVEN CON UN NOMBRE QUE MUY POCOS PODÍAN PRONUNCIAR, E INCLUSO 
MENOS PODÍAN DELETREAR (HASTA ESTE MOMENTO, YO NO PUEDO HACERLO SIN MIRARLO ANTES). NO ERA MÁS 
QUE UN CRÍO QUE SE ATREVIÓ A DESAFIAR A LOS GRANDES CON SUS APTITUDES. MUCHOS SE CARCAJEARON 
DE AQUEL RENACUAJO MIENTRAS ÉL ENARBOLABA SU ÚNICA ARMA Y SE PERTRECHABA PARA BATALLAR CONTRA 
TODOS.

LA VICTORIA FUE SUYA… POR LA AFILADA PUNTA DE UN LÁPIZ.

LE LLAMABAN “JOE MAD” PARA ABREVIAR. AUNQUE EN PARTE ERA PORQUE TENÍA QUE ESTAR CHIFLADO PARA 
INTENTAR LO QUE TENÍA EN MENTE. NADIE PODÍA NEGARLE SU PASIÓN. ES LO QUE LE ABRIÓ LAS PUERTAS EN 
PRIMER LUGAR.

JOEJOE EMPEZÓ EN MARVEL CON 16 AÑOS. SUS DISPARATADAS APTITUDES NO TARDARON EN CONSEGUIRLE LA JOYA 
DE LA CORONA DE LOS CÓMICS Y EMPEZÓ A DIBUJAR UNCANNY X-MENUNCANNY X-MEN. COMO JOHN BYRNE, DAVE COCKRUMJOHN BYRNE, DAVE COCKRUM Y 
JIM LEEJIM LEE ANTES QUE ÉL (POR NOMBRAR A ALGUNOS), JOEJOE DESPLEGÓ UN NUEVO ESTILO EN ESTE NEGOCIO Y CONSI-
GUIÓ HACER SUYOS A LOS X-MEN.

PERO NO ERA SUFICIENTE.

EN LO MÁS PROFUNDO DE SU SER, JOEJOE OCULTABA UN SECRETO. AMABA LOS CÓMICS. ADORABA PARTICULAR-
MENTE A SPIDERMAN, PERO LO QUE TIRABA CON FUERZA DE SU CORAZÓN ERAN LAS AVENTURAS QUE HABÍA 
HILADO SIENDO AÚN MÁS PEQUEÑO EN EL GARAJE DE SU CASA MIENTRAS CRECÍA. LOS MUNDOS DE DRAGONES 
Y MAZMORRAS, MAGOS Y GUERREROS, ESPADA Y BRUJERÍA. SIEMPRE ESTUVIERON AHÍ, JUSTO EN EL LINDERO 
DE LA PÁGINA QUE ESTUVIERA DIBUJANDO PARA MARVEL. FINALMENTE NO PUDO SEGUIR CONTENIÉNDOLO.

Y NACIÓ BATTLE CHASERSBATTLE CHASERS.

PARA AQUELLOS DE NOSOTROS LO SUFICIENTEMENTE AFORTUNADOS PARA LEER LOS PRIMEROS NÚMEROS, 
FUE REALMENTE ALGO QUE NO SE HABÍA VISTO ANTES. LA AGUERRIDA PERO INOCENTE GULLY. EL PODEROSO 
Y HUMORÍSTICO CALIBRETTO. EL PELIGROSO PERO TRÁGICO GARRISON. LA, UM… BUENO… GRANDEZA DE 
MONIKA. CADA PÁGINA DESCUBRÍA UN PERSONAJE NUEVO Y APASIONANTE, UN GIRO REPENTINO REPLETO 
DE ACCIÓN ESPECTACULAR O UN RIMBOMBANTE DESPLIEGUE DE HABILIDADES ARTÍSTICAS QUE CONSEGUÍAN 
HACERTE AFLORAR UNA SONRISA.

BATTLE CHASERS TE LLEVABA A LA ÉPOCA EN QUE LOS CÓMICS ERAN DIVERTIDOS. ES UNA HISTORIA QUE 
AVANZA A UN RITMO SOBRECOGEDOR, PARTE ANIMACIÓN DE DISNEY, PARTE INDIANA JONES Y PARTE VER STAR 
WARS POR PRIMERA VEZ.

Y ERA PURO JOEJOE.

Y CON ESO NO QUIERO DECIR QUE LO HICIERA TODO ÉL SOLO. MUNIER SHARRIEFFMUNIER SHARRIEFF APORTÓ INCREÍBLES IDEAS 
DESMESURADAs A LAS HISTORIAS. TOM MCWEENEYTOM MCWEENEY PROPORCIONÓ LOS NEGROS IMPECABLES QUE DIERON 
CONSISTENCIA ATRONADORA A SUS LÁPICES. RICHARD STARKINGSRICHARD STARKINGS Y LOS INDIVIDUOS DE COMICRAFT INSUFLA-
RON LAS PALABRAS CON FUENTES EXCEPCIONALES Y DISEÑOS QUE ACTUARON COMO LA BANDA SONORA DE 
UNA PELÍCULA. Y LOS MÁS ASOMBROSOS, CHRISTIAN LICHTNER Y ARON LUSEN LO ILUMINARON TODO CON 
COLORES LUMINISCENTES DIGNOS DEL MEJOR DIRECTOR DE FOTOGRAFÍA.

ENTONTES, IGUAL DE RÁPIDO QUE NOS GOLPEÓ… DESAPARECIÓ. LOS PROYECTOS ARTÍSTICOS DE JOE MADJOE MAD 
ABRIERON UNA NUEVA PUERTA HACIA EL UNIVERSO DE LOS VIDEOJUEGOS E, IGUAL QUE LOS HÉROES QUE TANTO 
ADMIRABA, SE LE NECESITÓ EN OTRA PARTE. REPASAD DARKSIDERSDARKSIDERS (SI ES QUE NO LO HABÉIS HECHO YA) Y 
VERÉIS ADÓNDE SE FUE LA MAGIA…

YO TUVE LA SUERTE DE CONOCER A JOEJOE DURANTE SU ÉPOCA EN X-MEN. NUESTRA AMISTAD CONTINUÓ Y 
CUANDO LLEGÓ EL MOMENTO OPORTUNO, REGRESÓ Y TUVE AÚN MÁS SUERTE PUES PUDE COLABORAR CON ÉL 
EN ULTIMATES 3 EN MARVEL COMICS. DESPUÉS DE AQUELLO, VOLVIÓ A DESAPARECER.

TAN SOLO ESPERO QUE EMPRENDA DE NUEVO EL CAMINO A LOS VASTOS CONFINES DEL PAÍS DE LOS CÓMICS 
QUE UNA VEZ CONQUISTÓ, PUEDE QUE INCLUSO PARA LANZARSE SOBRE EL TREPAMUROS QUE TANTO APRECIA.

HASTA ENTONCES, TENEMOS ESTA IMPRESIONANTE COLECCIÓN QUE NOS RECUERDA A TODOS QUE SI TENEMOS 
UN SUEÑO… TENEMOS QUE LANZARNOS SOBRE ÉL.

CON UN CARIÑO Y UN RESPETO ENORMES,

Jeph Loeb
LOS ÁNGELES, CALIFORNIA. 2011.
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Estrategias 
Estrategias 

de 

guerra.
guerra.

…SUS PALABRAS LE PROPOR-
CIONAN UNA VOZ… ¡Y PUEDE 
QUE INCLUSO UNA 
RESPUESTA!

STA PINTORESCA CASITA, ENCLAVADA EN LAS COLINAS MONTAÑO-
SAS DE LA CAÑADA DE LOS ESPINOS, ES EL HOGAR DEL GRAN 
ARAMUS, CONDECORADO HÉROE MILITAR Y PROTECTOR DE LOS 
TERRITORIOS UNIFICADOS.

DESPUÉS DE MESES DE BÚSQUEDA 
INFRUCTUOSA, PARECE QUE HA EMPEZADO 
A QUEDAR CLARA LA REALIDAD.

SIN EMBARGO, ARAMUS HA DESAPARECIDO 
JUNTO A UN PUÑADO 
DE SUS MEJORES 
HOMBRES.

  ¡…HA DESA-
PARECIDO!

NO OBSTANTE, NO TODO EL MUNDO COMPARTE ESTE PLANTEAMIENTO…

ARAMUS, EL PALADÍN MÁS HEROICO 
DEL MUNDO HUMANO…

ENCUENTRA CON-
SUELO EN EL ESTUDIO 

PRIVADO DE SU PADRE, EN-
TRE SUS PERTENENCIAS. 
SU CAPA LE PROPOR-

CIONA UN CÁLIDO 
ABRAZO…

¿ES ESO LO 
QUE TUVISTE QUE 
HACER, PADRE?

QUÉ RARO, 
ESTE CLIMA ES 

MUY INUSUAL EN ESTA 
ÉPOCA DEL AÑO…

QUIZÁ 
NO APAREZ…

¡YA 

FALTA
POCO!

¿POR ESO 
LLEVAS TANTO 
TIEMPO ALE-

JADO?

¿ALGO 
HORRIBLE NOS 

AMENAZÓ A TATA 
Y A MÍ?

MIENTRAS, EN EL 
PISO DE ABAJO…

¡PO-
DRÍAN ESTAR 

VIGILANDO!
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¿¡QUÉ…!?¿¡QUÉ…!?¿¡QUÉ…!?¿¡QUÉ…!?

¿PADRE?

SEÑOR, 
OS LO SU-
PLICO…

HAZ LO QUE 
SE TE HA DICHO, 
SI LA SEGURIDAD 
DE LA NIÑA ES TU 

INTENCIÓN…

¿S-SÍ?
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BUE-
NAS NOCHES, 

SEÑORA. ¿PODE-
MOS PASAR?

OH, 
VAYA…

OH, LO 
SABREMOS… 

¡CUANDO LO EN-
CONTREMOS!

HMM… BUENO, TODO 
PARECE ESTAR EN ORDEN. 
PERO NO SÉ MUY BIEN QUÉ 

PODÉIS BUSCAR EXAC-
TAMENTE…

…PARA BUS-
CAR PISTAS, CLA-

RO ESTÁ.

LOS 
COLÍDERES DE LOS 

TERRITORIOS CIVILES NOS 
HAN ENCARGADO A MIS HOM-
BRES Y A MÍ QUE ENCONTRE-
MOS A SU DESAPARECIDO PA-

TRÓN, EL GRAN ARAMUS.

Y ES UN HONOR 
CONOCERLA.

TENGA, SEÑORA, ESTE ES UN DOCUMENTO 
FIRMADO Y ACREDITADO POR EL SELLO REAL. 
ÚNICAMENTE CONFIRMA QUE SOMOS HÁBILES 
RASTREADORES Y QUE TENEMOS LA AUTORI-

DAD NECESARIA PARA LLEVARNOS CUAL-
QUIER OBJETO QUE PERTENECIERA 

A ARAMUS…

OH, DISCÚLPE-
ME. ¿DÓNDE ESTÁN 
MIS MODALES? ME 

LLAMO VICTOR.

LO SIEN-
TO, ¿PERO 
QUIÉNES…?

¡FIUU! EMPEZABA A PREO-
CUPARME QUEDAR ATRAPADO 

EN LA TORMENTA. PARECE QUE VA 
A SER REALMEEENTE 

HORRENDA, SE 
NOTA.

¡PADRE!

PA… 
¡MMFF!

¡CHITÓN!
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SILENCIOSILENCIOSILENCIO!SILENCIO!

Y AHO -
RA DIME… 

¿QUIÉN OS 
ENVÍA?

¡ERAN 
HOMBRES MAGNÍ-

FICOS! ¡CADETES QUE 
ENTRENÉ PERSONALMENTE! 
VOY A NECESITAR HASTA LA 
ÚLTIMA GOTA DE MI HONOR 
COMO GUARDA REAL PARA 

NO ARRANCARTE ESA 
SONRISITA DE LA 

CARA.

¡VAYA! ¡VIGILA 
POR DÓNDE AGITAS 

ESE TRASTO!

¡AH, LA GUARDIA 
REAL! ESTAMOS EN EL 
MISMO BANDO. TAL VEZ 

SI ME DEJA EXPLI -
CARME…

¡SILENCIA ESA 
LENGUA VIPERINA! 

¡TÚ Y TUS HOMBRES 
ESTÁIS BAJO 

ARRESTO!

¡APÁRTATE 
DE LA MUJER O 

TE MATARÉ EN EL 
MISMO LUGAR QUE 

OCUPAS!

¿DE VERAS…?

SEÑORA…

¿S-SÍ?

¿…HAY ALGUIEN MÁS EN LA CASA 
AL QUE PODAMOS INTERPELAR? 

¿UN MIEMBRO DE LA FAMI-
LIA QUIZÁ?

N-NO, ES-
TOY SOLA.

¡HE DICHO

¡NO OS MO-
VÁIS!

¿Q-
QUIÉNES 
SOIS?

LAMENTO EL SUSTO, BAJAR PODRÍA 
SER PELIGROSO PARA TI. PERMANE-

CE EN TU CUARTO HASTA QUE 
TE LLAME, ¿VALE?

VALE.

VUESTRA AUTÉNTICA NATURALEZA QUEDÓ RE-
VELADA CUANDO ENCONTRAMOS LOS CUER-

POS DE LOS VERDADEROS RASTREADO-
RES. LO QUE QUEDABA DE ELLOS.
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¿ESCUCHÁIS ESO, CHICOS? ¡CO-
NOCEN NUESTRA AUTÉNTICA NA-

TURALEZA! LA VERDAD SEA 
DICHA…

¡ARROGAN TE 

MALNACIDO! 
¿TE HE DADO 

PERMISO PARA 
HABLAR?

¡…ES QUE 
ME MUERO POR 
DESHACERME DE 

ESTA ROPA!

¡M-MANTE-
NEOS FIRMES, 

CHICOS!
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¿QUÉ ES 

LO QUE PASA, 

CAPITÁN?

¡PARECE QUE 

DE REPENTE LE 

FALTAN LAS PALA-

BRAS! ¿SABE QUÉ 

LE DIGO…?

¡QUE LO 

PREFIERO 
ASÍ!

SU PLAN ERA PERFECTO. ACECHAR AL 
ENEMIGO Y ENTONCES UTILIZAR EL ELE-
MENTO SORPRESA PARA ATRAPARLOS 

CON LA GUARDIA BAJA.

¡ESPERABAN RESISTENCIA, POR SUPUESTO, 
PERO LA GUARDIA REAL VENDRÍA PREPARADA!
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 ¡GULLY! 
¡APRESÚRATE, 

NIÑA! ¡NO QUEDA 
MUCHO TIEMPO!

¡OH, POR 
FAVOR, SANTO 

DIOS!

PARA ENFREN-
TARSE A HOM-
BRES NORMA-
LES, QUIZÁ…

¡…PERO NO A PESADILLAS!

LA APURADA HUIDA DE LA MUJER 
NO PASA INADVERTIDA POR EL 
AGUDO SENTIDO DEL OÍDO DEL 

LÍDER DE LA MANADA.

SOSPECHABA QUE SERÍA ELLA 
LA QUE LOS LLEVARÍA HASTA LO 

QUE REALMENTE BUSCABAN.

SU AMO LES HABÍA ORDENADO BUSCAR 
UN PEQUEÑO COFRE ORNAMENTADO QUE SE 
CREÍA QUE HABÍA ESTADO EN POSESIÓN DE 
ARAMUS. SU TAMAÑO NO DEBÍA ENGAÑARLES, 
PUES EN SU INTERIOR YACÍA UN ARTEFACTO 

DE INCALCULABLE PODER.

…

Y TENÍAN QUE CON-
SEGUIRLO A CUAL-

QUIER PRECIO.
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ESTO!!ESTO!

NO TE 
PREOCUPES POR 
MÍ, NENA. TU ÚNICA 
INQUIETUD AHORA 

MISMO…

¡TATA! 

¡DETRÁS 
DE TI!

¡PERO, 
TATA! ¡NO 

PUEDO ABAN-
DONARTE!

¡RECÓGELO 
Y HUYE!

¡…ES

Llegará un Momento en el que 

el Poder del Enemigo sea tan 

Enorme que la Retirada será 

tu Única Opción.

Y ASÍ 
EM PIEZA…

¡JAMÁS 
LA TOCARÁS, 
BASTARDO 
MALNACIDO!

TE 
QUIERO 
TAN…

¡VETE! 
¡CORRE Y NO 
MIRES ATRÁS!
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Figuras 
con tú-
nicas.

CALIBRETTO… 
¿ESTÁS AHÍ? NECE-
SITAMOS MÁS LEÑA 

PARA EL FUEGO.

¡AGG! 
¿¡ADÓNDE 

SE HABRÁ IDO 
AHORA…!?

QUÉ EXTRAÑO… 
SIEMPRE QUE HABÍA TE-

NIDO ANTES ESTE SUEÑO, 
LOS DEMÁS… VEÍA SUS CA-

RAS MUY CLARAMENTE. 
PERO AHORA… 

l sueño 
siempre 
es igual.

Una Fosa 
Abierta.

Un hombre condenado.

Armadura mística.

Calor abrasador.

 iempre es igual… 

 Excepto los gritos. 

Cada vez son más fuertes.

¡¡HUH!!
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“¡…NUNCA ESTÁ CERCA CUANDO LO NECESITAS!”.
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¡NO… DEJA-
RÉ… QUE SE… 

LA LLEVEN!
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¡ULP!

NNGGG.

…Gente a la 
que ella amaba.

¡NO… 
OS… LA… 

DARÉ!

Para ella 
eso era 

suficiente.

¡NO LO 
HARÉ!

lla no conocía el con-
tenido de la extraña 

caja de madera, pero 
mucha gente había perdido 
la vida para protegerla…
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Hace años, una enorme inunda-
ción arrasó la ciudad y la des-
truyó por completo. Quizá, den-

tro de sus Muros Olvidados 
Desde Hace Mucho…

ranok estaba 
desierto.

¡NO OS 
LA DARÉ!

PUES. 

COrR E.
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…Podría encon-
trar un lugar 

para ocultarse…

[¡ULP!]

VAYA, ¡QUÉ

OJOS
MÁS GRAN-

DES TIENES!

…

NO ME…

NO SIRVE DE 
NADA… SI FUERA 
MÁS FUERTE…

¡…NO ME 
OBLIGUES A 
HACERTE
DAÑO!

001-049 BattleChasers.indd   20 12/03/12   12:39



¡QUITADLE 

ESA CAJA! 

¡Y A ElL A 
DEJÁDMELA 

A MÍ!

BATAlL ADORA 

HASTA EL AMAR-

GO FINAL. IGUAL 

QUE TU PADRE, EX-

CEPTO… ¡QUE TÚ 

PRESENTAS MÁS 

BATAlL A!

NO…

ESTÁ…

MUERTO!MUERTO!
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¡D-DEVUÉL-
VEMELA!

OH, PADRE… ¿ES 
ESO CIERTO?

¿ACASO ELLOS…? 
¿LO MISMO QUE A TATA?

¡ES MENTIRA! ¡NO ME 
RENDIRÉ! NO DEJARÉ 

QUE ME QUITEN…
NO! LA CAJA!!

[¡ULP!]

¿¡POR 
QUÉ ME HA-
CÉIS ESTO!? 

¿¡POR QUÉ!?

¿QUÉ HABÉIS 
HECHO CON MI 

PADRE?

¿Q-QUIÉN 
ERES?

¡NO! 
¡ESPERA!

RESPONDE!!RESPONDE!!
!!

RRR
!!
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¡OH, NO! 
HUYA, SEÑOR… 
¡POR FAVOR! 
¡LO MATARÁN!

BONITO 

TRUCO.

NO ME IM-

PRESIONA.

Ella observa, asombrada, mientras 
el Desconocido anticipa Todos los 

Movimientos de la Criatura.
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 ¡…Esta tal vez podría 
ser su Salvación!

Súbitamente…
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HMMMZZT.

NO TE 
ACER-
QUES.
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HMMZZT. 
DETRÁS DE MÍ… 

DEPRISA…

…DEBO 
LIBERAR…

HMMZZT. 
DEBO… PONER-

ME… A CUBIERTO. 
HMMMMZZT. NO… 

SOBREVIVIRÉ… 
A OTRO…

¡VAYA! ¿ESTÁ BIEN, 
SEÑOR? ESE RELÁMPA-
GO… LO HA ABSORBIDO 

DE ALGUNA FORMA, 
¿NO ES CIERTO?

LA CAJA. Y UN 

GÓLEM DE GUErR A 

TOTALMENTE OPERA-

TIVO. POR LO MENOS 

VALE DOS VECES SU 

PESO EN ORO.

¡AHORA!
¡MIENTRAS 

SIGUE INCA-

PACITADO POR 

EL RELÁM-

PAGO!

¿EH?
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En su Negro Corazón se encuentra 
la taberna Puerta de la Muerte.

El mal anida allí…

…Junto a los venidos a menos
     y los Caídos en Desgracia.

andalheim. Un Refugio para Ma-
leantes, Asesinos y Cosas Peores.

Este es 
uno de 

tales 
hombres.

Un hombre 
llamado…

Bienvenido a Vandalheim.
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