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INTRODUZIONE

di Massimiliano Brighel

Con l'avvicinarsi del gia straordinario
traguardo del numero 100 del mensile,
Todd McFarlane si trovo preso da sempre
maggiori impegni che lo allontanarono
da Spawn, del quale comungue traccia-
va il percorso narrativo assieme allo sce-
neggiatore Brian Holguin e inchiostrava
quasi ogni mese le copertine. Mentre la
testata gemella Spawn: The Dark Ages
proseguiva con le storie di Steve Nilese le
illustrazioni di Nat Jones e Kevin Conrad,
e un giovane Brian Michael Bendis dava
da disegnare i suoi splendidi noir di Sam
and Twitch ad Angel Medina, Alberto
Ponticelli ed Alex Maleev, McFarlane si ri-
trovo infatti a occuparsi sempre pit della
sua linea di giochi oltre che dell'uscita in
home video di Spawn: The Animated Se-
ries del 1997/99. Dalla sua fondazione nel
994, McFarlane Toys era difatti cresciuta
esponenzialmente su molti fronti, acqui-
sendo property importanti legate al cine-
ma horror e alla musica rock, di cui aveva
iniziato a commercializzare action figure
di grande qualita, raccogliendo un sem-
pre maggior consenso. Da beatlesiano
convinto, il sottoscritto non si fece sfug-
gire le loro action figure dedicate a Yellow
Submarine, ma oltre a quelle dei Kiss -
dei quali nel giugno 2000 si concluse il
mensile a fumetti prodotto da McFarlane,
scritto da Brian Holguin e disegnato da
Clayton Crain - sugli scaffali delle fumet-
terie arrivarono le statuette collezionabili
di Ozzy Osbourne, Metallica, Elvis, Rob
Zombie e tanti altri miti del rock. Oltre-
tutto, da gran appassionato di sport qual
&, Todd si assicurd anche property sporti-
ve, producendo action figure di giocatori
delle leghe professionistiche di baseball,
basket, hockey e automobili da corsa
stock car racing. L'autunno del 2000 se-
gno inoltre 'uscita della diciassettesima
serie di action figure di Spawn e della
quinta versione del personaggio. Stavo
ta, Al Simmons era basato sulla copertina
del n. 87 che trovate sul volume scorso, e
questa quinta versione era dotata di un
bellissimo mantello rosso cremisi nonché

di un set di catene reali da drappeggiare
intorno alla figura e alla base. E siccome
Cogliostro ci ha rivelato che Al Simmons
non & il primo Spawn, e ce ne sono stati
molti altri nel corso della storia, McFarla-
ne Toys poté esplorare alcune di quelle
possibilita all'interno della linea di giocat-
toli: Spawn Medievale, Spawn Vichingo,
Rinnegato, Spawn Futuro e Spawn Dark
Ages.
Fortunatamente, visto che Todd McFar-
lane voleva e vuole sempre il meglio per
i suoi fumetti, Holguin si dimostro un va-
lido aiutante, e poter contare ogni mese
sui disegni del sempre pil bravo Greg
Capullo permise a Spawn di restare ai
posti alti della classifica dei fumetti pit
venduti. Tra l'altro, I'allora instancabile
Greg era anche al lavoro sul rilancio di
The Creech, protagonista dell'omoni-
ma miniserie sci-fi/horror del 1997, che
annuncio astutamente con un poster in
una vignetta di Spawn 91 (Ossa di gatto
nero - prima parte).

Prima di lasciarvi alla lettura e, tra le al-
tre cose, alla visione della cover gallery
del n.100, con contributi di alcuni grandi
nomi del fumetto, un breve riassunto del
numero scorso. Una bambina spaventa-
ta di nome Mary racconta la storia della
sua vita con il patrigno cattivo e violen-
to. Quando Sam e Twitch indagano sulla
morte prematura dell'uomo, la conside-
rano un incidente, anche se sembrano
sapere che il responsabile & il loro infor-
matore dal mantello rosso, che ha nuo-
vamente fatto giustizia a suo modo. Nel
frattempo, Cog si incontra con i rappre-
sentanti del Paradiso e dell'Inferno per
discutere del precario equilibrio delle
questioni terrestri che é stato turbato dal-
le apparenti dimissioni della loro pedina
attualmente scomparsa: Spawn. |l rappre-
sentante dell'Inferno lascia poi l'incontro
minacciando Cogliostro di consegnargli
I'Hellspawn al pil presto, altrimenti sca-
tenera la sua ira su di lui.
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