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  Introduzione


Preparazione, coraggio, nervi saldi, forza, concentrazione, resistenza. 
È quanto viene richiesto a Lidya per superare questa sfida ad alto rischio. 
Vietato fallire. 
Questo racconto è ambientato alcuni anni prima del romanzo "Anomalia", libro di apertura della saga "Star Cluster Zero – Ammasso Stellare Zero", per questo motivo è catalogato come "Anomalia Prequel". 
"Triathlon" è una storia dedicata a Lidya "Wolfeye" Taallher, uno dei protagonisti della saga. Stavolta la giovane nativa del pianeta Zenith si trova impegnata su più fronti, immersa in un'avventura ricca di azione e pericolo. 
Non posso svelarti altro, perciò lascio che sia proprio lei a raccontarti la sua storia. 
Che la lettura abbia inizio!

Nicola
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Cosmonautica da combattimento


Ho viaggiato come una barca senza timone in balia del gelido vento. Ho udito la pioggia cadere. Le ho lasciato penetrare la mia pelle e scavare dentro le mie ossa, fin dentro la mia anima. Il pianto di un cielo oscuro. Forse anche gli Dei sono stati feriti, o magari avevano altro da fare e si sono dimenticati di me. 
L’IA di bordo inizia la sua solita cantilena: è la procedura di lancio. Gli presto la dovuta attenzione nonostante la tensione. 
Tutti i sistemi e i sottosistemi sono in linea e operativi: controllo carburante, propulsori subluce e armamenti, FTL… tutto a posto. 
Nel frattempo lancio l'ennesimo ciclo di controlli sullo stato dei sistemi e app della mia uniforme da combattimento, sarà la terza volta che lo faccio. L'Ufficiale Addestratore dice sempre di sfruttare la tensione per controllare e ricontrollare ogni cosa, quindi poco male. 
Stato dell'elmetto ATH con visore a realtà potenziata, sensori e sistemi di comunicazione, livello delle scorte di ossigeno, Setup e configurazione: tutto regolare!
Sono nervosa. 
Fissati sul sedile accanto ci sono il mio fucile d'assalto Kelter e lo zaino tattico. Non posso fare a meno di impugnare l’arma per l’ennesima verifica e non resisto nemmeno all'idea di aprire lo zaino e dare una controllata anche lì dentro. 
Ma è troppo tardi. 
Luce verde dal Capo Specialisti! La pedana si alza e il mio caccia pesante da combattimento di classe Shark viene sollevato fino ad attraversare il tunnel a chiusa d'aria. Dopo aver abbandonato il Ponte dell'Hangar, salgo nella Baia di Attracco non pressurizzata. 
Luce verde dall'Ufficiale al Lancio! Ho il cuore in gola, mi faccio passare i comandi manuali in modalità Smart Combat e finalmente si parte. Ho il controllo del mezzo, questa costosissima macchina da guerra ora è nelle mie mani. È una sensazione fantastica e nessuno potrà mai portarmela via. 
Attraverso la gigantesca uscita e mi lascio alle spalle la nave stellare Minothar. Ora si balla. 
Non posso fallire.

È accaduto tutto così in fretta. 
Mi riferisco alla decisione di cambiar vita. Anche se a dire il vero non è stata una vera e propria decisione, direi più un'esigenza come respirare. 
Tutto si fece chiaro quel giorno sulla metro, quando non riuscii più a staccare gli occhi da quell’ologramma pubblicitario. Scesi dal vagone e mi ci piazzai davanti, come ipnotizzata, avrò fissato il filmato almeno una decina di volte consecutivamente. I passanti mi avranno preso per una svitata, ma chi se ne frega. In quel momento ero come distante da tutto, dal mio passato, dalla mia depressione… Mi trovavo proprio lì, nel fottuto presente e il tempo sembrava essersi fermato. Studiavo la sorridente ragazza in divisa, i suoi gesti, le sue parole e tutte quelle fantastiche uniformi che parevano così comode da indossare. Per Freya, ero attratta dal suo portamento con la schiena dritta, fiero e sicuro di sé. L’atteggiamento di chi sa sempre cosa è opportuno dire e cosa è giusto fare.
Quella donna soldato esprimeva forza, sicurezza, controllo e sosteneva di possedere titoli di studio con qualifiche e specializzazioni che un comune civile non avrebbe mai potuto ottenere. Eppoi le armi e tutti quegli equipaggiamenti così sofisticati, con quegli elmetti che ti fanno sembrare un robot, per non parlare del privilegio di poter sfrecciare su uno di quei caccia da combattimento e viaggiare in lungo e in largo nello Star.cluster_0 a bordo di magnifiche navi stellari.
Cosa poteva esserci di più eccitante nella vita? Lei era diversa da me, bionda, tipica bellezza di Thebes e dintorni, ma che importava? Anzi, i miei capelli nero cosmo si sarebbero intonati anche meglio a quell'uniforme. Potevo essere io la tipa in quel video. 
Dovevo essere io.

Mi ha agganciato una torpedine di classe Hyndra a testata convenzionale, siamo in fase di combattimento dalla distanza. Il TADSYS – sistema di rilevamento tattico – indica chiaramente quale fra tutti quei caccia è il mio nemico. Sì, ho detto il mio fottuto nemico! Non avrò alcuna pietà di te, lo sai? Spara pure la tua cazzo di torpedine ma…  come? Ne lanci un'altra? Ah, sì? Ho capito, vuoi andare sul sicuro, ma non sai con chi hai a che fare. 
Do inizio a una serie di manovre evasive, ordino all’IA di bordo di tenersi pronta per le misure difensive. È un sistema intelligente modello Medea versione 4.2.8, che esegue e risponde sempre con tono estremamente gentile e impassibile. 
I retro cannoni a energia cinetica sono attivi e così anche i sistemi anti torpedine, sono tutti sotto il mio comando. Un po' tremo, è l'adrenalina. Eh sì, però tutto questo mi piace e non posso farne a meno. Ma devo restare concentrata: non posso fallire!
Continuo con un'altra sequenza di manovre. Stavolta lancio tre spinte di accelerazione in boost. Ho intenzione di infilarmi proprio in mezzo a quella fascia di detriti rocciosi e piccoli asteroidi. Eseguo un po' di slalom, prendo tempo, poi ne punto uno che sarà dieci volte la superficie del mio caccia. Sparo un altro boost – stavolta in frenata – sfruttando tutta la potenza dei propulsori anteriori del mio Shark. Il mio corpo non potrebbe certo resistere a una tale sollecitazione, ma questo gioiello che ho sotto il culo è dotato di un avanzato sistema di stabilizzazione gravitazionale. Quasi mi fermo, il nemico penserà che voglio atterrare qua sopra per un allegro picnic tra le rocce. 
Il bastardo si mantiene a distanza, non ha avuto il coraggio di seguirmi fin qui. La prima torpedine sta arrivando, seguita a breve distanza dalla seconda. 
Venticinque secondi al primo potenziale impatto. 
Mi allontano subito da questo scoglio desolato rilasciando dietro di me dei flare intelligenti, mentre la prima torpedine va a inseguire proprio quest’ultimi: è stata ingannata e finisce a impattarsi sulla superficie del piccolo asteroide!
Nel frattempo ho raggiunto una distanza di sicurezza e ora devo liberarmi dell'altra. Stavolta decido di affrontarla, le vado incontro aprendo il fuoco dai cannoni cinetici anteriori. Kinetik Energy Auto Cannon o semplicemente KEAC. 
Torpedine agganciata… minaccia neutralizzata! Cazzo, esulto perché tutto questo mi fa stare bene. Sono nel mio mondo, non mi fermo! Esco a gran velocità dalla nube di detriti, lasciando i piccoli asteroidi alle mie spalle, dopodiché ordino a Medea di armare i tubi di lancio di babordo e tribordo. 
Ti piace giocare a nascondino? Non potrai scappare in eterno, presto sarai costretto ad affrontarmi. 
Sto venendo a prenderti.

Temevo per la mia incolumità. 
Dormivo tutte le notti con le luci accese e facevo di tutto per frequentare solo luoghi affollati. Non volevo fare la fine dell'ispettore Gerald, morto in circostanze poco chiare, annegato presso il pontile del fiume non molto distante dalla villa dove amava trascorrere i fine settimana. Dopo quella maledetta notte, il mio ex-marito mi fece internare in una struttura psichiatrica privata, sicuramente agì in combutta con i suoi amici, quella congrega di fanatici ultra-nazionalisti. Ricchi e potenti, convinti di ergersi al di sopra di tutto e di tutti. Si fottano!
Là dentro mi hanno tenuta completamente imbottita e strafatta di farmaci. È stato l'ispettore Gerald a farmi uscire da quel dannato posto, onorerò sempre la sua memoria. Spero di incontrarlo ancora un giorno, da qualche parte a metà strada tra il Valhalla e i Campi Elisi, o in qualche altra regione metafisica destinata agli uomini e alle donne di valore. 
Ammesso che io possa esserne degna.

Sei un osso duro. 
Non ho problemi ad ammetterlo, hai neutralizzato le mie due torpedini, sei bravo a difenderti con i cannoni cinetici e poi tento di ingaggiarti in duello sulla corta distanza, ma tu sfuggi, mi eviti. Beh, anch'io farei lo stesso al posto tuo. Perché se dovessi regalarmi anche solo un metro, te la farei vedere. Oh, puoi scommetterci che lo farei! Sto alla grande, credo proprio di essere nata per questo genere di cose.
Hey, non male le tue manovre elusive, ma vedo che stai cambiando rotta…  Bene, a quanto pare è giunto il momento di attraversare l'atmosfera di Gemenon, Sys.star_2. 
Ti sto alle costole, non vorrei che stessi iniziando a sentire la mia mancanza, per questo motivo ti spedisco un po' di raffiche di proiettili KEW. 
Con tanto affetto. 
Ci siamo, entrambi sfrecciamo nei cieli di Gemenon sopra una vasta regione inabitata. Il dogfight atmosferico per certi versi è più complicato di quello spaziale, alcuni piloti preferiscono giocarsela nei pianeti, per me non fa alcuna differenza anche se prediligo volare nel Cosmo. Amo l'assenza di attrito e tutte quelle manovre che altrimenti non potrei compiere, penso alle rotazioni sullo stesso asse sfruttando la spinta inerziale, per non parlare del risparmio di carburante. Certo, anche il Cosmo ha i suoi svantaggi: quando i sistemi di supporto vitale vanno in avaria, la musica cambia drasticamente. 
In assenza di gravità il sangue coagula lentamente e i proiettili schizzano a gran velocità, per non parlare dell'accelerazione gravitazionale che può spezzarti le ossa. A pensarci bene, il Cosmo è proprio un luogo ostile e spietato che non fa sconti e non è caritatevole ma tutto sommato è equo: non fa differenze, non si cura dei tuoi gusti o preferenze, delle tue idee o della tua provenienza. Ti punisce solo se non sei preparata, attrezzata e ben addestrata. Tuttavia se paghi pegno, rispettando la sua austera maestosità, il Cosmo ti ricompensa con doni di inestimabile valore. L'esplorazione, l'espansione della civiltà, la conoscenza e la scoperta dei segreti del Creato e un'impagabile sensazione di assoluta libertà.
Mi sto allontanando sempre più dal mio punto di approdo. Ti sto raggiungendo, la tua coda si avvicina alla mia prua. Effettuo delle strette virate per cercare di evitare il tuo fuoco difensivo, però non sempre mi riesce, perciò mi tocca assaggiare le tue raffiche di sbarramento. 
Il livello di protezione delle corazze esterne sta calando, per ora tengono bene ma presto subirò dei danni. Medea non fa che ripetermelo, le ho risposto di chiudere la bocca perché non ho certo intenzione di mollare. Continuo a bersagliare l’obiettivo con i KEAC anteriori e in più ordino all’IA di bordo di attivare il cannoncino a impulsi NNEMP.
E al momento opportuno apro il fuoco. 
Ti osservo mentre cadi in picchiata e rido come una scema. Gli impulsi che ti ho sparato devono aver generato qualche avaria: agli stabilizzatori? Al timone? Ai propulsori di assetto? I miei sistemi di analisi non rilevano nulla, eppure stai precipitando. Nella mia console si è attivato un sempre più fastidioso segnale in rosso e un noioso bip. Ora appare anche come interfaccia nel visore del mio elmetto multifunzione. È il Centro Tattico che mi ordina di raggiungere il punto di approdo entro massimo un minuto. 
Maledizione, devo obbedire agli ordini. Però prima vorrei tanto vederti saltar fuori dal tuo caccia. È questione di istanti e ti lancerai dal portellone, mi guarderai in cagnesco dal tuo paracadute, voglio gustarmi la scena. Un cazzo! Hai ripreso quota e adesso te la svigni a velocità supersonica. 
Ci sono cascata, mi hai presa per il culo. Complimenti! 
Viro in direzione del mio punto di approdo ma non prima di aver acquisito il tuo codice pilota. 
Spero di incontrarti di nuovo.
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