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Introducao

Este e-book oferece uma colecao valiosa de 50 cddigos completos e prontos feitos em Python para desenvolvedores. Com
exemplos de codigo passo a passo e explicacdes detalhadas, vocé€ encontrard solucdes para tarefas comuns e aumentara sua
eficiéncia. E ideal para desenvolvedores iniciantes ¢ avangados, bem como para aqueles que buscam aumentar sua produtividade
no trabalho ou no dia a dia. Com os conhecimentos adquiridos neste livro, vocé sera capaz de usar esses cddigos prontos para
resolver problemas e melhorar seu fluxo de trabalho.
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1.Preparacao do ambiente

E recomendado instalar o Python e um editor. Eu sempre recomendo o Visual Studio Code da
Microsoft. Para instalar o Python, acesse o site oficial https://www.python.org/downloads/ e baixe a versao
mais recente. Depois disso, ¢ recomendado criar um ambiente virtual para instalar as bibliotecas necessarias
para o seu projeto. Isso pode ser feito usando o gerenciador de pacotes pip, que vem incluido com o Python.
Para instalar o Visual Studio Code, acesse https://code.visualstudio.com/download e baixe a versao para o
seu sistema operacional. Apds a instalacdo, vocé pode usar o VSCode para escrever e executar seu codigo
Python.

2.Instalacao das dependéncias

Existem algumas etapas gerais que vocé pode seguir para configurar e instalar um pacote Python:

e Verifique se vocé tem a versao mais recente do Python instalada no seu sistema.

e Crie um ambiente virtual (opcional) usando o gerenciador de pacotes virtualenv ou conda, se vocé
quiser manter as dependéncias do seu projeto isoladas.

e Ative o ambiente virtual, se vocé estiver usando um.

e Use o gerenciador de pacotes pip ou conda para instalar o pacote desejado. No caso do pip, o
comando seria "pip install nome_do_pacote" e no caso do conda "conda install nome do pacote".

o Verifique se o pacote foi instalado corretamente, digitando "pip freeze" ou "conda list" para listar
todos os pacotes instalados no ambiente virtual ativo.

o Inicie o seu projeto e importe o pacote para comegar a usa-lo.

o Em alguns casos, vocé pode precisar instalar dependéncias adicionais antes de instalar o pacote
desejado. Certifique-se de ler as instrugdes de instalagao fornecidas pelo desenvolvedor do pacote e
siga qualquer passo adicional especifico.

o Lembre-se de que alguns pacotes podem ter problemas de compatibilidade com sua versao do Python
ou sistema operacional, entdo sempre verifique as informagdes de compatibilidade antes de instalar
qualquer pacote.

3.Instalacao para cada ambiente
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Windows : pip install nome_do_pacote
Ambiente virtual usando anaconda: conda install nome_do_pacote
Linux: sudo pip install nome_do_pacote
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4.Enumeracao dos 100 scripts feitos em Python

4.1 Obter arquivo em outro servidor usando Python

Para obter um arquivo em outro servidor usando o modulo Python Paramiko, vocé pode usar o método
SFTPClient.get() da classe SFTPClient. Primeiro, voc€ precisa criar uma instancia de Transport e conectéa-la
ao servidor usando as informagdes de autenticacdo. Em seguida, vocé pode criar uma instancia de SFTPClient
usando o método Transport.open_sftp() e chamar o método get() passando o caminho do arquivo no servidor
e o local onde vocé deseja salvar o arquivo localmente.

Para instalar o pacote paramiko do Python:

- Instalagao do pacote

pip install paramiko

import paramiko

def get_file(hostname, username, password, remotepath, localpath):
ey
ssh = paramiko.SSHClient()
ssh.set_missing_host_key_ policy(paramiko.AutoAddPolicy())
ssh.connect(hostname=hostname, username=username, password=password)
sftp = ssh.open_sftp()
sftp.get(remotepath, localpath)

except Exception as e:
print("Erro ao conectar no servidor %s™ % hostname)
print(e)
finally:
if sftpe
sftp.close()
if ssh:
ssh.close()
# Exemplo de uso da funcao get _file():
get_file('192.168.1.10', ‘'usuario’', 'senha', '/home/arquivo-remoto.txt', '/home/arquivo-local.txt')




4.2 Renomear arquivos baseado em um padrao especifico

Esse codigo Python tem como objetivo mover arquivos de uma pasta para outra, separando os arquivos
por extensdo. O codigo importa o modulo os e 0 método move do modulo shutil. A fungdo mover arquivos
recebe como parametros a origem e o destino dos arquivos. Em seguida, ¢ feito um loop para percorrer todos
os arquivos da pasta de origem. Se o arquivo terminar com .txt, ele ¢ movido para a pasta destino/texto; se
terminar com .jpg, ¢ movido para a pasta destino/imagens; e se terminar com .pdf, ¢ movido para a pasta
destino/documentos. Por fim, ¢ mostrado um exemplo de uso da fungao.

import os

def renomear_arquivos(diretorio, padrao):
for arquivo in os.listdir(diretorio):
nome_atual = os.path.join(diretorio, arquivo)
novo_nome = os.path.join(diretorio, padrao % arquivo[0:-4])
os.rename(nome_atual, novo_nome)

# Exemplo: renomear todos os arquivos de um diretério para que tenham o formato "arquivo_<numero>.txt"
renomear_arquivos("/caminho/para/diretorio”, "arquivo %s.txt")




4.3 Mover arquivos para diferentes diretorios baseado nas suas extensoes

Este codigo ¢ uma fungao que exclui arquivos de um diretorio especificado que sdo mais antigos do
que o nimero de dias especificado. Primeiro, obtém o tempo atual em segundos e converte o nimero de dias
para segundos. Em seguida, itera sobre os arquivos no diretorio especificado e obtém a data de modificagao
do arquivo em segundos. Se a data de modifica¢do for menor que o limite estabelecido, o arquivo ¢ excluido.

import os
from shutil import move

def mover_arquivos(origem, destino):
for arquivo in os.listdir(origem):
if arquivo.endswith('.txt'):

move(origem + arquivo, destino + 'texto/')
elif arquivo.endswith('.jpg"):
move(origem + arquivo, destino + 'imagens/"')
elif arquivo.endswith('.pdf"):
move(origem + arquivo, destino + 'documentos/')
# Exemplo de uso:
mover_arquivos('/caminho/para/diretorio’, '/caminho/para/diretorio/")




4.4 Excluir arquivos que sao mais antigos do que uma data especifica

Este codigo ¢ uma fungao que exclui arquivos de um diretorio especificado que sdo mais antigos do
que o nimero de dias especificado. Primeiro, obtém o tempo atual em segundos e converte o nimero de dias
para segundos. Em seguida, itera sobre os arquivos no diretorio especificado e obtém a data de modificagao
do arquivo em segundos. Se a data de modifica¢do for menor que o limite estabelecido, o arquivo ¢ excluido.

import os
import time

def delete_files_older_than(dir_name, days):
# obtem o tempo atual em segundos
now = time.time()
# converte o numero de dias para segundos
delta = days * 24 * 60 * 60
# obtem o tempo limite em segundos
delete_before = now - delta
# itera sobre os arquivos do diretorio especificado
for £ in os.listdir(dir_name):
# obtem o caminho completo do arquivo
file_path = os.path.join(dir_name, )
# verifica se é um arquivo e nao um diretorio
if os.path.isfile(file_path):
# obtem a data de modifica¢ao do arquivo em segundos
mtime = os.stat(file_path).st_mtime

# verifica se a data de modifica¢ao é menor que o limite estabelecido
if mtime < delete_before:
# exclui o arquivo caso esteja dentro do limite estabelecido
os.remove(file_path)

#Exemplo
delete_files_older_than("/caminho/para/diretorio”, ©)




4.5 Copiar arquivos de um local para outro

Esse codigo importa a biblioteca shutil e define uma fun¢do chamada copy _files que recebe dois
parametros, src (origem) e dest (destino). A funcdo tenta copiar o arquivo src para o destino e, caso haja
algum erro, imprime uma mensagem de erro. O exemplo mostra como a func¢ao ¢ chamada para copiar um
arquivo de um diretdrio para outro.

000

import shutil

def copy_files(src, dest):
CRY:
shutil.copy(src, dest)

except IOError as e:
print("Error na copia do arquivo. %s" % e)

# exemplo
copy_files("/caminho/para/diretorio/filel.txt", "/caminho/para/diretorio/destino/")
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