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En sus comienzos, el lenguaje JavaScript fue creado para funcionar en el lado del cliente y se ejecutaba exclusivamente en los navegadores web. La base de la programación en el lado del cliente consiste en escribir un script y hacer que este funcione en el navegador sin tener que viajar hasta el servidor para ser ejecutado.

Ejecutarse en el navegador significa que el navegador tendrá la posibilidad de interpretar y ejecutar el lenguaje. Este hace eso a través de sus motores (engines) y cada navegador tiene el suyo propio. Si busca en internet por engines javascript encontrará nombres como V8, WebKit, SipderMoney, TraceMonkey, Gecko, Chakra, etc...

El engine más usado es la V8 lanzado por Google y embebido en su navegador Chrome. Su popularidad, sin lugar a dudas, se debe al hecho de que es utilizado por el Node.js. Como mencionamos al principio, inicialmente el lenguaje se usaba para resolver problemas de interactividad de las páginas web, esta estaba en el lado del cliente (en el navegador) haciendo lo que los lenguajes del lado del servidor no podían hacer. Por contra, JavaScript estaba limitado a simplemente poder realizar mejorías en las páginas web, no es que eso fuera fácil o simple ni tan poco desmerecedor, pero el lenguaje estaba limitado al espacio del navegador.

El Node.js puso un fin a ese límite, trajo el lenguaje hacia el lado del servidor colocándolo como competidor de los demás lenguajes de servidor como PHP, Python, Ruby, ASP y etc...

Si ha trabajado con JavaScript antes de que trabajar con Node.js, debe sentirse excitado con la posibilidad de poder ejecutar JavaScript en el lado del servidor. Pero para quien nunca programó en JavaScript, debe saber que existen dos caminos que se deben trabajar (el del servidor y el del cliente) tal vez no sea nada asombroso, ya que su curva de aprendizaje será acentuada. Teniendo en cuenta que la opinión más importante es la suya y no la mía, le invito a emitir su opinión sobre la siguiente cuestión: ¿Cuál será la primera impresión que tendrá un principiante sobre JavaScript ahora que este puede ser ejecutada tanto en el lado del servidor como en el cliente?

Si usted es un principiante o no, aún existen más preguntas que deberá tener en cuenta:

•¿Debo aprender JavaScript del lado del servidor o del lado del cliente?

•¿En cuál me inicio?

•¿A cuál debo dedicarme más?

No hay una única respuesta para estas preguntas. En mi opinión usted debe aprender las dos formas, comenzar por la que tengas más ganas y especialícese en la que más le guste, sin embargo nunca ignore el otro lado, si necesita más información trate de entender las diferencias entre un programador server-side y un front-end.

Entonces, ¿Qué es JavaScript?

"JavaScript (a veces llamado sólo de JS) es un lenguaje de programación, leve, interpretado, orientado a objetos, basada en prototipos y en first-class functions (funciones de primera clase), más conocida como el lenguaje de script de la Web. También se utiliza en otros entornos como node.js y Apache CouchDB".

Mozilla Foundation

JavaScript es el lenguaje de programación que Netscape creó para dar vida (del lado del cliente - front end) a su navegador. El nombre tiene una orientación comercial, quisieron aprovechar el éxito de Java y escogieron un nombre similar. El resultado es que hasta hoy (2015) hay una confusión enorme. JavaScript no es Java (y viceversa). El padre de este se llama Brendan Eich.

Netscape fue vendida y dio lugar a la fundación Mozilla, tomó los mandos del negocio y viene realizando un óptimo trabajo.

La popularidad se dio por el hecho de que JavaScript hacía lo que ningún otro lenguaje podía hacer: transformar páginas HTML estáticas en algo dinámico sin tener que "viajar" hasta el servidor, estamos hablando del lado del cliente (front end). El Node.js, lanzado en 2009, también colaboró mucho en la popularidad de este lenguaje, llevándolo hacia el servidor.

"Parece algo que puede dominar en una tarde, JS parece simple, pero, en sus 15 años de historia hasta aquí, las mejores prácticas de JS parecían cambiar con las estaciones.". Kevin Yank y Cameron Adams (Simple JavaScript)

¿Está realmente JS Orientado a Objetos?

JavaScript contiene objetos que pueden contener datos y métodos que actúan sobre esos datos. Los objetos pueden contener otros objetos. JavaScript no tiene clases, pero tiene constructores que son capaces de hacer lo que hacen las clases, incluyendo actuar como contenedores para las clases de variables y métodos. Este no tiene herencia orientada a la clase, pero tiene herencia orientada al prototipo. 

JavaScript es un lenguaje orientado a objetos. Eso significa que, en vez de tener funciones definidas globalmente para operar en valores de varios tipos, los propios tipos definen métodos para trabajar con valores. Para clasificar los elementos de un array a, por ejemplo, no pasamos a hacia una función sort(). En vez de eso, llamamos al método sort() de a:

a.sort() // versión orientada a objetos de "sort(a)"

¿Es JavaScript seguro?

Vamos a extender esa pregunta a: ¿El lenguaje de programación X es seguro?

Ningún lenguaje de programación es seguro o inseguro, la pregunta correcta sería:

¿El desarrollador programa de forma segura?

Lo que sucede con JavaScript es que el código queda expuesto a cualquier usuario, por ello, percibimos erróneamente, que JavaScript es inseguro, pero esto no es verdad. Seguro o inseguro es la forma en como se programa.

En el caso de la programación client-side, con miras a que el código queda expuesto, no crearemos ningún código sensible (un código que pueda ser explorado por un hacker causando daños a la aplicación).

Estandarización

ECMAScript es la estandarización que rige el lenguaje JavaScript, en realidad este es el nombre oficial adoptado para el lenguaje, pero no "pega" de ninguna manera.

¿Porque tenemos un estándar? Porque cada navegador implementa el lenguaje de forma diferente, en otras palabras, si escribe un trozo de código JavaScript que funciona en el Firefox, por ejemplo, puede que no funcione en el Internet Explorer. Es más, JavaScript sufre del mismo problema que el HTML y el CSS, cada navegador lo implementa a su manera.

"En teoría, la estandarización obliga a las empresas fabricantes de navegadores a implementar como mínimo aquel conjunto de funcionalidades". (Edgar Damiani). Por eso el estándar ECMA es tan importante.

Los documentos construidos exclusivamente con los recursos del lenguaje HTML son estáticos; es decir, se muestran siempre del mismo modo. Las posibilidades de interacción del usuario son muy reducidas, y se limitan al cambio de documento mediante los hipervínculos y a la recepción y envio de datos con formularios.

Javascript es un lenguaje de programación, creado por Netscape y hoy ampliamente - pero no totalmente - estandarizado, capaz de actuar dentro de los documentos HTML y darles el carácter dinámico que los códigos HTML a solas no pueden conseguir. El uso conjunto de HTML, hojas de estilo y Javascript se acostumbra a denominar HTML dinámico o DHTML.

Javascript presenta afinidades con el lenguaje C++, del cual deriva.

JavaScript es un lenguaje de programación interpretado. Fue originalmente implementada como parte de los navegadores web para que los scripts pudieran ser ejecutados en el lado del cliente e interactuasen con el usuario sin la necesidad de que este script pase por el servidor, siendo controlado por el navegador, realizando comunicación asíncrona y modificando el contenido del documento mostrado.

Actualmente es el principal lenguaje para la programación client-side en los navegadores web. Fue concebido para ser un lenguaje script con orientación a objetos basado en prototipos, tipado débil y dinámica y funciones de primera clase. Posee soporte a la programación funcional y presenta recursos como cierres y funciones de alto nivel comumente disponibles en lenguajes populares como Java y C++.
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​​Características de JavaScript
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Las siguientes características son comunes a todas las implementaciones conforme al ECMAScript.

Imperativa y Estruturada

JavaScript soporta los elementos de sintaxis de programación estruturada del lenguaje C (por ejemplo, if, while, switch). Una excepción es la cuestión del alcance: el alcance en bloques al estilo de C no es soportado por Javascript, en su lugar utiliza el alcance a nivel de función. JavaScript 1.7, sin embargo, soporta el alcance a nivel de bloque a través del comando let. Al igual que C, JavaScript hace distinción entre expresiones y comandos. Una diferencia sintática con C es fin de línea termina automáticamente el comando, siendo el punto-y-coma opcional al fin del mando.

Dinámico

Tipado dinámico

Como en la mayoría de los lenguajes script, los tipos son asociados con valores, no con variables. Por ejemplo, la variable x podría ser asociada a un número y más tarde asociada a una string. JavaScript soporta varias formas de probar el tipo de un objeto, incluyendo el ducktyping.

Basado en objetos

JavaScript está casi completamente basado en objetos. Los objetos de JavaScript son arrays asociativos, aumentados con prototipos. Los nombres de la propiedad de un objeto son strings: obj.x = 10 y obj ["x"] = 10 son equivalentes, el punto en este ejemplo es la propiedad. Las propiedades y sus valores pueden ser añadidas, modificadas, o eliminadas en tiempo de ejecución. La mayoría de las propiedades de un objeto (y aquellos en su cadena de herencia mediante prototipo) puede ser enumerada usándose una estructura de repetición for...in. Javascript tiene un pequeño número de objetos por defecto en el lenguaje como window y document.

Evaluación en tiempo de ejecución

JavaScript incluye la función eval que consigue ejecutar en tiempo de ejecución comandos del lenguaje que estén escritos en una string.

Funcional

Funciones de primera clase

En JavaScript las funciones son de primera clase, es decir, son objetos que tienen propiedades y métodos, y pueden ser pasados como argumentos, sean atribuidos a variables o retornados como otro objeto.

Funciones anidadas

Las funciones 'internas' o 'anidadas' son funciones definidas dentro de otras funciones. Son creadas cada vez que la función que las contiene (externa) es invocada. Además de eso, el alcance de la función externa, incluyendo las constantes, las variables locales y los valores de los argumentos, transforman parte del estado interno de cada objeto creado a partir de la función interna, aún después de que la ejecución de la función interna haya finalizado.

Cierres

JavaScript permite que las funciones anidadas sean creadas con el alcance semántico en el momento de su definición y posee el operador () para invocarlas en otro momento. Esa combinación de código puede ser ejecutado fuera del alcance en el cual fue definido, con su propio alcance durante la ejecución, es denominado, dentro de la ciencia de la computación, cierre.

Basado en Prototipos

Prototipos

JavaScript usa prototipos en vez de clases para el mecanismo de la herencia. Es posible simular muchas características de la orientación a objetos basadaa en clases con prototipos.

Funciones y métodos

A diferencia de otros lenguajes orientados a objetos, no hay distinción entre la definición de una función y la definición de un método en JavaScript. La distinción sucede durante la llamada de la función; la función puede ser llamada como un método. Cuando una función es llamada como método de un objeto, la palabra this de la función es asociada a aquel objeto mediante tal invocación.

Uso en páginas Web

El uso primario de JavaScript es escribir funciones que son incrustadas o incluidas en páginas HTML y que interactúan con el Modelo de Objeto de Documentos (DOM) de la página. Algunos ejemplos de este uso son:

	abrir una nueva ventana con un control programado sobre su tamaño, posición y atributos;

	validar los valores de un formulario para garantizar que son válidos antes de ser enviados al servidor;

	cambiar imágenes a medida de que el mouse se mueve sobre ellas.


Por el hecho de que el código JavaScript se ejecuta localmente en el navegador del usuario, y no en un servidor remoto, el navegador puede responder a tales acciones rápidamente, haciendo una aplicación más sensible. Además de eso, el código JavaScript puede detectar acciones de usuario que el HTML por si solo no puede, tales como que teclas son presionadas individualmente. Las aplicaciones como Gmail aprovechan esa ventaja: gran parte de la lógica de la interfaz de usuario está escrita en JavaScript, y JavaScript envía los requisitos de información, tales como el contenido de un correo electrónico, hacia el servidor. La tendencia más amplia de programación en Ajax explora de una manera similar este punto fuerte.

Una JavaScript engine (también conocida como interpretador JavaScript o una implementación JavaScript) interpreta el código fuente JavaScript y lo ejecuta de forma adecuada. La primera implementación JavaScript fue creada por Brendan Eich en la Netscape Communications Corporation, para el Navegador Netscape. La implementación, llamada SpiderMonkey, está implementada en C y ha sido actualizada conforme a la edición 3 del ECMA-262. La implementación Rhino, creada primeramente por Norris Boyd, es una implementación de JavaScript en Java. Rhino, como SpiderMonkey, se ha realizado conforme a la tercera edición del ECMA-262.

Por ser JavaScript el único lenguaje que la mayoría de los navegadores populares soportan, se hecho un lenguaje objetivo para muchos frameworks en otros lenguajes, a pesar del hecho de no haber sido planeado para tal. No obstante las limitaciones de performace inherente a su naturaleza dinámica, la creciente velocidad de las implementaciones JavaScript ha hecho del mismo un práctico lenguaje intermediario.

Compatibilidad

Ya que JavaScript se ejecuta en ambientes variables, una parte importante de las pruebas y de la depuración de su código consiste en la verificación de la compatibilidad entre los distintos navegadores.

Las interfaces DOM para la manipulación de páginas web no son parte del patrón ECMA, ni del propio JavaScript. Oficialmente, son definidas por un esfuerzo de estandarización de la W3C; en la práctica, las implementaciones en los navegadores difieren del patrón de unos para los otros, y tampoco todos navegadores ejecutan JavaScript.

Para lidiar con esas diferencias, los desarrolladores de Javascript intentan con frecuencia escribir códigos que sean conformes con el patrón común de la mayoría de los navegadores; si no es posible eso, intenta escribir de manera ad-hoc un código que verifique la presencia de ciertos recursos y que se comporte de la manera adecuada en el caso de que tales recursos no estén disponibles. En algunos casos, dos navegadores pueden implementar una misma funcionalidad con comportamientos diferentes, y los desarrolladores pueden encontrar práctico detectar que navegador está ejecutando y cambiar el comportamiento de sus scripts para adecuarse a eso. Los desarrolladores también pueden usar bibliotecas o herramientas que abstraen tales diferencias entre los navegadores.

Además de eso, los scripts pueden no funcionar para algunos usuarios. Por ejemplo, un usuario puede:

	Usar un navegador antiguo o raro con un soporte DOM incompleto o que no sea común.

	Usar un navegador de un PDA o de un teléfono móvil que no sea apto para ejecutar JavaScript.

	Tener la ejecución del JavaScript deshabilitada por normas de seguridad.


Para dar soporte a tales usuarios, los desarrolladores web intentan crear páginas que sean robustas a los clientes que no soporten el JavaScript de la página. En particular, una página debe funcionar a pesar de que las funcionalidades extras que un JavaScript provee. Una manera alternativa que muchos encuentran preferible es que la página sea desarrollada primero a partir de tecnologías básicas que funcionen en todos los navegadores, y a partir de ahí mejorar para los usuarios que tengan JavaScript.

Accesibilidad

Asumiendo que el usuario no tenga deshabilitada su ejecución, se puede utilizar JavaScript del lado cliente para mejorar la experiencia de un usuario con deficiencia física o visual.

Los lectores de pantalla utilizados por las personas ciegas o con visión parcial pueden detectar la presencia de JavaScript y de esa forma acceder y leer el DOM de la página después que sus scripts sean ejecutados. En estos casos se recomienda que el HTML sea lo más conciso, navegable y rico semánticamente posible, tenga la página scripts o no. No se recomienda que el código JavaScript de una página sea totalmente dependiente de los eventos provenientes del mouse ya que los usuarios que no tengan u optan por no usar el mouse no serán aptos para usar los beneficios de tal código. De la misma forma, aunque los hipervínculos y los formularios puedan ser navegados y operados desde teclado, JavaScript cuenta con eventos independientes del dispositivo de usuario tales como onfocus y onchange que son los más recomendados en la mayoría de los casos.

No se recomienda utilizar JavaScript de una manera que sea confusa o desorientadora para cualquier usuario de internet. Por ejemplo, usar JavaScript para modificar o deshabilitar la funcionalidad normal de un navegador, tal como cambiar la forma con la que el botón derecho o el evento de actualización funcionan, deben de ser evitadas. De la misma forma, los eventos de interrupción en los que el usuario puede no ser conocedor reducen la sensación de control del usuario, así como los scripts inesperados que cambian el contenido de la página.

Frecuentemente el proceso de hacer páginas web complejas tan accesibles cuánto es posible se transforma en un problema nada trivial, donde ciertas decisiones son asunto de debate y de opinión. Sin embargo, las tecnologías asistidas están constantemente evolucionando y las nuevas recomendaciones e informaciones relevantes suelen publicarse en la web y en los medios de comunicación tradicionales.

Seguridad

JavaScript y el DOM representan un gran potencial para los desarrolladores maliciosos que escriben scripts para ejecutar en un cliente mediante web. Los navegadores están preparados para evitar y contener este riesgo de dos maneras. La primera es que scripts sean ejectuados en una sandbox en la cual sólo se pueden ejecutar acciones relacionadas a internet, no tareas de programación de propósito general como crear archivos. La segunda es que los scripts están limitados por la regla del mismo origen: los scripts de una web no tienen acceso a informaciones como nombres de usuario, contraseñas o cookies enviadas desde otra web. La mayoría de los bugs en JavaScript relacionados a la seguridad son brechas de una de estas reglas.

Vulnerabilidades entre-webs

Un problema común relacionado a la seguridad es la escritura de scripts entre-webs, o XSS, una violación de la regla del mismo origen. Tales vulnerabilidades ocurren cuando un atacante está preparado para atacar en una web objetivo, como una web de un banco, la inclusión de un script malicioso en la página web que se muestra a la víctima. El script de este ejemplo puede acceder a la aplicación del banco con los privilegios de la víctima, pudiendo potencialmente revelar informaciones secretas o transfiriendo dinero sin la autorización de la víctima.

Algunos de los navegadores incluyen protección parcial contra ataques XSS reflejados, en el cual el atacante suministra una URL incluyendo el script malicioso. Sin embargo, los mismos usuarios de estas webs son vulnerables a otros ataques XSS, como aquellos donde el código malicioso es guardado en una base de datos. Sólo el correcto diseño de las aplicaciones web en el servidor pueden prevenir completamente los ataques XSS.

Las vulnerabilidades XSS también pueden suceder a causa de errores de implementación por parte de los desarrolladores de los navegadores.

Otra vulnerabilidad entre-webs es la falsificación de requisitos entre-webs o CSRF. En el CSRF, el código en la web de un atacante hace que el navegador de la víctima tome acciones no deseadas simulando ser el usuario en una web objetivo (como transferir dinero en un banco). Este funciona porque, si la web objetivo cuenta sólo con cookies para autenticar requisitos, entonces los requisitos iniciados por el código de la web del atacante llevarán las mismas credenciales legítimas de login que los requisitos iniciados por el usuario. En general la solución para CSRF es requerir un valor de autenticación en un campo oculto del formulario, y no solamente en las cookies, para autenticar cualquier requisito que pueda tener efectos duraderos. Verificar el encabezado del HTTP Referrer también puede ayudar.

jQuery

jQuery es una biblioteca JavaScript cross-browser desarrollada para simplificar los scripts client-side que interactúan con el HTML. Esta fue lanzada en enero de 2006 en el BarCamp de Nueva York por John Resig. Usada por cerca de 55% de los 10 mil webs más visitados del mundo, jQuery es la más popular de las bibliotecas de JavaScript.

jQuery es una biblioteca de código abierto y posee licencia dual, haciendo uso de la Licencia MIT o de la GNU General Public License versión 2.4. La sintaxis del jQuery fue desarrollada para hacer más simple la navegación del documento HTML, la selección de elementos DOM, para crear animaciones, manipular eventos y desarrollar aplicaciones AJAX. La biblioteca también ofrece la posibilidad de la creación de plugins sobre ella. Haciendo uso de tales facilidades, los desarrolladores pueden crear capas de abstracción para las interacciones de más bajo nivel, simplificando el desarrollo de aplicaciones web dinámicas de gran complejidad.

Microsoft y Nokia anunciaron planes de incluir el jQuery en sus plataformas, Microsoft adoptándola inicialmente en el Visual Studio 6 para su uso con el framework AJAX del ASP.NET, y Nokia en su plataforma Web Run-Time de widgets. La biblioteca jQuery también ha sido usada en la MediaWiki desde la versión 1.16.8.

	[image: ]
	 	[image: ]


[image: ]

​​¿Hay que aprender Javascript?
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En Internet hay numerosos lugares donde se pueden obtener gratuitamente programas Javascript. Qué es mejor, pues, ¿aprender o cortar y pegar?

Sin ningún tipo de dudas: las dos cosas. Hacer un programa en Javascript puede llegar a ser muy complejo, y quizás no queda justificado que una persona pierda el tiempo si antes otra también lo ha perdido y le ha salido. Pero también es cierto que rara vez estos programas se pueden adaptar sin ningún tipo de cambio a nuestras necesidades, y entonces el conocimiento de Javascript se hace imprescindible.

Si aprovechamos un programa escrito por otro, hace falta que nos aseguremos si hoy todavía es válido. Ensayad el funcionamiento con, como mínimo, las versiones más recientes de Explorer, Netscape y Firefox. Y esto vale también para los programas escritos por uno mismo. No os limitéis nunca a probar un programa con un solo navegador!

Las versiones más antiguas de los navegadores pueden no funcionar adecuadamente con alguno de los recursos indicados en este curso. 
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​​Consideraciones en la sintaxis de Javascript

[image: ]


Cómo todos los lenguajes de programación, los programas de Javascript constan de una serie de instrucciones construidas de acuerdo con una terminología y una sintaxis rigurosamente precisas.

El lenguaje Javascript distingue las mayúsculas de las minúsculas. Por ejemplo, para designar el color de fondo de un documento hay que escribir precisamente

	document.bgColor


y no

	Document.bgcolor


La unidad básica de la programación es la instrucción. Las instrucciones pueden ocupar más de una línea, y dos o más instrucciones pueden ocupar una sola. En este último caso hay que separar las instrucciones con un punto y coma.

Con objeto de hacer más legible el programa es práctica habitual

	no abusar de la acumulación de instrucciones en una sola línea, y

	usar; al final de cada instrucción, incluso si sólo hay una en cada línea


cómo muestra el esquema siguiente:

	instrucción;

	instrucción;

	instrucción;
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​​La Línea de comentarios
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Cualquier fragmento de Javascript que empiece con // es un comentario del programador orientado a la explicación del funcionamiento del programa. Si el comentario tiene que ocupar más de una línea, se usa /*... */:

//Esto es un comentario

/* Esto es un

comentario largo */

​​Empezar a trabajar con JavaScript

El objeto de este capítulo es usted entre rápidamente en acción, veremos cómo comenzar con JavaScript tanto en el lado del servidor como en el lado del cliente.

Presupongamos que usted ya sabe lo que es JavaScript.

Comenzando con JavaScript en el lado del servidor (Node.js). para ello necesitará tener el Node.js instalado.

En la consola, teclee node -v para saber que versión tiene instalada.

Teclee solamente node para iniciar la consola interactiva (REPEL), su prompt cambiará por la señal de mayor >.

$ node -v

v0.10.29

$ node

>

Ahora que ya sabe que es JavaScript, vamos a experimentar un poco.

var variable = "Yo soy javascript";

variable

'Yo soy javascript'

Note que no necesitamos utilizar console.log(variable) para ver el valor de variable, pero si fuera el caso, haríamos lo siguiente.

var variable = "Yo soy javascript";

console.log(variable);

Yo soy javascript

Teclee CTRL+C dos veces para salir.

Otra manera es crear un archivo de texto simple con la extensión .js, por ejemplo, script.js e insertar nuestro ejemplo en él. En este caso, vamos a necesitar de la consola.log.

// archivo script.js

var variable = "Yo soy javascript";

console.log(variable);

En la consola ejecute el archivo de la siguiente forma: node script.js

	[image: ]
	 	[image: ]


[image: ]

​​Ejecutar JavaScript
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Puede ejecutar JavaScript del lado del cliente (front end) en un navegador web, dé preferencia al Firefox o al Google Chrome.

Cree un archivo de texto simple, guárdelo con el nombre index.html e inserte en este el siguiente código:

var variable = "Yo soy javascript";

alert(variable);

Abra el archivo en un navegador cualquiera.
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​​Separar el código
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Antes de comenzar a escribir en JavaScript es bueno saber separar las partes de su código.

JavaScript será el encargado del comportamiento de la página, de la interacción con el usuario, de los eventos posibles (click, doble click, teclado, movimiento del mouse, etc...), de todo aquello que puede beneficiar a la interface del sistema.

El CSS se encarga de la presentación de la página. Fue pensado para estilizar, formatear, diseñar, cuidar de la apariencia, layout, contenidos, fuentes, bordes, espaciamiento, disposición de los elementos, etc... Este se encargará del embalaje, de la ropa con la que su página web se vestirá.

El HTML marca el contenido, en otras palabras: todo lo que es necesario para leer y entender el contenido de su página web. El código HTML debe hacer lo máximo para transmitir el significado (o semántica) del contenido. El HTML describe el contenido de la página, a eso lo llamamos de marcación semántica.

Organizando las ideas, tenemos lo siguiente:

	Contenido (HTML)

	Presentación (CSS)

	Comportamiento (JavaScript).
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​​¿Dónde colocar el Javascript ?
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Lo ideal es escribir el código JavaScript en un archivo de texto con extensión .js e incluirlo en el archivo HTML de la siguiente manera:

<!DOCTYPE html>

<html lang="Es-es">

<head>

<title>Hola, Mundo</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/javascript" src="mi_codigo.js"></script>

</head>

<body>

...

</body>

</html>

El código anterior tiene un pequeño inconveniente: el orden en el que el archivo es leído y ejecutado por el navegador. Los navegadores ejecutan los archivos JavaScript así que el código es bajado y después continúa renderizando el HTML restante. Eso significa que si su código depende del HTML, y créame que va a depender, este no conseguirá ejecutarse correctamente.

Actualmente hay algunas salidas para este problema, el enfoque más utilizado es el de colocar el script al final del HTML, quedaría resuelto. Eso garantiza que su JavaScript será ejecutado después de que todo el HTML haya sido cargado y así obtiene un mejor rendimiento y evita alguna rotura del código. Ahora, veamos cómo queda nuestro HTML:

<!DOCTYPE html>

<html lang="ES-es">

<head>

<title>Hola, Mundo</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

...

<script type="text/javascript" src="mi_codigo.js"></script>

</body>

</html>

Colocamos el código JavaScript al final del HTML.

​​Sintaxis Básica de Javascript
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​​Las Variables
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Las variables se declaran con la palabra clave var, como sigue:

var i;

var sum;

También es posible declarar varías variables con la misma palabra clave var:

var i, sum;

Y se puede combinar la declaración de la variable con su inicialización:

var i = 0, j = 0, k = 0;

var nombre = "Paquito";

Antes de usar una variable en un programa JavaScript, debe declararla.
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​​Tipos en Javascript
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Los tipos en JavaScript se pueden dividir en dos categorías:

	Tipos primitivos

	Tipos de objeto


Los tipos primitivos incluyen números, strings y valores booleanos.

Los valores especiales null y undefined son valores primitivos pero no son números, ni string y ni booleanos.

Cualquier valor en JavaScript que no sea número, string, booleano, null o undefined es un objeto.

El typeof es un operador unario colocado antes de su operando, el cual puede ser de cualquier tipo. Su valor es una string que especifica el tipo del operando.

typeof "cualquiercosa"; // 'string'

typeof 12345; // 'numero'
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​​Tratar Números
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Al contrario de muchos lenguajes, JavaScript no hace distinción entre valores enteros y valores en punto flotante. Todos los números en JavaScript se representan como valores en punto flotante.

Literales enteros:

0

1

100

Literales en punto flotante:

3.14

100.09

0.33333
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​​Los Strings
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Para incluir una string literal en un programa JavaScript, solamente tenemos que colocar los caracteres de la string dentro de un par de aspas simples o dobles.

"" string vacia

'prueba'

"otra prueba"

Para concatenar strings utilizamos el operador +.

var mensaje = "Hola " + "Mundo"; // "Hola Mundo"

mensaje = "Bienvenido a mi blog, " + name;

La propiedad length determina el tamaño de la string.

"palabra".length // 7
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​​Trabajar con Booleanos
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Los valores booleanos se representan mediante true y false.
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​​null y undefined
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La palabra clave null indica la ausencia de un valor.

Pero también hay un segundo valor que indica ausencia de valor: undefined.

El valor indefinido (undefined) representa una ausencia más profunda, es el valor de variables que no fueron inicializadas.
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​​Conversión de tipos
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El lenguaje es muy flexible en cuánto a los tipos de valores que exige.

Las variables en JavaScript no son escritas. Usted puede atribuir un valor de cualquier tipo a una variable y, posteriormente, atribuir un valor de tipo diferente para la misma variable.

JavaScript convierte los valores de un tipo a otro de forma automática.

Si un programa espera una string, y por ejemplo, usted suministra un número, este convierte el número en string automáticamente.

Si usted usa un valor no booleano donde se espera un booleano, JavaScript convierte el valor adecuadamente.
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​​El Condicional - if / else
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if (n == 1) {

// ejecuta el bloque if

} else if () {

// ejecuta el bloque else if

} else {

// ejecuta el bloque else

}
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​​Operador Condicional Ternario
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Es posible obtener resultados semejantes usando el operador condicional ternario “condition ? expr1 : expr2”.

resultado = (x > z) ? "x es mayor que z" : "z es mayor que x";

El código de arriba es equivalente al código que vemos a continuación:

if (x > z) {

resultado = "x es mayor que z";

} else {

resultado = "z es mayor que x";

}
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​​El Condicional - switch
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switch(accion) {

case 'beber':

beberlo();

break;

case 'comer':

comerlo();

break;

default:

nohacernada();

}
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​​Bucle For
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for (var i = 0; i < 5; i ) {

// se ejecutará 5 veces

}
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​​Los Arrays
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En JavaScript, los arrays son un tipo especial de objeto que representan un conjunto ordenado de valores numerados.

var a = new Array();

a[0] = "perro";

a[1] = "gatos";

a[2] = "pollos";

a.length // 5

La forma más conveniente y más usada para la utilización de arrays es la que vemos a continuación:

var a = ["perro", "gatos", "pollos"];

a.length // 5
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​​Trabajar con Funciones
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Una función es un objeto que tiene código ejecutable asociado. Se puede llamar a una función ejecutar el código ejecutable y retornar un valor calculado.

function add(x, y) {

var total = x + y;

return total;

}
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