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EL GRAN INVIERNO.
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EL GRAN INVIERNO
Estaba nevando.
El Gran Invierno se había prolongado por Un KHoNoHK —Un Siglo entero—; así lo confirmaban Los Ancianos, y en sus miradas cansadas podía verse una preocupación compartida, antigua como la nieve que caía sin descanso sobre La Aldea. Sus Reservas de Alimentos estaban agotadas.
Todos se abrazaban.
Se abrazaban para robarle un poco de calor al frío interminable… y también para despedirse.
La Resignación y La Tristeza se habían apoderado lentamente de La Aldea, diezmada por el invierno. El viento atravesaba las chozas como un espíritu hambriento, y hasta el fuego parecía arder con debilidad. Nadie hablaba demasiado. Las palabras comenzaban a ahogarse inútiles.
Y entonces apareció el miedo más profundo de todos.
Que El Gran Espíritu los hubiera abandonado.
Porque si El Gran Espíritu apartaba Su mirada de La Tribu… Perecerían.
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LOS ANCIANOS.
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LOS ANCIANOS
Había Una Joven llamada Espíritu. Formaba parte de La Tribu de Guerreros y había dado a luz recientemente; aún sostenía a Su Bebé entre los brazos cuando decidió presentarse ante Los Ancianos para pedir permiso y abandonar La Aldea en busca de un lugar donde levantar un nuevo Campamento.
Pero Los Ancianos se negaron.
El THaKuNí —El Bisabuelo— de Espíritu había sido el último NaTeRáKHaRi —un Creador De Rumbos—. Murió en el Valle de Los Lobos después de pactar Un Tratado de Paz entre La Nación India y La Nación de Los Lobos. Desde entonces, nadie volvió a cruzar Los Límites de La Nación India para internarse en aquel Valle de Muerte custodiado por Los Lobos.
El miedo había sobrevivido más tiempo que los hombres.
Sin embargo, La Sangre de Guerreros que corría por Las Venas de Espíritu, Su Instinto de Madre, Su Linaje… y La Caricia de La Muerte sobre toda La Tribu, comenzaron a pesar más que La Autoridad de Los Ancianos.
Y Espíritu desafió la decisión.
Al caer La DHaKTHaí —La Noche—, abandonó La Aldea clandestinamente, dejando a Su pequeña recién nacida en los brazos de La Anciana Ciega, cuyas visiones habían alimentado desde niña el fuego secreto que ardía dentro de ella y la inspiraban a arriesgarse en Esa Misión Suicida. La Anciana había pronunciado aquella profecía muchos inviernos atrás:
¡Espíritu era La Elegida destinada a poner fin al Gran Invierno!
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EL TROFEO DE GUERRA.
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EL TROFEO DE GUERRA
El último recuerdo que permaneció de La Joven Guerrera Espíritu fueron sus gritos de dolor perdiéndose entre El Viento inclemente y el frío del invierno. La Tormenta De Nieve había cubierto sus huellas como un castigo, y cuando Los Lobos la encontraron desmayada entre la blancura interminable, comprendieron inmediatamente quién era… y cuál era Su Linaje.
Entonces decidieron no matarla.
Espíritu valía más viva que muerta.
La convirtieron en Esclava y la entregaron como Un Trofeo de Guerra a la Alpha-Reina Lobo conocida como La Marca Negra.
Así terminó Su Cruzada.
Las esperanzas de volver a ver a Su Hija… y de salvar a La Tribu, comenzaron a desaparecer lentamente detrás de los rincones oscuros de cada barrote de Su Celda. Los días dejaron de tener nombre. La noche y el frío se confundieron dentro de un mismo silencio, y hasta Sus Recuerdos comenzaron a debilitarse bajo el peso del cautiverio.
Entonces ocurrió algo todavía más doloroso que las heridas abiertas producidas por las cadenas.
Su Alma de Guerrero se quedó dormida en el olvido.






  
  4
EL GUERRERO SIN NOMBRE.
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EL GUERRERO SIN NOMBRE
Su recuerdo permaneció vivo en el corazón de Un Aspirante a Guerrero que todavía no había ganado Su Nombre, ni alcanzado la edad para probarse como tal ante La Tribu. Era casi Un Niño, habrían dicho los Guerreros más antiguos. Pero dentro de él ardía una convicción más fuerte que el miedo.
Creía que podía atravesar el territorio de Los Lobos… y, si El Gran Espíritu le permitía continuar con vida, liberar a Espíritu.
Aquellos que aún no habían recibido Su Nombre no tenían derecho a pedir audiencia ante Los Ancianos.
Así que: ¡Jamás pidió permiso para salir en busca de Espíritu!
Una mañana desapareció silenciosamente de La Aldea.
Partió llevando consigo Su Cuchillo afilado, Su Hacha para Cazar, La Lanza que él mismo había preparado para atravesar en combate el Corazón de un Oso, Su Arco Templado y una buena provisión de Flechas. A su lado marchaba una pequeña Águila-Hembra de Cabeza Blanca, silenciosa testigo de la nieve que cubría las naciones.
El Guerrero Sin Nombre caminó entre la penumbra antes del amanecer. Había aceptado La Misión de rescatar a Espíritu, el último descendiente del NaTeRáKHaRi —El Creador De Rumbos—, aun sabiendo que El Valle de Muerte seguía custodiado por Los Lobos.
Llevaba alimento suficiente para atravesar el Valle.
No llevaba provisiones para regresar.
Y aun así avanzó.
¡Su único propósito lo llevaría a La Muerte sí era necesario y él estaba dispuesto a correr esa suerte!
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LA ANCIANA CIEGA Y EL CUERNO DEL BÚFALO BLANCO.
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LA ANCIANA CIEGA
La Anciana Ciega le entregó Un Collar del que colgaba El Cuerno de Un Búfalo Blanco. Decían Los Ancianos que aquella reliquia podía iluminar incluso la más espesa oscuridad y proteger a quien la portara contra Los Demonios que habitaban más allá de Los Límites conocidos. También afirmaban que, si El Cuerno era soplado en medio del peligro, Su sonido despertaría a Los Guardianes y ellos acudirían en auxilio de su portador.
Antes de partir, La Anciana Ciega se acercó al oído del Guerrero Sin Nombre y le pidió que liberara a Su Águila-Hembra antes de llegar a La Frontera de La Nación De Los Lobos.
Espíritu había confiado en Ella antes de abandonar La Aldea.
Y El Guerrero Sin Nombre obedeció aquellas palabras con la misma fe con la que un hombre escucha La Voz de El Gran Espíritu.
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SHaYiaHK - CORAZÓN CON ALAS.
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SHaYiaHK
SHaYiaHK —Corazón Con Alas— era Su Nombre.
Pronunciar un adiós antes de tiempo siempre había sido doloroso, y hacerlo requería una pausa de silencio. Mientras se preparaba para partir, El Guerrero Sin Nombre recordó el día en que encontró a La Pequeña Águila-Hembra atrapada en medio de La Tormenta de Nieve. Ni siquiera podía sostener Su Cabeza erguida, pero Su Corazón aún latía con fuerza.
Entonces se quitó Su Abrigo y la amarró contra Su Pecho utilizando Una Tela Delgada que guardaba para envolver Su Provisión. Las pequeñas Alas del Águila quedaron extendidas sobre Su Corazón, y ambos comenzaron a respirar juntos bajo el mismo calor.
El Sonido del Corazón del Guerrero Sin Nombre, La Respiración sobre Su Pecho y El Calor de Su Cuerpo ayudaron a La Pequeña Águila-Hembra a sentirse protegida, abrigada y amada.
Él la alimentó con Sus Remedios Ancestrales, Herencia de La Sabiduría de Los Ancianos. Primero la hidrató lentamente, hasta que La Pequeña Águila-Hembra comenzó a exigir agua y alimento con la fuerza de quien deseaba regresar a la vida.
Pero Ella recayó tres veces.
Y tres veces, el cuidado y el amor del Guerrero Sin Nombre la trajeron de vuelta.
La última de aquellas recaídas fue la más delicada de todas.
El Águila-Hembra murió sobre Su Pecho.
Y Su Corazón dejó de latir.
Entonces El Guerrero Sin Nombre pidió permiso a El Gran Espíritu para compartir La Fuerza de Su Corazón con El Águila. Y El Gran Espíritu, conmovido por el desprendimiento de aquel Guerrero que todavía no poseía Nombre, le concedió el permiso.
Entonces ocurrió el milagro.
Su Corazón se derramó en luz y se fundió con El Corazón del Águila-Hembra.
Mientras el pequeño Corazón del ave volvía a latir con fuerza, Su Plumaje comenzó a transformarse. El negro oscuro desapareció lentamente hasta convertirse en un Azul profundo y brillante. Su Cabeza permaneció Blanca, pero también comenzó a resplandecer, y desde Su Corazón nacieron pequeñas Plumas Rojas.
Así nació la primera Águila-Hembra de Cabeza Blanca con Plumaje Azul y El Pecho marcado de Rojo por La Gracia de El Gran Espíritu, convertida desde entonces en recipiente de La Mitad del Corazón del Guerrero Sin Nombre.
Con el paso del tiempo intentó caminar. Después intentó abrir Sus Alas. Cayó muchas veces antes de aprender a sostener el vuelo y cazar por sí misma.
Desde entonces jamás volvieron a separarse.
Sus historias comenzaron a respirar dentro de un mismo destino.
Pero aquella mañana era diferente.
Sus Corazones latían distinto.
El momento de partir había llegado.
El Águila-Hembra levantó vuelo hacia Las Montañas más altas en busca de los suyos.
“Porque en ocasiones Los Verdaderos Amigos deben separarse para crecer.”
Así cantaba La Sabiduría de Los Ancianos.
Y mientras el canto del
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