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Importante

Las instrucciones que encontraras en este pequefio libro
seran importantes para la construccion de tu sistema. Sin
embargo, comprende que la creaciéon del sistema vale
mas TU ESFUERZO CREATIVO que las instrucciones
que vamos a presentar aqui, aunque las instrucciones que
proporcionaremos en este pequefio libro son de extremo
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Algo que todo Maestro
de RPG ha sonado: tener
Su propio juego o
mundo de RPG
publicado.

¢Pero sera tan dificil
construir un juego o
sistema de RPG?

iMi objetivo, con este

libro, es hacer que tu

sueno se convierta en
una REALIDAD!




R =) WD R URE7

N

- S T e———



Sumario
Introduccion 08

Minhas primeiras criacoes 11

Cosas importantes que primero
debes entender 15

1. ¢Por Donde Empezar? 19

{1
Y

2. Desarrollo del Sistema 23

= \x‘?'
_))\i

3. Sistema a punto de salir del papel
29

PN

"

4. Detalles finales para la
produccion de tu sistema 32

>

Pa, 2NN

5. El Arca del Tesoro 33

Otras Publicaciones










Introduccion

Hola, muchas gracias por adquirir una copia de Cémo
Crear tu Propio Sistema de RPG. Mi nombre es Thiago Gomes
y he desarrollado varios sistemas de juego a lo largo de mi vida. Sin
embargo, encontré util crear un material que te brinde pautas
sobre como puedes crear tu propio sistema de RPG desde cero.

Este libro que tienes en tus manos es un documento que te
dara instrucciones precisas sobre como construir tu propio sistema
de RPG. Intentaré plasmar toda mi experiencia en la creaciéon de
sistemas en este libro, y mi objetivo es que, al leer las préximas
paginas, puedas crear tu propio sistema siguiendo las instrucciones
que se presentan aqui. Crear un sistema de RPG no es tan
complicado, pero eso no significa que no requerira trabajo de tu
parte. De hecho, tendras que trabajar, jpero no te desanimes! jAl
final, habra una recompensal

Antes que nada, quiero dejar claro que, aunque el objetivo
del libro es muy importante y tal vez por eso esperabas un libro
mas extenso, debo decir que no es muy largo. Esto se debe a que
decidi ser lo mas preciso posible en su contenido, para que puedas
asimilar mejor lo que se ha escrito aqui y, quizas, para que lo uses
como referencia en el futuro.

El método que describiré aqui es el que realmente utilizo
en mis creaciones, y espero que sea una guia para que ti también
lo utilices en las tuyas. Espero de todo corazén que puedas crear tu
propio sistema después de leer lo que estd aqui en este libro.
iManos a la obral
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