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				En el fondo del océano, donde no llegan las miradas de los humanos, existe un mundo submarino mágico: Sirentropía. Por desgracia, su fuente de energía mágica está casi agotada y eso amenaza la supervivencia de todo el reino.

				Para salvarlo, Merlinda, la princesa de las sirenas, decidió que saldría en 
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				busca de nuevas perlas mági-cas, acompa-ñada de sus fie-les amigas Sasha y Nerissa.

				Pero los horribles monstruos del pi-rata Barbarroja, su archienemigo, las ata-caron y les robaron el mapa que mostraba dónde se encon-traban las perlas. 

				Afortunadamente, las tres sirenas fueron rescatadas por dos humanos, que las llevaron a un centro de pro-tección de animales marinos. Tyler y su hermana Celia se comprometie-ron a ayudarlas en su misión. Desde 
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