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               Mode d’emploi

            

            Avec LES MYSTÈRES DONT VOUS ÊTES LES HÉROS, c’est toi qui enquêtes en prenant les décisions à la place du personnage principal.

            
               La résolution du mystère repose donc sur tes épaules, c’est une sacrée responsabilité !

               Dans Mission exploration, tu incarnes Marlo, apprenti astronaute prêt à poser le pied sur une nouvelle planète.
               

                

               Tu vas vite constater qu’il s’y passe des évènements légèrement inquiétants…

               À la fin de certains chapitres, tu auras le choix entre deux actions. Une fois que
                  tu auras décidé quoi faire, rends-toi au chapitre dont le numéro est indiqué dans
                  la pastille noire.
               

               Exemple :

               
                  SI TU EMPRUNTES LA PORTE INTERDITE, C’EST EN 25

                  SI TU FILES D’ABORD DANS LA SALLE DE PROJECTION, VA EN 18

               

               Tu as décidé d’aller dans la salle de projection ?

                

               Alors va directement au chapitre 18

                

               Tu trouveras les numéros de chapitre en haut de page.

               [image: ]

               Bon à savoir :

               • Si une seule possibilité se présente en fin de chapitre, alors poursuis simplement
                  ta lecture au chapitre indiqué dans la pastille.
               

               • Il est possible que tu n’arrives pas à résoudre le mystère dès le premier coup.
                  Dans ce cas, un petit mot en fin de chapitre t’indiquera que ton enquête est finie.
               

               • Si tu échoues dans ta mission ou que ton enquête n’est que partiellement résolue,
                  n’hésite pas à recommencer ta lecture pour savoir ce qui se passerait si tu faisais
                  d’autres choix !
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               Tu te réveilles en pleine forme, comme après une bonne nuit de dix heures.

               En réalité, tu viens de dormir trois mois d’affilée, le temps du trajet qui sépare
                  la Terre d’Andelka. Tu souris, tellement fier d’être là !
               

               En tant qu’apprenti astronaute, tu as été sélectionné pour intégrer l’équipage du
                  Conquistador, un vaisseau spatial compact et ultra rapide de dernière génération. Dès aujourd’hui,
                  vous allez explorer Andelka, une planète où les humains espèrent s’installer dans
                  un avenir proche. En effet, des robots envoyés ces derniers mois y ont détecté la
                  présence d’eau potable, et l’atmosphère y est respirable.
               

               Vous êtes chargés de découvrir la faune, la flore, le relief, les dangers potentiels
                  et bien sûr la présence possible d’extraterrestres.
               

               Toi, plus précisément, tu assisteras les huit membres d’équipage. Tu devras aussi
                  être aux petits soins pour les cinq invités de marque qui ont embarqué avec vous. Il s’agit
                  de la milliardaire qui a financé le projet, ainsi que de deux scientifiques et deux
                  journalistes qui feront partager vos découvertes au monde entier. Ce sont des VIP,
                  des Very Important Persons, tu as hâte de leur apporter toute l’aide dont ils auront besoin.
               

               Tu te sens plein d’énergie et très motivé.

               D’autant qu’avant de partir le capitaine Walter t’a soufflé quelques mots que tu ne
                  risques pas d’oublier :
               

               – Apprenti Marlo, si tout se passe bien, tu seras peut-être engagé définitivement,
                  au grade de lieutenant.
               

               Tu as écarquillé les yeux, fou de joie, et bien décidé à tout mettre en œuvre pour
                  donner entière satisfaction.
               

               – Vous pouvez compter sur moi, capitaine ! t’es-tu exclamé.

               Mais tu n’es pas le seul apprenti du voyage : Alma, une autre élève de l’École Mondiale
                  des Astronautes, vous accompagne. C’est une fille brillante et très sportive. Même si elle t’intimide un peu, tu espères mieux faire sa
                  connaissance et devenir son ami.
               

               Tu soupires. Ce ne sera sans doute pas si simple, car Alma et toi êtes en concurrence.
                  En effet, le capitaine Walter t’a aussi précisé que seul l’un de vous d’eux serait
                  embauché à l’issue de l’expédition…
               

               Un bip retentit, le couvercle du caisson sécurisé dans lequel tu étais enfermé s’ouvre
                  lentement.
               

               
                  TU FRISSONNES D’EXCITATION, L’AVENTURE PEUT COMMENCER EN 2
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               Tu te lèves sans le moindre vertige, tu t’étires, inspires à fond, et tu franchis
                  les deux pas qui te séparent de la porte de ta microcabine.
               

               Te voilà dans le couloir étroit qui dessert les autres cabines et l’infirmerie, où
                  tu dois te rendre pour un bilan de santé avec la docteure Moubal.
               

               Tu toques à la porte, doucement d’abord, puis un peu plus fort, mais on ne te répond
                  pas. Tu actionnes la poignée en vain, l’infirmerie semble fermée à clé. Le lieu est
                  pourtant censé rester accessible en permanence à tout l’équipage. Tu hausses les épaules.
                  La docteure Moubal est occupée ailleurs, elle aura sans doute verrouillé la porte
                  par réflexe.
               

               Tu décides de passer au point 2 du protocole, la douche !

               Tu pénètres dans les vestiaires pour profiter pendant cinq bonnes minutes d’un jet
                  massant qui te décontracte le dos et les épaules, un régal.
               
Une fois sec, tu t’avances vers ton casier. Tu le déverrouilles et tu enfiles ta combinaison
                  flambant neuve. Elle s’ajuste parfaitement. Elle a été confectionnée sur mesure dans
                  un textile imperméable révolutionnaire qui t’isole du froid, du chaud, de l’humidité,
                  tout en permettant à ton corps de respirer.
               

               Tu branches ta visière connectée et la relève sur ta tête. Puis tu enfiles tes bottes
                  tout terrain et tu te regardes dans le miroir : pas mal !
               

               De retour dans le couloir, tu fonces d’un pas sûr en salle de réunion rejoindre ceux
                  de tes coéquipiers qui, comme toi, doivent être désormais réveillés.
               

               La porte est ouverte, tu entres dans une salle à peine assez grande pour recevoir
                  l’équipage au complet, mais il n’y a personne. C’est pourtant le point 3 du protocole.
                  Après le check-up médical et la douche, une réunion doit vous permettre de découvrir
                  votre feuille de route pour cette première journée.
               

               Vous n’êtes peut-être pas tous réveillés, mais plusieurs d’entre vous devraient déjà
                  être là.
               
Surpris, tu t’avances vers une paroi coulissante qui donne sur la salle de pause.
                  Vide, elle aussi.
               

               Tu en conclus que pour une raison inconnue, l’équipage s’est regroupé dans la cabine
                  de pilotage. À moins que les caissons se soient déréglés et que tous tes collègues
                  soient encore endormis ?
               

               Tu quittes la salle de pause pour te diriger vers le cockpit. Le capitaine Walter,
                  la seconde du vaisseau, Freya, et la docteure Moubal y sont forcément. Ils devaient
                  se réveiller vingt-quatre heures avant les autres pour passer en revue les derniers
                  détails de l’expédition.
               

               
                  PÉNÈTRE DANS LE COCKPIT EN 3
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               Tu ouvres la porte du cockpit, mais tu n’aperçois rien d’autre que le tableau de bord
                  et des écrans de contrôle éteints.
               

               Pas le moindre astronaute en vue.

               Tu te laisses distraire quelques secondes par ce que tu vois au travers du large hublot,
                  devant le siège du capitaine.
               

               Andelka… Une vaste étendue de terre grisâtre, des cratères, une imposante chaîne de
                  montagnes au loin, et peut-être une forêt, plus près.
               

               Mais tu as plus urgent à faire que d’observer le paysage : retrouver les absents !

               Tu rebrousses chemin. Dans le couloir, tu ouvres la porte de chaque microcabine. Tu
                  comprends vite qu’elles sont désertes…
               

               Il ne reste plus qu’une seule solution : tes co- équipiers sont tous dans la queue
                  du vaisseau, le compartiment où logent les invités de marque.
               
Cela t’étonne, mais tu ne vois pas d’autre option.

               Pour vérifier ton hypothèse, tu actives le micro intégré à ta visière.

               – Ici l’apprenti Marlo pour l’équipage, je répète, apprenti Marlo pour l’équipage.

               Mais personne ne te répond…

               Pourtant chaque astronaute a la consigne de rester connecté s’il quitte l’avant du
                  Conquistador. Bizarre.
               

               Tu t’avances jusqu’au sas qui sépare l’avant du vaisseau de l’arrière, mais il est
                  verrouillé, tu ne peux pas le franchir. C’est normal : à ta connaissance seul le capitaine
                  ou sa seconde sont habilités à le faire. Tu le savais, mais tu te devais de vérifier.
                  Tu appuies sur la touche ON de l’interphone, à droite des portes coulissantes, mais le petit écran affiche aussitôt
                  « Hors-service ».
               

               Impossible de contacter les personnes présentes dans le compartiment arrière.

               Tu fronces les sourcils. Te voilà seul sans même la possibilité de vérifier que tes
                  coéquipiers sont bien dans le compartiment VIP.
               

               C’est étrange. Le capitaine Walter est bien trop respectueux des procédures pour laisser l’un de ses hommes derrière lui, sans explication.
               

               À moins qu’il soit arrivé quelque chose d’im- prévu… et de grave, peut-être ! Quelque
                  chose qui aurait provoqué la disparition de l’équipage.
               

               Sans être du genre craintif, tu ne peux pas t’empêcher de penser à plusieurs films
                  gore dont les héros connaissent la même mésaventure. Des films qui se finissent mal,
                  si ta mémoire est bonne…
               

               Pas de panique. Tu respires un bon coup pour te détendre et envisager sérieusement
                  les deux seules options qui se présentent à toi. Soit tu respectes le protocole, qui
                  précise qu’en cas d’isolement involontaire il faut considérer qu’il y a danger, se
                  réfugier dans l’endroit le plus sûr et ne plus en sortir. Soit tu refais le tour du
                  vaisseau dans l’espoir de trouver un indice qui t’aide à éclaircir le mystère.
               

               
                  SI TU COURS TE METTRE À L’ABRI, VA EN 17

                  SI TU PRÉFÈRES ÊTRE SÛR DE N’AVOIR RATÉ AUCUN INDICE, RENDS-TOI EN 10
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