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NOTA LEGAL

Esta publicación está destinada a proporcionar el material útil e informativo. Esta publicación no tiene la intención de conseguir que usted sea un maestro de las bases de datos, sino que consiga obtener un amplio conocimiento general de las bases de datos para que cuando tenga que tratar con estas, usted ya pueda conocer los conceptos y el funcionamiento de las mismas. No me hago responsable de los daños que puedan ocasionar el mal uso del código fuente y de la información que se muestra en este libro, siendo el único objetivo de este, la información y el estudio de las bases de datos en el ámbito informático. Antes de realizar ninguna prueba en un entorno real o de producción, realice las pertinentes pruebas en un entorno Beta o de prueba.

El autor y editor niegan específicamente toda responsabilidad por cualquier responsabilidad, pérdida, o riesgo, personal o de otra manera, en que se incurre como consecuencia, directa o indirectamente, del uso o aplicación de cualesquiera contenidos de este libro.

Todas y todos los nombres de productos mencionados en este libro son marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Ninguno de estos propietarios han patrocinado el presente libro.

Procure leer siempre toda la documentación proporcionada por los fabricantes de software usar sus propios códigos fuente. El autor y el editor no se hacen responsables de las reclamaciones realizadas por los fabricantes.

​​Introducción al Diseño Web

Se puede entender el diseño web como la actividad enfocada a la planificación, el diseño y la implementación de sitios y páginas web. Para que un diseño web cumpla a la perfección con los objetivos de mostrar la información de manera adecuada y cuidar la forma en la que ésta se presenta hay que tener en cuenta diferentes factores:

El acceso a la información debe ser fácilmente accesible, proporcionando al usuario recursos para acceder a todas y cada una de las páginas web de un sitio (navegabilidad).

La navegación por nuestra página ha de ser cómoda, por lo que nuestra interfaz tiene que ser clara y fácil de usar (usabilidad).

Analizar y organizar la información, seleccionando la estructura más conveniente para mostrarla (arquitectura).

Cuidar la interacción del usuario con medios como el audio, imágenes, vídeo, etc. (interactividad).

Generalmente cuando hablamos de diseñar una página web a lo que nos referimos inconscientemente es a desarrollar un sitio web. Un sitio web generalmente está compuesto por varios documentos, o páginas web, organizados jerárquicamente bajo un entorno general definido.

No se debe confundir sitio web con página web. Su principal diferencia radica en el hecho de que una página web es una parte indispensable e indivisible de un sitio web con un nombre de archivo definido, mientras que el término global sitio web hace referencia a los conjuntos de estos elementos denominados páginas web.

El diseño web abarca muchas habilidades y disciplinas en la producción y mantenimiento de sitios web. Las diferentes áreas de diseño web incluyen diseño web gráfico, diseño de interfaz, la edición, incluyendo el código estandarizado y el software propietario, diseño de experiencia de usuario, y la optimización de motor de búsqueda. A menudo muchas personas trabajarán en equipos que cubren diferentes aspectos del proceso de diseño, aunque algunos diseñadores serán capaces de cubrir a todos. Los diseñadores web se espera que tengan un conocimiento sobre la usabilidad y la accesibilidad web.
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​Marketing y diseño web
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El diseño web y el marketing en un sitio web puede identificar lo que funciona para su mercado objetivo. Esto puede ser un grupo de edad o rama particular, por lo que el diseñador debe de conocer las tendencias de la audiencia. Los diseñadores también pueden comprender el tipo de sitio web que se está diseñando, lo que significa, por ejemplo, que un sitio web (B2B) Business-to-Business tendrá consideraciones de diseño que pueden diferir considerablemente de un sitio web de venta al por menor o de entretenimiento. Debería hacerse una cuidadosa consideración para asegurar que la estética o el diseño general de un sitio no choquen con la claridad y la exactitud de los contenidos o la facilidad de navegación web, especialmente en un sitio web B2B. Los diseñadores también pueden considerar la reputación de la empresa o propietario del sitio para asegurarse de que son retratados favorablemente.
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​Diseño de la experiencia de usuario y diseño de interacción
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Una buena navegación por el contenido de un sitio web por parte del usuario, a menudo depende de la comprensión de los usuarios de cómo funciona el sitio web. Esto es parte del diseño de la experiencia del usuario. La experiencia del usuario se refiere a los esquemas, instrucciones claras y etiquetas de una página web. El diseño interactivo del sitio web hará que un usuario entienda mejor de cómo puede interactuar con el sitio web. Si un usuario ve el sitio web como un sitio útil, tendrá más probabilidades de que el usuario siga usando su sitio web. Sin embargo, los usuarios con menos experiencia son menos propensos a ver las ventajas y la utilidad de una interfaz web menos intuitiva. Esto lleva a la tendencia para crear una experiencia de usuario más universal y de más fácil acceso para dar cabida a la mayor cantidad de usuarios posible, independientemente de la habilidad del usuario. Gran parte del diseño de la experiencia de usuario y del diseño de interacción se consideran en el diseño de la interfaz de usuario.

Las funciones interactivas avanzadas pueden requerir de la instalación de plug-ins, como el Adobe Flash Player. Elegir si desea o no utilizar la interactividad que requiere plug-ins es una decisión crítica en el diseño de la experiencia del usuario. Si el plug-in no viene pre-instalado con la mayoría de navegadores, hay un riesgo de que el usuario no sepa que hacer para poder visualizar el contenido del sitio web, y lo normal es que el usuario no tenga la paciencia para instalar un plug-in el sólo para acceder al contenido. También hay un riesgo de que la interactividad avanzada pueda ser incompatible con los navegadores más antiguos o configuraciones de hardware. La publicación de una función que no funciona correctamente es potencialmente peor para la experiencia del usuario que no hacer ningún esfuerzo. 
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​Diseño de página

[image: ]


Parte del diseño de la interfaz de usuario se ve afectada por la calidad del diseño de la página. Por ejemplo, un diseñador puede considerar sobre el diseño de la página si los elementos de esta deben permanecer consistentes en diferentes páginas cuando se diseña la posición de los elementos sobre la página web. El ancho de página también puede considerarse vital para alinear objetos en el diseño para una o más posiciones. Los sitios web más populares tienen generalmente el mismo ancho para que coincida con la ventana del navegador actual más popular, con la resolución de la pantalla actual más popular, con el tamaño del monitor actual más popular. La mayoría de las páginas están también alineadas hacia el centro.

Un diseño puede estar dividido en objetos (barras laterales, bloques de contenido, áreas de publicidad incrustadas, áreas de navegación) que se envía al navegador y que se encaja en la ventana de la pantalla por el navegador. A medida que el navegador reconoce los detalles de la pantalla del lector (tamaño de la ventana, el tamaño de fuente relativo a la ventana, etc), el navegador puede hacer ajustes específicos sobre el diseño para los usuarios y que estos sean diseños fluidos. Aunque tal despliegue a menudo puede cambiar la posición relativa de los objetos de contenido importantes, las barras laterales pueden desplazarse a lo largo de la página para ver la continuación el texto en el cuerpo de la página. En particular, la posición relativa de los bloques de contenido puede cambiar mientras que deja el contenido dentro del bloque afectado. Esto también minimiza la necesidad del usuario para desplazarse horizontalmente la página.

El Diseño Web Sensible es un nuevo enfoque, basado en CSS3, y un mayor nivel de especificación por dispositivo dentro de los estilos de la página a través de un mayor uso de las CSS.
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​Tipografía
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Los diseñadores web pueden optar por limitar la variedad de tipos de letra de los sitios web usando sólo unos pocos que sean de un estilo similar, en lugar de utilizar una amplia gama de tipos de letra. La mayoría de los navegadores reconocen un número determinado de fuentes, que los diseñadores utilizan principalmente para evitar complicaciones.
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​Gráficos en movimiento 
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El diseño de página y de interfaz de usuario también puede verse afectada por el uso de gráficos en movimiento. La elección de si desea o no utilizar gráficos en movimiento puede depender del mercado objetivo de la página web. Los gráficos en movimiento pueden ser esperados o por lo menos mejor recibidos en un sitio web orientado al entretenimiento. Sin embargo, un sitio web público objetivo con un interés más serio o formal (por ejemplo, empresas, comunidades o gobiernos) podrían encontrar las animaciones como un elemento innecesario y molesto aunque sólo sea para fines de entretenimiento o decoración. Esto no quiere decir que el contenido más delicado no pueda ser mejorado con presentaciones animadas o de vídeo que sean relevantes para el contenido. En cualquier caso, el diseño gráfico de movimiento puede crear la diferencia entre elementos visuales más eficaces o imágenes que distraen.
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​Calidad de código
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Diseñadores web pueden considerar esto como una buena práctica para cumplir con las normas. Esto se hace generalmente a través de una descripción que precise lo que cada elemento de la página web está haciendo. Las normas deben relacionarse con el diseño correcto de las páginas para facilitar la lectura y el desarrollo de elementos codificados que se cierran adecuadamente. Esto incluye errores en el código, un diseño más organizado para el código, y hacer identificaciones seguras y las clases que se identifican correctamente.​


Introducción a Drupal 7

¡Enhorabuena! El hecho de que usted ha empezado a leer este libro significa que usted está interesado en aprender más acerca de la publicación en la web con el sistema Drupal. Drupal es una herramienta de gran alcance, flexible, fácil de manejar, e inspiradora. Usted obtendrá mucha diversión y muchas experiencias gratificantes, y si utiliza Drupal, los administradores y los visitantes de los sitios que usted construya también obtendrán diversión y experiencias gratificantes.

Al empezar a aprender Drupal puede parecer que hay un número infinito de cosas que se pueden aprender. Y hasta donde yo sé, esto puede ser cierto. Durante los años que he trabajado con Drupal he aprendido cosas nuevas constantemente, y sin embargo, todavía no he tenido la sensación de que lo he aprendido todo.

Pero con los años también estoy cada vez más y más convencido de que hay una manera de empezar con Drupal para que su aprendizaje sea mejor y más gratificante. Cuando usted comienza a aprender sobre Drupal creo que es importante empezar aprendiendo a utilizar varios módulos importantes. Si no es un experto en el uso de estos módulos cruciales, y usted quiere reinventar la rueda, perderá muchas de las ventajas que ofrece el framework de Drupal. Si usted aprende a dominar estos módulos, tendrá las herramientas para crear de forma rápida y eficiente la Estructura de casi todos los tipos de sitios web que usted pueda imaginar. También deberá estar preparado para profundizar sus conocimientos en el desarrollo web con Drupal, si desea codificar, construir interfaces, proyectos de ecommerce, o si se especializará en algún otro tema del desarrollo web.

Este libro cubre las habilidades básicas que debe aprender un nuevo desarrollador de Drupal (y un poco más). De ninguna manera este libro es una descripción completa de todo lo que necesita o de todo lo que pueda utilizar, pero el libro está diseñado para darle una base sólida para seguir aprendiendo.

Espero que se diviertan tanto como yo lo hice cuando empecé a aprender Drupal, y espero poder aprender del conocimiento único que hay en la comunidad de Drupal.org.
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​¿Qué es Drupal?
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La respuesta simple a la pregunta, "¿Qué es Drupal?", es: Drupal es un sistema de publicación web. Drupal es un programa o una aplicación web, que se utiliza para gestionar el contenido de un sitio web.

Pero ésta es sólo una parte de la respuesta real. Drupal no es sólo una herramienta para la gestión de contenidos en un sitio web, sino una herramienta para construir herramientas para gestionar el contenido de los sitios web. Es una herramienta utilizada por desarrolladores web para crear herramientas de publicación web a medida. En algunos aspectos, incluso se puede llamar a Drupal un lenguaje de programación.

Pero incluso esto no es la respuesta completa. La mayoría de las Personas que han utilizado Drupal durante un tiempo le dirá que Drupal es una comunidad: un grupo de Personas repartidas en el mundo, que comparten una meta común o interés, y sienten que tienen algo que los conecta. Esta comunidad cuenta con más de medio millón de miembros, que, de una manera u otra contribuyen al proyecto llamado Drupal. Algunos ponen sus esfuerzos del Core Drupal para mejorarlo y evolucionarlo (una contribución apreciada). Bastantes Personas construyen código con nuevas funcionalidades. Algunos trabajan con la documentación, traducciones, o responden a las preguntas de la gente nueva en Drupal. Algunas Personas en la comunidad son tan conocidas que casi pueden compararse con las estrellas de rock. Pero la gran mayoría de la comunidad se compone de Personas que en su mayoría sólo utilizan Drupal como herramienta de publicación. Ayudan a que el proyecto de vez en cuando se plantee nuevas preguntas, informan de un bug o traen las peticiones de nuevas características para los desarrolladores.

Varias de las Personas que van a ser muy importantes para el crecimiento y el desarrollo de Drupal en el futuro, acaba de comenzar a usarlo en estos momentos...
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​Software libre
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Drupal se distribuye con una licencia generalmente llamada de código abierto. Esto significa que a diferencia de casi todos los otros sistemas de publicación de la misma magnitud, Drupal es gratuito. No hay que pagar por descargar o por comenzar a utilizar Drupal, y no hay ningún pago de licencia anual para seguir utilizándolo.

Más importante que el precio, sin embargo, es lo que se le permite y no se le permite hacer con Drupal. Si usted lee la letra pequeña de los contratos de licencia de usuario final para el software, verá que requieren que usted se comprometa a no instalar el programa en más de un cierto número de equipos, no piratear o realizar ingeniería inversa del software, y a que no vulnerará cualquiera de las patentes incluye el software.

Las licencias de código abierto se crearon como una reacción a los límites que existía con el software de código cerrado. Las licencias de código abierto dicen explícitamente que usted puede utilizar el programa de la manera que usted desee, puede jugar con su código para averiguar cómo se construye, puede compartir las copias del software a sus amigos, y puede utilizar el software (o parte de este) para hacer aplicaciones nuevas y mejores. Si utiliza Drupal para construir un sitio web, usted puede estar seguro de que puede escribir plugins para ayudar a que su sitio funcione mejor o utilizar drupal y sus plugins y modificarlos sin ser demandado.

La filosofía de código abierto es muy simple: Es mejor si trabajamos juntos.

Hace mucho tiempo, el software de código abierto era bastante insignificante en comparación con otros sistemas de software de pago, ya que eran utilizados principalmente por los nerds informáticos con pintas extrañas. Hoy en día, uno de los diez mejores sitios web del mundo (Wikipedia) se ejecuta con el software de código abierto, y está lleno de información que también se rige por las licencias de código abierto. Además, uno de los mejores sistemas de publicación web en el mundo es compartido como código abierto. Lo llamamos Drupal.
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​¿Cómo debo leer este libro?
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Este libro está dividido en partes separadas:

La Parte A cubre los conceptos básicos y las habilidades que se necesitan tener para utilizar Drupal. Cada capítulo de la parte A termina con una serie de ejercicios o tareas que puede utilizar para poner los conceptos en la práctica.

La Parte B cubre algunos de los aspectos más desafiantes de la funcionalidad proporcionada por Drupal. También cubre el módulo Views - un paso importante en la comprensión y el aprovechamiento de la potencia de Drupal. En el final de los capítulos de la parte B terminan con más ejercicios, más amplios, que requieren más tiempo que las tareas de la parte A.

Parte C es una secuela que debe usar cuando se sienta cómodo con los conceptos de la parte B. Se presentan tres nuevos módulos, cada uno de ellos traen una importante clave para la construcción de sitios con Drupal. La parte C tiene más referencias y menos narrativa, pero con ejemplos de cómo utilizar los módulos que se proporcionan en cajas separadas y en los ejercicios al final de cada capítulo.

El Apéndice 1 se explica cómo instalar Drupal, los módulos y los temas. También presenta un enfoque para la forma de controlar la versión de la Configuración de Drupal.

El Apéndice 2 explica cómo usar Drupal en otros idiomas además del Inglés.
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