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  Introducción 


			 


			Llegó un momento en que esta compilación se desbocó totalmente. Se trata de esa decisión, antigua como el arte, sobre qué incluir y qué excluir. Algunas decisiones eran fáciles. Todas mis historias sobre Worthing formarían parte del volumen La saga de Worthing, así que no era preciso incluirlas. Y todos mis cuentos sobre el mar Mormón aparecerían en la compilación La gente del margen, así que tampoco era preciso incluirlos en un volumen general. Pero de todos modos un libro de tamaño razonable me obligaba a excluir muchos cuentos que deseaba incluir. 


			Así que opté por un volumen que no tuviera tamaño razonable. Hablé con mi asesora editorial, Beth Meacham, y sugerí la publicación de un volumen de tapa dura que luego se dividiría en dos volúmenes en rústica de tamaño normal. Le pareció extraño, pero no rechazó la idea. Reflexionó sobre ella hasta que le gustó y, luego fue a ver a Tom Doherty, a quien también le gustó, y voilà, así nació un libro de tamaño descomunal. Porque cuando hube superado las primeras inhibiciones, incluía cada cuento del cual no me avergonzara por completo. 


			Lo cual me lleva a esta parte de la compilación. Consideradla una especie de bonificación, algo que sólo reciben los compradores de un volumen caro. 


			¿Por qué esa suerte? No es que esta parte del libro sea gratuita: habéis pagado por el papel y la composición, tanto como por el resto. Pero mientras Beth y yo examinábamos la lista de cuentos que incluiríamos, comprendimos que prácticamente se trataba de un volumen de cuentos completos, y entonces decidimos incluir ese material que resultaba tan extraño e inclasificable que no se publicaría nunca en otra parte. 


			No es que hayamos escogido sin la menor discriminación. Por ejemplo, no incluimos ninguna de mis obras teatrales, que suman una veintena. Ni os infligimos mi poesía, excepto El aprendiz Alvin y el arado inservible. No incluimos los doscientos audiodramas ni los veinte guiones de vídeo que realicé para Living Scriptures. Tampoco hemos reeditado ninguna de las muchas reseñas que escribí para Fantasy and Science Fiction o para Science Fiction Review. Se han excluido muchos artículos sobre informática y juegos de ordenador. Pensándolo bien, fuimos muy selectivos. 


			También hay trabajos de ciencia ficción que no se incluyen aquí. Entre este libro, La saga de Worthin y La gente del margen, todos mis cuentos de ciencia ficción y fantasía quedan en circulación, excepto un cuento inofensivo titulado Happy Head, que se publicó... bien, en alguna parte. En ese cuento usaba interfaces directas cerebro-ordenador antes que los cyberpunks, pero ése es el único elemento que hoy no me avergüenza, y si alguien lo encuentra en su colección completa de cierta revista, espero que lo tome como la obra de un estudiante concienzudo y nada más. Creo que la revista lo compró porque contenía algunas ideas interesantes, no porque nadie pudiera tomarlo en serio como narración. A todos se nos permite cometer un par de errores que se publican. Pero no contribuiré a difundirlo, por mucho que pueda divertir a los lectores. 


			Los trabajos de esta sección se dividen en varias categorías: 


			 


			Cuentos que originaron novelas 


			 


			Tengo la costumbre de transformar mi narrativa corta en novelas; el problema es que mis trabajos más breves quedan eliminados. Sin embargo, cuando escribí El juego de Ender, El Pájaro Cantor de Mikal y el poema épico El aprendiz Alvin y el arado inservible, representaban mi mejor labor. Ignoraba que alguna vez los prolongaría; eran completos en sí mismos. Más aún, ambos cuentos fueron nominados para premios y el poema ganó uno. Pensamos que, al menos por razones históricas, debían publicarse en alguna parte, y éste es el lugar más apropiado. 


			 


			Obras tempranas 


			 


			No estoy avergonzado de estos cuentos. Es lo mejor que podía escribir en esa época, y aún se sostienen bastante. Pero no poseen la misma relevancia que los cuentos en que aún creo; y me pareció que las ideas no merecían el esfuerzo de reescribir los cuentos para afinarlos. Así que aquí están, por el entretenimiento que ofrecen. Y quizá sirvan de aliento para esos jóvenes escritores que los leerán, sonreirán y dirán: «Si llegaron a publicar esto, cualquier cosa es publicable.» 


			 


			Cuentos inclasificables 


			 


			Seamos francos: si esta compilación funciona en lo comercial, es como compilación de cuentos de ciencia ficción y fantasía. Pero no es el único género que practico. Y Beth y yo pensamos que os gustaría echar un vistazo a lo que escribo para otros públicos. Muchos cuentos estaban dirigidos a un público mormón. Otros no tienen un público discernible en este mundo de Dios. Pero pensamos que había una razón válida para incluirlos en una compilación de ciencia ficción. Para algunos de vosotros, la lectura de narraciones mormonas será una experiencia tan extraña como un encuentro con alienígenas. 


			
	 

	 	
	 
	 	
			

  El juego de Ender 


			

			—Sea cual fuere vuestra gravedad cuando lleguéis a la puerta, recordad: la puerta del enemigo está abajo. Si cruzáis vuestra puerta como si fuerais de paseo, sois un blanco apetecible y merecéis que os acierten. Con más de un paralizador. 


			Ender Wiggins hizo una pausa y echó un vistazo al grupo. La mayoría lo miraba nerviosamente. Algunos entendían. Otros se mostraban huraños y hostiles. 


			Era su primer día con este ejército de novatos, y Ender había olvidado lo pequeños que podían ser los nuevos. Él llevaba tres años en aquello, los novatos sólo seis meses. Ninguno tenía más de nueve años de edad. Pero eran suyos. A los once, le faltaba medio año para ser comandante. Había tenido su propio pelotón y conocía algunos trucos, pero había cuarenta en su nuevo ejército. Novatos. Tiradores de primera, o no estarían allí, pero eso no significaba que no pudieran liquidarlos en su primer combate. 


			—Recordad —continuó—, no pueden veros hasta que crucéis esa puerta. Pero en cuanto salgáis, os atacarán. Así que atravesad la puerta como querréis estar cuando os disparen. Las piernas abajo, bajando en línea recta. —Señaló a un chico huraño que parecía tener sólo siete años, el más pequeño de todos—. ¿Dónde está abajo, novato? 


			—Hacia la puerta enemiga. —La respuesta fue rápida. También fue hostil, como si dijera: «Vale, vale, ahora vayamos al grano.» 


			—¿Tu nombre, hijo? 


			—Bean. 


			—¿Te lo pusieron por el tamaño de tu cerebro?[1] 


			Bean no respondió. Los demás rieron un poco. Ender había escogido bien. Ese chico era menor que los demás, debía de estar avanzado porque era sagaz y listo. Los demás no le tenían gran simpatía y se alegraban de que lo humillaran un poco. Tal como su primer comandante había humillado a Ender. 


			—Bien, Bean, eres avispado. Ahora escuchadme: nadie cruzará esa puerta sin gran riesgo de recibir un disparo. A muchos os transformarán en cemento en alguna parte. Procurad que sean las piernas. ¿Entendido? Si sólo os dan en las piernas, sólo os anulan las piernas, y en gravedad cero eso no constituye un problema. —Ender se volvió hacia uno de los más azorados—. ¿Para qué sirven las piernas, eh? 


			Desconcierto. Confusión. Tartamudeo. 


			—Olvídalo. Supongo que tendré que preguntárselo a Bean. 


			—Las piernas sirven para impulsarse desde las paredes. —Aún aburrido. 


			—Gracias, Bean. ¿Habéis entendido eso? —Todos lo entendieron, y no les gustó que fuera Bean quien lo explicara—. En efecto. No podéis ver con las piernas, no podéis disparar con las piernas, y en general son un estorbo. Si os las paralizan cuando están estiradas os transformáis en blanco fácil. Imposible ocultarse. Entonces, ¿cómo van las piernas? 


			Unos pocos respondieron esta vez, para demostrar que Bean no era el único que sabía algo. 


			—Debajo del cuerpo. Plegadas. 


			—Correcto. Un escudo. Vais arrodillados en un escudo, y el escudo son vuestras piernas. Y los trajes tienen algún secretillo. Aunque os congelen las piernas, podéis patear para impulsaros. Aún no he visto a nadie que lo consiga, salvo yo... pero todos aprenderéis. 


			Ender Wiggins conectó el paralizador, que despidió un fulgor verdoso. Se elevó en la gravedad cero de la sala de ejercicios, plegó las piernas debajo del cuerpo como si se arrodillara, y se las congeló. El traje se puso rígido en las rodillas y los tobillos, de modo que no podía moverse. 


			—Bien, estoy congelado, ¿veis? 


			Flotaba un metro por encima de ellos. Todos lo miraron intrigados. Se inclinó hacia atrás, cogió una agarradera y se aplastó contra la pared. 


			—Estoy atascado en una pared. Si tuviera piernas, las usaría para saltar como una habichuela, ¿correcto? 


			Rieron. 


			—Pero no tengo piernas, y eso es mejor. ¿Entendéis? Por esto. —Ender arqueó la cintura y se estiró violentamente. Atravesó la sala en un santiamén. Desde el otro lado dijo—: ¿Comprendido? No usé las manos, de modo que aún podía disparar mi paralizador. Y no tenía piernas que me hicieran más vulnerable. Ahora observad de nuevo. 


			Repitió la maniobra y cogió una agarradera en la pared más cercana a ellos. 


			—Ahora bien, no quiero que hagáis eso sólo cuando os congelan las piernas. Quiero que lo hagáis cuando aún tenéis piernas, porque es mejor. Y porque nadie se lo espera. De acuerdo. Ahora todos al aire y arrodillados. 


			La mayoría se elevó en cuestión de segundos. Ender congeló a los rezagados, que colgaron en el aire mientras los demás reían. 


			—Cuando doy una orden, moveos deprisa. ¿Vale? Cuando estemos en la puerta y la desbloqueen, daré órdenes en dos segundos, en cuanto vea la configuración. Y cuando dé la orden será mejor que estéis fuera, porque quien salga primero ganará a menos que sea tonto. Yo no lo soy. Y espero que vosotros tampoco, o regresaréis a los escuadrones de enseñanza. —Vio que algunos tragaban saliva, y los congelados lo miraron atemorizados—. A ver, los que estáis allí colgados. Atentos. Os descongelaréis dentro de quince minutos, y veamos si podéis alcanzar a los demás. 


			Durante media hora Ender los tuvo botando de una pared a otra. Les concedió un descanso cuando vio que habían comprendido la idea. Quizá fueran un buen grupo. Mejorarían. 


			—Ahora que os habéis calentado el cuerpo, empezaremos a trabajar. 


			

			Ender era el último en salir después de las prácticas, pues se quedaba para ayudar a los más lentos a mejorar su técnica. Habían tenido buenos profesores, pero como todos los ejércitos, eran dispares, y algunos podían convertirse en una verdadera molestia en una batalla. La primera batalla podía ser dentro de semanas, o podía ser al día siguiente. Nunca se publicaba un programa. El comandante se despertaba y junto a la linterna encontraba una nota donde figuraba el momento de la batalla y el nombre del oponente. Así que al principio haría trabajar a sus muchachos hasta que estuvieran en óptima forma. Todos. Dispuestos a cualquier cosa en cualquier momento. La estrategia era importante, pero no valía un bledo si los soldados no soportaban la tensión. 


			Al doblar la esquina para dirigirse al ala residencial se encontró cara a cara con Bean, el chico de siete años con quien se había ensañado ese día durante la práctica. Problemas. Ender no quería problemas. 


			—Hola, Bean. 


			—Hola, Ender. 


			Una pausa. 


			—Para ti soy «señor» —murmuró Ender. 


			—No estamos de servicio. 


			—En mi ejército, Bean, siempre estamos de servicio. 


			Ender siguió de largo. Lo siguió la voz chillona de Bean. 


			—Sé lo que estás haciendo, Ender, señor, y te prevengo. 


			Ender se volvió lentamente para mirarlo. 


			—¿Me previenes? 


			—Soy lo mejor que tienes. Pero te conviene tratarme como tal. 


			—¿O qué? —Ender sonrió amenazadoramente. 


			—O seré lo peor que tienes. Una cosa o la otra. 


			—¿Y qué quieres? ¿Amor y besos? —Ender se estaba enfadando. 


			Bean no se inmutó. 


			—Quiero un pelotón. 


			Ender caminó hacia él y lo miró a los ojos. 


			—Daré un pelotón a quienes demuestren su valía. Deben ser buenos soldados, deben saber acatar las órdenes, deben ser capaces de tener iniciativa en un momento conflictivo y deben ser respetuosos. Así fue como llegué a comandante. Así es como llegarás a jefe de pelotón. ¿Entiendes? 


			Bean sonrió. 


			—Es justo. Si de verdad trabajas así, seré jefe de pelotón en poco menos de un mes. 


			Ender le cogió la pechera del uniforme y lo aplastó con fuerza contra la pared. 


			—Cuando digo que trabajo de tal modo, Bean, es porque trabajo tal como digo. 


			Bean se limitó a sonreír. Ender lo soltó y se alejó sin mirar atrás. Estaba seguro de que Bean lo seguía con la mirada, sonriendo con desdén. Tal vez fuera buen jefe de pelotón. Ender lo vigilaría. 


			

			El capitán Graff, un metro sesenta y un poco rechoncho, se acarició la barriga retrepándose en la silla. Del otro lado del escritorio estaba sentado el teniente Anderson, quien señalaba puntuaciones elevadas en un gráfico. 


			—Aquí tiene, capitán. Ender ya les está enseñando una táctica que desconcertará a quien los enfrente. Duplica su velocidad. 


			Graff asintió. 


			—Y usted conoce la puntuación de sus exámenes. También sabe pensar. 


			Graff sonrió. 


			—Es verdad, Anderson, es un buen estudiante. Muy prometedor. 


			Aguardaron. 


			Graff suspiró. 


			—¿Pues qué quiere que haga? 


			—Ender es el indicado. Tiene que serlo. 


			—No estará preparado a tiempo, teniente. Tiene once años, por amor del cielo. ¿Qué quiere usted, un milagro? 


			—Quiero que participe en batallas, todos los días a partir de mañana. Quiero que tenga todas las batallas de un año en un solo mes. 


			Graff sacudió la cabeza. 


			—Su ejército iría a parar al hospital. 


			—No, señor. Los está poniendo en forma. Y necesitamos a Ender. 


			—Corrección, teniente: necesitamos a alguien. Usted cree que es Ender. 


			—De acuerdo, yo creo que es Ender. ¿Cuál de los comandantes, si no él? 


			—No lo sé, teniente. —Graff se acarició el vello de la calva—. Son niños, Anderson. ¿No lo comprende? El ejército de Ender tiene nueve años. ¿Los vamos a enfrentar con los mayores? ¿Vamos a someterlos a un infierno durante un mes? 


			El teniente Anderson se inclinó sobre el escritorio de Graff. 


			—¡Las puntuaciones de los tests de Ender, capitán! 


			—¡He visto sus malditas puntuaciones! Le he observado en batalla, he escuchado grabaciones de sus sesiones de entrenamiento, he observado sus patrones oníricos, he oído citas de sus conversaciones en los corredores y los lavabos. ¡Puede decirse que estoy hasta la coronilla de Ender Wiggins! Y contra todos los argumentos, contra sus innegables cualidades, sopeso una sola cosa. Imagino a Ender dentro de un año, si usted se sale con la suya. Lo veo totalmente inutilizado, agotado, fracasado, porque le habrán exigido más de lo que nadie podía rendir. Pero eso no cuenta, ¿verdad, teniente? Porque hay una guerra, y hemos perdido a nuestro hombre más brillante, y las mayores batallas nos están esperando. Así que dele a Ender una batalla por día esta semana. Y luego presénteme un informe. 


			Anderson se levantó y se cuadró. 


			—Gracias, señor. 


			Casi había llegado a la puerta cuando Graff lo llamó por el nombre. Dio media vuelta. 


			—Anderson —dijo el capitán Graff—, ¿ha salido últimamente? 


			—No desde mi último permiso, hace seis meses. 


			—Ya me lo parecía. No porque cambie mucho las cosas. ¿Pero ha estado en Beaman Park, aquí en la ciudad? Un hermoso parque. Árboles. Hierba. Sin gravedad cero, sin batallas, sin preocupaciones. ¿Sabe qué más hay en Beaman Park? 


			—¿Qué, señor? 


			—Niños. 


			—Niños, claro —dijo Anderson. 


			—Quiero decir niños de verdad. Chicos que se levantan por la mañana cuando los llaman sus mamás, y van a la escuela, y por la tarde van a jugar a Beaman Park. Son felices, sonríen bastante, se ríen, se divierten. 


			—No lo dudo, señor. 


			—¿Es todo lo que puede decir, Anderson? 


			Anderson carraspeó. 


			—Es bueno que los niños se diviertan, señor. Sé que me divertía cuando era niño. Pero ahora el mundo necesita soldados. Y éste es el modo de conseguirlos. 


			Graff asintió y cerró los ojos. 


			—Oh, claro, usted tiene razón según las pruebas estadísticas y todas las teorías importantes, y desde luego son atinadas y el sistema es correcto, pero aun así Ender es más viejo que yo. No es un niño. Apenas es una persona. 


			—Si eso es verdad, señor, al menos sabemos que Ender está posibilitando que otros de su edad jueguen en el parque. 


			—Y Jesús murió para salvar a todos los hombres. —Graff se levantó y miró a Anderson con tristeza—. Pero nosotros, Anderson, nosotros somos los que clavamos los clavos. 


			

			Ender Wiggins se tendió en la cama mirando el techo. Nunca dormía más de cinco horas por noche, pero las luces se apagaban a las 22.00 y no se encendían hasta las 06.00. Así que miraba el techo y pensaba. 


			Hacía tres semanas y media que tenía su ejército. El Ejército Dragón. El nombre era impuesto, y no era afortunado. Oh, los gráficos decían que nueve años atrás un Ejército Dragón se las había arreglado bastante bien. Pero en los seis años siguientes había sido el nombre de ejércitos inferiores, y al fin, como el nombre provocaba un temor supersticioso, el Ejército Dragón se había retirado. Hasta ahora. Y ahora, pensó Ender con una sonrisa, el Ejército Dragón los cogerá por sorpresa. 


			La puerta se abrió en silencio. Ender no volvió la cabeza. Alguien entró con sigilo en la habitación y se marchó cerrando la puerta. Cuando los suaves pasos se alejaron, Ender rodó en la litera y vio un papel blanco en el suelo. Lo recogió. 


			—Ejército Dragón contra Ejército Conejo, Ender Wiggins y Carn Carby, 07.00. 


			La primera batalla. Ender se levantó y se vistió deprisa. Fue a la habitación de sus jefes de pelotón y les ordenó que despertaran a sus muchachos. Cinco minutos después estaban reunidos en el pasillo, soñolientos y remolones. Ender habló con voz suave. 


			—Primera batalla a las 07.00, contra el Ejército Conejo. Combatí contra ellos en dos ocasiones, pero tienen un nuevo comandante. No he oído hablar de él. Son un grupo mayor y conozco algunos de sus trucos. Ahora a despertarse. A la carrera, calentamiento en sala tres. 


			Durante una hora y media se ejercitaron, con tres batallas simuladas y calistenia en el pasillo, sin gravedad cero. Luego permanecieron quince minutos en el aire, relajándose en la falta de peso. A las 06.50 Ender los despertó y entraron deprisa en el corredor. Ender los condujo pasillo abajo, de nuevo a la carrera, dando algún que otro salto para tocar un panel de luz del techo. Todos los chicos tocaban el mismo panel. Y a las 06.58 llegaron a la puerta de la sala de batalla. 


			Los integrantes de los pelotones C y D cogieron las primeras ocho agarraderas del techo del corredor. Los pelotones A, B y E se agazaparon en el suelo. Ender enganchó los pies en dos agarraderas del medio del techo, para estar fuera del paso de todos. 


			—¿Dónde está la puerta del enemigo? —susurró. 


			—¡Abajo! —respondieron riendo. 


			—Conectad los paralizadores. —Las cajas que empuñaban se pusieron verdes. Aguardaron unos segundos, y luego la pared gris que tenían enfrente desapareció y la sala de batalla se hizo visible. 


			Ender la evaluó de inmediato. La familiar cuadrícula abierta de la mayoría de los primeros juegos —como las barras donde los niños se colgaban en el parque—, con siete u ocho casillas desperdigadas en la cuadrícula. Llamaban estrellas a las casillas. Había bastantes, y en bastantes posiciones de vanguardia, como para que valiera la pena ocuparlas. Ender decidió esto en un segundo. 


			—Ocupad las estrellas cercanas —ordenó—. Pelotón E, aguardad. 


			Los cuatro grupos de los rincones se zambulleron por el campo de fuerza de la puerta y cayeron en la sala de batalla. Antes de que el enemigo apareciera por la puerta de enfrente, el ejército de Ender se había desplegado desde la puerta hasta las estrellas más cercanas. 


			Los soldados enemigos cruzaron la puerta. Por su postura, Ender comprendió que habían estado en otra gravedad, y no sabían lo suficiente para reorientarse. Pasaron erguidos, sus cuerpos enteros extendidos e indefensos. 


			—¡Matadlos, E! —ordenó Ender, y salió por la puerta con las rodillas por delante, disparando con el paralizador entre las piernas. Mientras el grupo de Ender volaba por la sala, el resto del Ejército Dragón disparó para protegerlo, de modo que el grupo E llegó a una posición de vanguardia con un solo chico totalmente congelado, aunque todos habían perdido el uso de las piernas, lo cual no les entorpecía en absoluto. Hubo una pausa mientras Ender y su oponente, Carn Carby, evaluaban sus posiciones. Aparte de las pérdidas del Ejército Conejo en la puerta, se habían producido pocas bajas, y ambos ejércitos gozaban de la casi totalidad de sus fuerzas. Pero Carn no tenía originalidad. Recurría a un despliegue en cuatro esquinas que se le habría ocurrido a cualquier pequeñín de cinco años. Y Ender sabía cómo derrotarlo. 


			Ordenó en voz alta: 


			—E cubre a A, C abajo, B y D a la pared este. 


			Protegidos por el pelotón E, B y D se alejaron de sus estrellas. Mientras aún estaban expuestos, A y C abandonaron sus estrellas y flotaron hacia la pared cercana. Llegaron juntos, y juntos rebotaron en la pared. Aparecieron detrás de las estrellas enemigas al doble de la velocidad normal, y abrieron fuego. La batalla terminó en cuestión de pocos segundos, con el enemigo casi totalmente congelado, el comandante incluido, y el resto desperdigado en las esquinas. En los cinco minutos siguientes, en escuadrones de cuatro, el Ejército Dragón limpió los rincones oscuros de la sala de batalla y empujó al enemigo al centro, donde sus cuerpos, congelados en posturas absurdas, quedaron amontonados. Ender llevó a tres de sus chicos a la puerta enemiga y cumplió la formalidad de revertir el campo unidireccional tocando simultáneamente todas las esquinas con cascos del Ejército Dragón. Luego reunió a su ejército en hileras verticales cerca del amontonamiento de soldados paralizados del Ejército Conejo. 


			Sólo tres soldados del Ejército Dragón estaban inmovilizados. Su margen de victoria —38 a 0— era ridículamente alto, y Ender se echó a reír. El Ejército Dragón compartió las carcajadas. Aún reían cuando el teniente Anderson y el teniente Morris entraron por la puerta de profesores del extremo sur de la sala de batalla. 


			El teniente Anderson adoptó un semblante adusto, pero Ender le vio guiñar el ojo cuando extendió la mano para manifestarle las rígidas y formales felicitaciones que se ofrecían al vencedor del juego. 


			Morris encontró a Carn Carby y lo descongeló, y el chico de trece años se presentó ante Ender, quien rió sin malicia y le tendió la mano. Carn la estrechó grácilmente e inclinó la cabeza. De lo contrario lo congelarían de nuevo. 


			El teniente Anderson despidió al Ejército Dragón, que se marchó en silencio por la puerta enemiga, otra parte del ritual. Una luz parpadeaba en el lado norte de la puerta cuadrada, indicando dónde estaba la gravedad en ese corredor. Ender, a la cabeza de sus soldados, cambió de orientación, atravesó el campo de fuerza y cayó de pie en la gravedad. Su ejército lo siguió a la carrera hasta la sala de ejercicios. Cuando llegaron allí se formaron en escuadrones, y Ender colgó en el aire, observándolos. 


			—Una buena primera batalla —dijo, lo cual fue excusa suficiente para una ovación. Ender los acalló—. El Ejército Dragón supo enfrentarse a los Conejos. Pero el enemigo no siempre será tan torpe. Y si hubiera sido un buen ejército, nos habrían triturado. Habríamos vencido, pero nos habrían triturado. Veamos, los pelotones B y D. Dejasteis las estrellas con demasiada lentitud. Si el Ejército Conejo hubiese sabido apuntar con un paralizador, os habrían congelado antes de que A y C llegaran a la pared. 


			Hicieron ejercicios el resto del día. 


			Esa noche Ender fue por primera vez al comedor de comandantes. Nadie podía ir allí hasta haber ganado la primera batalla, y Ender era el comandante más joven que lo había logrado. No se produjo un gran revuelo cuando entró. Sin embargo, algunos niños le clavaron los ojos cuando vieron el Dragón que lucía en el bolsillo del pecho, y cuando cogió su bandeja y se sentó a una mesa vacía, todo el comedor guardaba silencio. Los demás comandantes lo observaban. Intimidado, Ender se preguntó cómo lo sabían, y por qué demostraban tanta hostilidad. 


			Entonces miró encima de la puerta por donde había entrado. Había una gran pizarra en la pared. Mostraba los antecedentes del comandante de cada ejército: las batallas de ese día estaban iluminadas en rojo. Sólo cuatro. Los otros tres vencedores habían ganado a duras penas. Los mejores sólo tenían dos hombres enteros y once efectivos móviles al final del juego. La puntuación de treinta y ocho efectivos móviles del Ejército Dragón era embarazosamente superior. 


			Otros nuevos comandantes habían sido acogidos en el comedor de comandantes con hurras y felicitaciones. Otros nuevos comandantes no habían ganado treinta y ocho a cero. 


			Ender buscó el Ejército Conejo en la pizarra. Se sorprendió al ver que la puntuación de Carn Carby hasta la fecha totalizaba ocho victorias y tres derrotas. ¿Tan bueno era? ¿O sólo había peleado contra ejércitos inferiores? De un modo u otro, aún había un cero en las columnas de móviles y enteros de Carn, y Ender no pudo contener una sonrisa. Nadie respondió a esa sonrisa, y Ender supo que le temían, lo cual significaba que le odiarían, lo cual significaba que quien entrara en batalla contra el Ejército Dragón estaría asustado y furioso y sería menos competente. Ender buscó a Carn Carby en el gentío y lo encontró a poca distancia. Miró fijamente a Carby hasta que otro de los chicos codeó al comandante Conejo y señaló a Ender. Ender sonrió de nuevo y agitó la mano. Carby se ruborizó y Ender, satisfecho, se puso a comer su cena. 


			Al final de esa semana el Ejército Dragón había librado siete batallas en siete días. La puntuación era de 7 victorias y 0 derrotas. Ender nunca tuvo más de cinco congelados en cualquiera de los juegos. Los demás comandantes ya no podían ignorar a Ender. Algunos se sentaban con él y departían sobre estrategias de juego que habían usado los oponentes de Ender. Grupos más numerosos hablaban con los comandantes derrotados, tratando de averiguar qué había hecho Ender para vencerlos. En medio de la comida se abrió la puerta de profesores y los grupos callaron mientras el teniente Anderson entraba y echaba un vistazo. Cuando localizó a Ender, atravesó el comedor y le susurró algo al oído. Ender asintió, terminó su vaso de agua y se marchó con el teniente. Al salir, Anderson entregó un papel a uno de los muchachos. La algarabía de la conversación llenó el comedor cuando Anderson y Ender se marcharon. 


			Ender atravesó corredores que jamás había visto. No emitían el fulgor azul de los pasillos de soldados. La mayoría tenían paneles de madera y suelos enmoquetados. Las puertas eran de madera, con placas de identificación, y se detuvieron ante una que decía «Capitán Graff, supervisor». Anderson llamó suavemente. 


			—Entre —murmuró una voz. 


			Entraron. El capitán Graff estaba sentado detrás de un escritorio, las manos entrelazadas sobre la barriga. Asintió, y Anderson se sentó. Ender también se sentó. Graff carraspeó y luego habló. 


			—Siete días desde tu primera batalla, Ender. 


			Ender no respondió. 


			—Has ganado siete batallas, una cada día. 


			Ender asintió. 


			—Y con puntuaciones inusitadamente altas. 


			Ender parpadeó. 


			—¿Por qué? —preguntó Graff. 


			Ender miró a Anderson y le habló al capitán. 


			—Dos tácticas nuevas, señor. Las piernas plegadas como un escudo, de modo que el rayo no inmoviliza. Arquearse para rebotar en las paredes. Estrategia superior, como nos enseñó el teniente Anderson. Pensar en lugares, no en espacios. Cinco pelotones de ocho en vez de cuatro de diez. Contrincantes incompetentes. Excelentes jefes de pelotón, buenos soldados. 


			Graff miró a Ender inexpresivo. ¿Esperando qué?, se preguntó Ender. El teniente Anderson intervino. 


			—Ender, ¿en qué estado se halla tu ejército? 


			¿Esperaban que pidiera un relevo? Ni soñarlo. 


			—Un poco cansado, en óptimas condiciones, moral elevada, aprendizaje rápido. Aguardan con impaciencia la próxima batalla. 


			Anderson miró a Graff. Graff se encogió de hombros y se volvió hacia Ender. 


			—¿Hay algo que desees saber? 


			Ender se apoyó las manos en las piernas. 


			—¿Cuándo nos enfrentaremos a un buen ejército? 


			Graff soltó una sonora carcajada y le entregó un papel. 


			—Ahora —dijo. 


			Ender leyó el papel: «Ejército Dragón contra Ejército Leopardo, Ender Wiggins y Pol Slattery, 20.00.» Miró al capitán Graff. 


			—Eso es dentro de diez minutos, señor. 


			Graff sonrió. 


			—Pues será mejor que te des prisa, hijo. 


			Al marcharse, Ender comprendió que Pol Slattery era el chico a quien le habían entregado una orden cuando él salió del comedor. 


			Reunió a su ejército cinco minutos después. Tres jefes de pelotón ya se habían acostado. Los envió a toda prisa a reunir a sus pelotones, y él mismo recogió los trajes. Cuando todos los chicos estuvieron reunidos en el pasillo, la mayoría aún vistiéndose, Ender les habló. 


			—Ésta es difícil y no hay tiempo. Llegaremos tarde a la puerta, y el enemigo estará desplegado fuera de nuestra puerta. Es una emboscada, y jamás había oído que esto sucediera. Así que nos tomaremos nuestro tiempo en la puerta. Pelotones A y B, cinturones flojos, y entregad los paralizadores a los jefes y segundos de los demás pelotones. 


			Desconcertados, sus soldados obedecieron. Ya estaban todos vestidos, y Ender los condujo al trote hasta la puerta. Cuando llegaron, el campo de fuerza ya estaba en unidireccional, y algunos de sus soldados jadeaban. Ese día habían tenido una batalla y ejercicios intensos. Estaban fatigados. 


			Ender se detuvo en la entrada y miró la posición de los soldados enemigos. Algunos estaban agrupados a menos de diez metros de la puerta. No había cuadrícula ni estrellas. Un gran espacio vacío. ¿Dónde estaban la mayoría de los enemigos? Tendría que haber una treintena más. 


			—Están aplastados contra esta pared —dijo Ender—, donde no podemos verlos. 


			Ordenó a los pelotones A y B que se arrodillaran con las manos contra las caderas. Luego los congeló. 


			—Sois escudos —dijo Ender, y ordenó a los pelotones C y D que se arrodillaran y engancharan ambos brazos bajo el cinturón de los chicos congelados. Cada cual empuñaba dos paralizadores. Ender y los miembros del pelotón E cogieron a los dúos, de tres en tres, y los arrojaron por la puerta. 


			El enemigo abrigó fuego de inmediato. Pero acertaron ante todo a los que ya estaban congelados, y en pocos instantes la sala de batalla fue un caos. Todos los soldados del Ejército Leopardo eran blancos fáciles, pues estaban aplastados contra la pared o flotaban sin protección en medio de la sala; y los soldados de Ender, armados con dos paralizadores cada uno, les acertaban sin dificultad. Pol Slattery reaccionó rápidamente y ordenó a su gente que se alejara de la pared, pero ya era tarde: sólo algunos lograron moverse, y fueron congelados antes de cobrar una distancia prudencial. 


			Cuando terminó la batalla, el Ejército Dragón tenía sólo doce chicos enteros, la puntuación más baja que habían logrado. Pero Ender estaba satisfecho. Y durante el ritual de la rendición Pol Slattery faltó a las formalidades estrechándole la mano y preguntando: 


			—¿Por qué esperaste tanto tiempo para salir de la puerta? 


			Ender miró de soslayo a Anderson, quien flotaba en las cercanías. 


			—Me informaron tarde —dijo—. Me tendieron una emboscada. 


			Slattery sonrió y le estrechó la mano una vez más. 


			—Buen juego. 


			Ender no sonrió a Anderson esta vez. Sabía que ahora organizarían los juegos contra él, aumentando las dificultades. No le complacía. 


			

			Eran las 21.50, casi hora de apagar las luces, cuando Ender llamó a la puerta de la habitación que compartían Bean y otros tres soldados. Uno de los otros entreabrió la puerta, retrocedió, la abrió de par en par. Ender titubeó, preguntó si podía entrar. Respondieron que sí, por supuesto, y se dirigió a la litera superior, donde Bean había dejado su libro y se apoyaba en un codo para mirar a Ender. 


			—Bean, ¿puedes concederme veinte minutos? 


			—Ya apagan las luces —objetó Bean. 


			—En mi habitación. Yo te cubriré. 


			Bean se incorporó y bajó de la litera. Él y Ender atravesaron sigilosamente el corredor. Ender entró primero, y luego cerró la puerta de su habitación. 


			—Siéntate —dijo, y ambos se sentaron en el borde de la cama, mirándose—. ¿Recuerdas lo que dijiste hace cuatro semanas, Bean? ¿Que querías ser jefe de pelotón? 


			—Sí. 


			—He nombrado a cinco jefes desde entonces, ¿verdad? Pero tú no figurabas entre ellos. 


			Bean lo miró con calma. 


			—¿Estuve acertado? —preguntó Ender. 


			—Sí, señor —respondió Bean. 


			Ender asintió. 


			—¿Cómo te ha ido en estas batallas? 


			Bean ladeó la cabeza. 


			—Nunca me han inmovilizado, señor, y he inmovilizado a cuarenta y tres enemigos. He obedecido las órdenes rápidamente, y estuve al mando de un escuadrón de limpieza y jamás tuve una baja. 


			—Entonces lo comprenderás. —Ender hizo una pausa, decidió recapitular y decir otra cosa antes—. Sabes que eres precoz, Bean. Vas medio año adelantado. A mí también me sucedió, y me nombraron comandante con seis meses de antelación. Ahora me ponen en batalla al cabo de sólo tres semanas de entrenarme con mi ejército. Me han dado ocho batallas en siete días. Ya he tenido más batallas que algunos chicos a quienes nombraron comandantes hace cuatro meses. He ganado más batallas que muchos de los que son comandantes hace un año. Y ahora lo de esta noche. Tú sabes qué ha sucedido esta noche. 


			Bean asintió. 


			—Te avisaron tarde. 


			—No sé qué están haciendo los profesores. Pero mi ejército se está cansando, y yo también, y ahora cambian las reglas del juego. Verás, Bean, he consultado los viejos gráficos. Nadie destruyó jamás tantos enemigos ni conservó tantos soldados enteros en toda la historia del juego. Soy único... y estoy recibiendo un tratamiento único. 


			Bean sonrió. 


			—Eres el mejor, Ender. 


			Ender sacudió la cabeza. 


			—Quizá. Pero no tengo los efectivos que tengo por casualidad. Mi peor soldado podría ser jefe de pelotón en otro ejército. Tengo lo mejorcito. Han jugado a mi favor... y ahora juegan en mi contra. Ignoro por qué. Pero sé que tengo que estar preparado. Necesito tu ayuda. 


			—¿Por qué la mía? 


			—Porque aunque hay algunos soldados mejores que tú en el Ejército Dragón (no muchos, pero algunos), no hay nadie que piense mejor y con mayor rapidez. 


			Bean calló. Ambos sabían que era verdad. 


			—Necesito estar preparado —continuó Ender—, pero no puedo entrenar de nuevo a todo el ejército. Así que quitaré un hombre a cada pelotón, contigo incluido. Con otros cuatro, formaréis un escuadrón especial a mi mando. Y aprenderás algunas cosas nuevas. En general estarás en los pelotones comunes, como ahora. Pero cuando te necesite... ¿Entiendes? 


			Bean sonrió y asintió. 


			—De acuerdo, me parece bien. ¿Puedo escogerlos personalmente? 


			—Uno de cada pelotón excepto del tuyo, y puedes seleccionar jefes de pelotón. 


			—¿Qué quieres que hagamos? 


			—No sé, Bean, pues no sé con qué nos sorprenderán. ¿Qué harías si nuestros paralizadores no funcionaran, y los enemigos sí? ¿Qué harías si tuviéramos que vérnoslas con dos ejércitos al mismo tiempo? Hasta puede haber un juego donde ni siquiera importe la puntuación. Sólo buscar la puerta del enemigo. Es el momento en que la batalla se gana técnicamente... cuatro cascos en las esquinas de la puerta. Quiero que estés preparado para ello en cuanto te lo pida. ¿Comprendes? Ejercítalos dos horas al día durante la gimnasia normal. Luego, tú y yo y tus soldados trabajaremos de noche, después de la cena. 


			—Nos cansaremos. 


			—Presiento que no sabemos lo que es cansarse. —Ender estrechó la mano de Bean con fuerza—. Aunque nos tiendan una trampa, Bean, ganaremos. 


			Bean se marchó en silencio y atravesó el pasillo con sigilo. 


			

			El Ejército Dragón no era el único que hacía ejercicios después de hora. Los demás comandantes habían comprendido que tenían que ponerse al día. Desde la madrugada hasta la noche los soldados del Centro de Entrenamiento y Mando, ninguno de ellos con más de catorce años, aprendían a arquearse para rebotar en las paredes y usar a los demás como escudos vivientes. 


			Pero mientras otros comandantes dominaban las técnicas que Ender había usado para derrotarlos, Ender y Bean buscaban soluciones a problemas que aún no se habían presentado. 


			Todavía había batallas todos los días, pero por un tiempo fueron normales, con cuadrículas, estrellas y súbitas zambullidas por la puerta. Y después de las batallas, Ender, Bean y cuatro soldados más se separaban del grupo principal para practicar extrañas maniobras. Ataques sin paralizadores, usando los pies para desarmar o desorientar al enemigo. Uso de cuatro soldados congelados para revertir el campo de la puerta enemiga en menos de dos segundos. Y un día Bean asistió a los ejercicios con una cuerda de trescientos metros. 


			—¿Para qué es eso? 


			—Aún no lo sé. —Bean enrolló distraídamente un extremo de la cuerda. Tenía apenas tres milímetros de grosor, pero podría haber izado a diez adultos sin romperse. 


			—¿Dónde la has conseguido? 


			—En la cooperativa militar. Me preguntaron para qué la quería. Dije que para practicar nudos. 


			Bean hizo un nudo en un extremo de la cuerda y se la deslizó sobre los hombros. 


			—Vosotros dos, aferraos a esta pared. No soltéis la cuerda. Dejad flojos cincuenta metros. 


			Obedecieron, y Bean se alejó tres metros por la pared. En cuanto ellos estuvieron dispuestos, rebotó en la pared y voló cincuenta metros en línea recta. La cuerda se tensó. Era tan delgada que resultaba casi invisible, pero era tan fuerte que obligó a Bean a virar casi en ángulo recto. Fue tan repentino que trazó un arco perfecto y chocó contra la pared antes de que los demás entendieran qué había sucedido. Bean rebotó perfectamente y regresó al lugar donde aguardaban Ender y los demás. 


			Muchos soldados de los cinco escuadrones convencionales no habían reparado en la cuerda, y preguntaron cómo se hacía. Era imposible cambiar tan repentinamente de rumbo en gravedad cero. Bean se echó a reír. 


			—¡Esperad
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