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Regras: 
 

1. Fale os nomes das notas nas linhas. 
 
2. Fale o nome das notas nos espaços. 
 
3. Utilizando os dedos, em 0 e 1, conte quantas notas serão colocadas, essas poderão ser pinos, 
sementes, ou até mesmo feitas com papel. Coloque a nota que quiser, mas é preciso estar correto. 
Quem colocar mais notas, ganha. Cada jogador tem 10 ou 15 pinos, depende de combinar. 
 
4. Forme intervalos musicais, para isso é preciso colocar uma nota em cima da outra, cada jogador 
faz um lance apenas, a cada três intervalos, dá direito a tirar uma peça do outro. E a partir do 
momento que há três intervalos, a cada intervalo a mais, ou seja, duas peças colocadas uma em cima 
da outra, conquistará o direito de tirar uma peça do adversário. 
 
5. Forme intervalos de terças, utilize os dedos para saber quantos intervalos cada um colocará, os 
dedos utilizados são nos valores de 0 e 1. Ganha quem conseguir formar quatro intervalos primeiro. 
 
6. Forme intervalos de quinta, utilize os dedos para saber quantos intervalos cada um colocará, os 
dedos utilizados são nos valores de 0 e 1. Ganha quem conseguir formar quatro intervalos primeiro. 
 

 



 
 



Toque as notas dessa música nos instrumentos ao lado, quem acertar mais, ganha. 
Vale o que combinar, ou a música toda, ou alguns compassos. 

 



 
 



 



 
 



 



 
 


