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Regras:
1. Fale os nomes das notas nas linhas.
2. Fale o nome das notas nos espacos.

3. Utilizando os dedos, em 0 e 1, conte quantaasne¢rdo colocadas, essas poderdao ser pinos,
sementes, ou até mesmo feitas com papel. Cologataague quiser, mas € preciso estar correto.
Quem colocar mais notas, ganha. Cada jogador temn 16 pinos, depende de combinar.

4. Forme intervalos musicais, para isso é pregiacar uma nota em cima da outra, cada jogador
faz um lance apenas, a cada trés intervalos, @é#ad@ tirar uma peca do outro. E a partir do
momento que ha trés intervalos, a cada intervataia, ou seja, duas pecas colocadas uma em cima
da outra, conquistara o direito de tirar uma pexadVersario.

5. Forme intervalos de tercas, utilize os dedoa paber quantos intervalos cada um colocara, os
dedos utilizados séo nos valores de 0 e 1. Gandra ganseguir formar quatro intervalos primeiro.

6. Forme intervalos de quinta, utilize os dedos g@ber quantos intervalos cada um colocara, os
dedos utilizados sao nos valores de 0 e 1. Gardra ganseguir formar quatro intervalos primeiro.
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Exemplos de intervalos de quinta.
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toda, ou algungessos.
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Togue as notas dessa musica nos instrumentos apgadm acertar mais, ganha.
, OU a musica

Vale o que combinar

16. Tanque
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As Figuras Musicais para a Percussdo

uaslnnFRPIPED

__ 1. Bumbo; 2. Pedaleira do Chimbal; 3. Caixa; 4. Ton ton 1; 5. Ton
ton 2; 6. Surdo; 7. Cowbell; 8. Chimbal; 9 Prato Ride; 10. Prato
——China; 11. Prato Splash; 12. Tamborim.

Pandeiro

Surdo, Zabumba Tamborim
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1. Quem colocar primeiro 10 notas de percussao, citando corretamente o instrumento, ganha.
2. Em cada compasso, coloque as notas dos instrumentos de percussao, tendo como limite, 5
instrumentos. Ganha quem colocar em mais compassos.




Notas Musicais

Marcelo Morales Torcato

{(Marcelo Torca)
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1 Guitarra e Violao
2 Viola Caipira
3 Baixo

4 Cavaco
5 Bandolim
6 Teclado, Piano e Acordedo
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