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	Les FICHES de la MAJEURE CINQUIÈME



	OUVRIR AVEC UN JEU RÉGULIER





Comptez – uniquement – vos points H au moment d’ouvrir avec un jeu régulier.

Le danger → jouer un chelem avec 2 AS dehors !

• Attendez d’être un joueur expérimenté avant de (parfois) déroger à cette règle (lire La Majeure cinquième édition spéciale, p. 340).
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	Les FICHES de la MAJEURE CINQUIÈME



	L’OUVERTURE AVEC UN BICOLORE MAJEUR-MINEUR






RÈGLES → avec un bicolore majeur-mineur :

[image: image] En cas d’égalité (5-5, 6-6) → ouvrez toujours de la majeure

[image: image] Si la majeure est plus longue → ouvrez de la majeure

[image: image] Si la mineure est plus longue → ouvrez de la majeure, à moins de posséder un jeu très fort



• Attention → si vous ouvrez d’1 ♣ ou d’1 ♦ – avec un jeu faible ou moyen – vous serez le plus souvent dans l’impossibilité de nommer votre majeure et donc de trouver un fit à ♥ ou à ♠, l’objectif n° 1 des enchères.

LE BICOLORE NOIR

Le bicolore noir 5 ♣ + 5 ♠ doit être ouvert d’1 ♠

→ L’ouverture d’1 ♠ – plus agressive – est gênante pour vos adversaires

→ En ouvrant d’1 ♠ plus aucun risque de passer à côté d’un contrat à ♠
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	Les FICHES de la MAJEURE CINQUIÈME



	LE 2 ♣ FORT INDÉTERMINÉ





Le 2 ♣ Fort indéterminé est avec l’ouverture de 2 ♦, une des deux ouvertures forcing de la Majeure cinquième.

Avec les ouvertures de 2 ♥ et 2 ♠ Faibles, vous ne disposez plus d’un 2 Fort à ♦, ♥ et ♠.

OUVREZ DE 2 ♣ FORT INDÉTERMINÉ AVEC →

[image: image] 20 à 23 points DH et un très robuste unicolore 6e à ♣, ♦, ♥ ou ♠

[image: image] 20 à 22 points H et une belle majeure 5e

[image: image] 22 à 23 points H et un jeu régulier → le SUPER 2 SA

[image: image] Un très puissant bicolore majeur 5-5 – pour joueurs expérimentés (redemande à 3 SA)

• Sur 2 ♣ → la réponse de 2 ♦ est un Relais forcing.


RÈGLE → avec un jeu de 20 à 23 points DH qui ne correspond pas à une ouverture de 2 ♣ : ouvrez de 1 À LA COULEUR
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	Les FICHES de la MAJEURE CINQUIÈME



	LE 2 FAIBLE → 2 ♥ - 2 ♠





Le 2 majeur Faible est une arme très efficace.

C’est une ouverture de barrage qui dépend des vulnérabilités en présence. Elle est agressive et précise.






	Les 2 conditions pour ouvrir d’un 2 Faible →



	[image: image] Posséder une robuste majeure 6e

[image: image] Ne pas avoir une valeur d’ouverture → 6 à 10 points H





À RETENIR →

• Tenez compte des vulnérabilités en présence au moment de l’ouverture

• Accordez de l’importance aux cartes intermédiaires : 10, 9, 8 – dans votre majeure

• N’ouvrez pas d’un 2 Faible avec l’autre majeure 4e

• Un conseil → Soyez plus agressif non vulnérable contre vulnérables
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	Les FICHES de la MAJEURE CINQUIÈME



	RÉPONSES SUR 1 ♣ AVEC UNE MAJEURE 4e





[image: image] Avec 4 cartes à ♦ et une majeure 4e

RÈGLE → avec 4 cartes à ♥ ou à ♠ et 4 cartes à ♦ donnez la priorité à l’annonce de votre majeure 4e – à moins de possédez un jeu très fort

[image: image] Avec les 2 majeures 4e

Répondez 1 ♥ – la plus économique

[image: image] Avec 5 cartes à ♦ et une majeure 4e

Un conseil → nommez votre majeure 4e avec un jeu faible ou moyen et 5 cartes à ♦

[image: image] Avec une majeure 4e et 5 cartes à ♣

Une priorité → nommez votre majeure avant de soutenir


Le bridge actuel est très agressif au niveau des interventions → soyez prévoyant : nommez votre majeure – la meilleure façon de trouver le fit 4-4 en majeure.



[image: image]
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	Les FICHES de la MAJEURE CINQUIÈME



	LE 2 SA FITTÉ





La réponse de 2 SA Fitté sur une ouverture d’1 ♥ et d’1 ♠ est une convention de base de la Majeure cinquième.


La réponse de 2 SA Fitté indique :

→ un soutien de 3 cartes

→ une valeur de 11 ou 12 points S



La réponse de 2 SA Fitté remplace le soutien direct avec saut à 3 ♥ et 3 ♠ avec seulement 3 cartes.

• Une conséquence → le soutien direct à 3 ♥ et 3 ♠ garantit 4 cartes

L’ouvreur sur le 2 SA Fitté →

[image: image] minimum : il annonce 3 ♥ ou 3 ♠ – le contrat final

[image: image] non minimum : il demande directement la manche

[image: image] avec un espoir de chelem → il nomme une nouvelle couleur


Le 2 SA Fitté est utilisé sur une ouverture en 1re et 2e position. Sur une ouverture en 3e et 4e position, utilisez le DRURY (voir page 20).
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	LE SPLINTER SUR 1 ♥ ET 1 ♠





Le SPLINTER est une des conventions de base des chelems de la Majeure cinquième.

Utilisé dans de nombreuses situations le Splinter est une enchère précise qui indique → un jeu de soutien et une courte.

Le soutien direct à 4 ♥ ou 4 ♠ montre un jeu relativement faible en points H. C’est une enchère de barrage.





	LE SPLINTER CLASIQUE


	Le Splinter sur 1 ♥ et 1 ♠ montre :

→ un minimum de 4 atouts

→ la valeur d’un bon soutien à 4 ♥ ou 4 ♠

→ la courte dans la couleur du saut







	Les réponses Splinter
	• 4 ♣ = courte à ♣

• 4 ♦ = courte à ♦








• Pour joueurs expérimentés → Le 3 SA Fitté

La réponse de 3 SA Fitté sur 1 ♥ et 1 ♠ indique un jeu semirégulier ou régulier avec un minimum de 4 atouts et 10 à 13 points H (environ)
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	Les FICHES de la MAJEURE CINQUIÈME



	1 SA OU COULEUR EN 2 SUR 1 ?





Le minimum pour un changement de couleur 2 sur 1 est de 11 points H ou 10 points H et une bonne couleur 5e.

Avec certains jeux de 9 points H : vous pouvez faire un changement de couleur 2 sur 1 au lieu de répondre 1 SA.

• Une condition → posséder une très robuste couleur 6e

APRÈS avoir nommé votre couleur, vous pourrez la répéter sur toutes les redemandes de l’ouvreur.

NON FORCING après une redemance minimum.

DANS LES AUTRES CAS →

Jeu régulier, longueur médiocre, distribution 5-5 ou 6-4 : repondez 1 SA jusqu’a 9-10 points H, même avec un singleton dans une couleur non annoncée.
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