
Sommaire

	FICHES PERSONNAGES PRINCIPAUX

	LES JUMEAUX GASTRIQUES

	FICHES LIEUX

	FICHES ÉQUIPES PRINCIPALES

	ÉQUIPES MÉDICALES

	ÉQUIPES SPÉCIALES ET AUTONOMES

	L’ÉQUIPES EN TÉLÉTRAVAIL

	CHAPITRE 1 GRÈVE GÉNÉRALE

	GHROUM

	GHROUM

	STOP

	GHROUM

	GHROUM

	GHROUM

	CHAPITRE 2 D’ABORD LES COUCHES

	HEY

	CHAPITRE 3 MAUVAIS

	DÉVIRTUALISER

	STOP

	OK

	GHROUM

	CHAPITRE 4 EMBUSCADE

	PAN PAN PAN

	PAN PAN PAN

	PAS DE PROBLÈME

	PAN

	PAN PAN PAN

	CHAPITRE 5 ALLER À LA SIESTE

	MERCI

	CHAPITRE 6 À L’ASSAUT

	À L’ASSAUT

	PAN PAN PAN

	PAN PAN PAN

	CHAPITRE 7 DES NOUVEAUX MONSTRES

	PAN PAN PAN

	À L’ASSAUT

	CHAPITRE 8 RETOUR DANS LE SOUS-SOL




■ FICHES PERSONNAGES PRINCIPAUX

■■■ Tonton 1

Rôle : Chef des opérations

Personnalité : Calme, stratégique, décide vite

Pouvoirs : Téléportation + régénération

Spécialité : Organisation des missions, analyse rapide

Particularité : Toujours celui qui tranche dans les moments critiques

■■■ Tonton 2

Rôle : Analyste / tacticien

Personnalité : Plus dur, direct, très logique

Pouvoirs : Téléportation + régénération

Spécialité : Analyse des données, compréhension des ennemis

Particularité : Détecte les dangers avant tout le monde

■ Tata 1

Rôle : Coordination terrain

Personnalité : Autoritaire mais protectrice

Pouvoirs : Téléportation + régénération

Spécialité : Gestion des équipes et sécurité

Particularité : Garde le contrôle même dans le chaos

■ Tata 2

Rôle : Support stratégique

Personnalité : Observatrice, réfléchie

Pouvoirs : Téléportation + régénération

Spécialité : Organisation, soutien des missions

Particularité : Toujours en train d’anticiper

■ L’équipe LES 10 INSTRUC

Nombre : 10 enfants

Âge : environ 11–16 ans

Rôle : Équipe principale envoyée en mission dans le monde virtuel

Particularité : Très disciplinés, travaillent en formation

■ Composition :

2 Jumeaux muets

Communiquent sans parler

Détectent les dangers invisibles

6 Agents polyvalents

Spécialités : nucléaire, armement, piratage informatique

Rôle : combat + technique

2 Fouineurs

Spécialité : analyse, stratégie, solutions

Rôle : trouver des issues en situation critique




■ LES JUMEAUX GASTRIQUES

Âge : 10 ans

Rôle : observation / perception spéciale

Personnalité : Calmes, mystérieux

Pouvoir : ressentent les anomalies

Particularité : sentent ce que les autres ne voient pas

■ PERSONNAGE MYSTÈRE (9 ans)

Rôle : inconnu pour l’instant

Personnalité : discret

Particularité : important pour la suite de l’histoire

Statut : encore caché / à développer




■ FICHES LIEUX

■ Université de Quiberon (Sous-sol)

Lieu principal actuel

Rôle : base secrète

Description :

Machines de transfert vers monde virtuel

Zones médicales

Studio pour repos des enfants

Particularité : centre de contrôle des missions

■ Clinique des tontons (Guémené-sur-Scorff)

Rôle : hôpital principal

Situation : manque de personnel (grève)

Utilisation : équipes envoyées en renfort

■ Cliniques Jeanne et Jeannette Le Ret

Rôle : hôpitaux secondaires

Particularité : zones surchargées

Utilisation : gestion des épidémies

■ Centre médical de Belle-Île-en-Mer

Rôle : centre autonome

Particularité : équipes indépendantes

■ Maison de fonction (Saint-Pierre-Quiberon)

Rôle : lieu de réunion et organisation

Particularité : point de départ des missions

■ Maison de Mamie Palaud (Portivy)

Rôle : refuge sécurisé

Particularité : endroit calme pour protéger les enfants

■ Appartements (Quiberon)

Appartement équipe FAIL

Appartement jumeaux p’tits diables numéro 2

Rôle : télétravail

■ Monde virtuel (Xunus)

Rôle : zone de mission principale

Particularités :

Instable

Ennemi invisible / évolutif

pièges et embuscades

Danger : très élevé




■■ FICHES ÉQUIPES PRINCIPALES

■ L’équipe Les 10 Instruc

Nombre : 10

Rôle : Équipe d’élite envoyée dans le monde virtuel

Composition :

2 Jumeaux muets (détection)

6 Agents polyvalents (combat + technique)

2 Fouineurs (analyse)

Niveau : ■■■■■

Particularité : Formation parfaite, très disciplinée

■ L’équipe Toullec

Nombre : 10

Rôle : Renfort médical

Niveau : ■■■

Particularité : Travail rapide en situation de crise

■■ L’équipe Yote

Nombre : 10

Rôle : Soutien logistique

Niveau : ■■■

Particularité : Organisation efficace

■ L’équipe Fusion

Nombre : 10

Rôle : Intervention lourde

Niveau : ■■■■

Particularité : Travaille en groupe très soudé

■ L’équipe Yvonotuse

Nombre : 10

Rôle : Analyse / expérimentation

Niveau : ■■■■

Particularité : Teste des solutions nouvelles

■■ L’équipe Samouraïs

Nombre : 10

Rôle : Combat

Niveau : ■■■■■

Particularité : Discipline extrême




■ ÉQUIPES MÉDICALES

■ L’équipe 555

Nombre : 10

Rôle : Urgences

Niveau : ■■■■

Particularité : Intervention rapide

■■ L’équipe Russe

Nombre : 10

Rôle : Force brute

Niveau : ■■■■

Particularité : Résistance élevée

■■ L’équipe Joute

Nombre : 10

Rôle : Défense

Niveau : ■■■

Particularité : Protection des zones

■ L’équipe Les 8 Nœuds

Nombre : 8

Rôle : Coordination

Niveau : ■■■

Particularité : Travail en réseau

■■ L’équipe Les 4 Nouraguant

Nombre : 4

Rôle : Action rapide

Niveau : ■■■

Particularité : Très mobiles

■ L’équipe Les 10 Fantômes

Nombre : 10

Rôle : Infiltration

Niveau : ■■■■

Particularité : Discrétion totale

■ L’équipe Les 4 Gourdes

Nombre : 4

Rôle : Soutien

Niveau : ■■

Particularité : maladroits mais utiles

■ L’équipe Les 6 Urodlivy

Nombre : 6

Rôle : spécial

Niveau : ■■■

Particularité : comportements imprévisibles

■ L’équipe Lunaire

Nombre : 10

Rôle : missions de nuit

Niveau : ■■■■

Particularité : efficace dans l’obscurité

■■ L’équipe Solaire

Nombre : 10

Rôle : missions de jour

Niveau : ■■■■

Particularité : énergie élevée




■ ÉQUIPES SPÉCIALES ET AUTONOMES

■ LES Jumeaux Bosseux

Nombre : 2

Rôle : autonome

Niveau : ■■■

Particularité : résistants

■ LES Jumeaux Ange Noir

Nombre : 2

Rôle : infiltration

Niveau : ■■■■

■■ LES Jumeaux Encre Noir

Nombre : 2

Rôle : sabotage

Niveau : ■■■■

■LES jumeaux Petits Diables (1 et 3)

Nombre : 4

Rôle : chaos

Niveau : ■■■

Particularité : imprévisibles




■ L’ÉQUIPES EN TÉLÉTRAVAIL

■ L’équipe Interdite

Nombre : 10

Rôle : missions sensibles

Niveau : ■■■■■

■ L’équipe Fleurs

Nombre : 10

Rôle : soutien

Niveau : ■■■

■ L’équipe LES 4 Beaux Gosses Blancs

Nombre : 4

Rôle : image / soutien

Niveau : ■■

■ L’équipe FAIL

Nombre : 10

Rôle : informatique

Niveau : ■■■■

■ L’équipe 9 Turbans

Nombre : 9

Rôle : stratégie

Niveau : ■■■■

■ L’équipe 10 Fissure

Nombre : 10

Rôle : intervention rapide

Niveau : ■■■■

■ L’équipe 10 Fassure

Nombre : 10

Rôle : similaire fissure

Niveau : ■■■■

■ L’équipe LES 4 Jumeaux Maléfiques

Nombre : 4

Rôle : saisonnier

Particularité : dangereux mais limités

■ L’équipe LES 4 Juniors Maléfiques

Nombre : 4

Rôle : saisonnier

■ LES 2 Juniors Encre Noir

Nombre : 2

■ LES 2 Juniors Ange Noir

Nombre : 2

■ LES Jumeaux P’tits Diables n°2

Nombre : 2

■■ LES Jumeaux Dialecte

Nombre : 2

Particularité : communication spéciale




CHAPITRE 1 GRÈVE GÉNÉRALE

Le chaos régnait depuis plusieurs jours avec des épidémies de maux de tête, de nausées et de vomissements qui paralysaient le monde réel et forçaient tous les responsables à s’organiser en urgence dans la maison de fonction de Saint-Pierre-Quiberon où les équipes étaient rassemblées dans un brouhaha constant jusqu’à ce que Tonton 1 tape violemment dans ses mains en criant

BON SILENCE tout le monde se figea immédiatement et Tonton 2 déroula sa liste en parlant rapidement les équipes Toullec Yote Fusion Yvonotuse et Samouraïs vous partez travailler à la clinique des tontons à Guémené-sur-Scorff il y a une grève générale personne ne veut rester en poste ajouta Tata 1 donc vous remplacez tout le monde termina Tata 2 sans attendre un énorme

GHROUM

retentit et les équipes disparurent par téléportation Tonton 1 reprit aussitôt BON équipe 555 équipe Russe équipe Joute les 8 Nœuds les 4 Nouraguant les 10 Fantômes les 4 Gourdes les 6 Urodlivy équipe Lunaire équipe Solaire vous partez travailler à la clinique Jeanne Le Ret et à la clinique Jeannette Le Ret immédiatement précisa Tata 1

GHROUM

une nouvelle vague de téléportation vida encore la pièce une voix lança MERCI TONTON 1 mais celui-ci leva la main attendez les 4 Jumeaux Maléfiques et les 4 Juniors Maléfiques

STOP

les deux groupes se figèrent vous êtes saisonniers vous travaillez uniquement le dimanche un soupir de soulagement se fit entendre excellente idée dit Tata 2 Tonton 2 continua il reste les Jumeaux Bosseux les Jumeaux Ange Noir les Jumeaux Encre Noir et les petits diables numéro 1 et 3 ils sont autonomes dit Tata 1 on les envoie au centre médical de Belle-Île-en-Mer excellente idée répondit Tonton 2

GHROUM

ils disparurent à leur tour l’ambiance devenait plus lourde Tata 1 reprit il reste l’équipe Interdite l’équipe Fleurs l’équipe les 4 Beaux Gosses Blancs l’équipe FAIL l’équipe les 9 Turbans l’équipe les 10 Fissure et l’équipe les 10 Fassure on les met en télétravail dit-elle rapidement où ça demanda Tonton 1 appartement de l’équipe FAIL et appartement des jumeaux p’tits diables numéro 2 validé répondit Tata 2

GHROUM

encore des disparitions Tonton 1 regarda ce qu’il restait les 2 Juniors Encre Noir les 2 Juniors Ange Noir les Jumeaux Dialecte et les jumeaux p’tits diables numéro 2 on les envoie chez Mamie Palaud ils seront mieux encadrés ajouta Tata 1 c’est bon pour moi confirma Tonton 2

GHROUM

le silence retomba presque complètement il ne restait plus qu’un petit groupe Tata 2 regarda vers la porte du sous-sol et demanda et pour le travail en bas un léger bruit montait des escaliers Tonton 1 répondit calmement il reste

l’équipe des 10 Instruc et les jumeaux gastriques

Tonton 2 ajouta ils ont 9 ans mais ils sont efficaces un bruit plus net se fit entendre dans le sous-sol comme une agitation constante Tata 1 murmura l’université de Quiberon est fermée cette semaine manque de
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