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“Conhecimento é poder.”

Francis Bacon



Cerne Tecnologia

A Cerne Tecnologia tem uma equipe preparada para desenvolvimento de projetos eletronicos
em diversas dreas: Médica, Entretenimento, Industrial, Robdtica, Cientifica, Automobilistica,
Aerondutica, etc. Trabalhamos com tecnologia microcontrolada usando o PIC, ARM, AVR, 8051, dsPIC,
PIC24, PIC32 além do Arduino, Raspberry, Beaglebone etc. Desenvolvemos o projeto desde sua
concepgdo até a entrega do produto final, passando pelas etapas de esquema elétrico, protétipo e
desenvolvimento de circuito impresso.

Desenvolvemos aplicativos para smartphones/tablets Android, iOS, Blackberry, Windows
Phone e no desenvolvimento de softwares a nivel PC para plataforma Windows, usando ferramentas
como o Visual Basic, C# e C++.

Atuamos na parte de montagem de placas, onde podemos fornecer ambos os servigos de
desenvolvimento de projetos e produgdo ou apenas um destes.

Desenvolvemos esquemas elétricos e layout de PCl, tanto em tecnologia convencional como
SMD.

Temos a flexibilidade de customizar um de nossos produtos, de modo a atender a uma
necessidade especifica do cliente, tornando o custo de desenvolvimento menor se comparado a
construgdo de um projeto desde a sua fase inicial.

Desenvolvemos e fornecemos kits didaticos para diversos microcontroladores além de
apostilas, livros e e-books.

Na hora de desenvolver um projeto ou equipar seu laboratdrio ndo hesite em nos contatar.
Entre em contato conosco através do enderego cerne-tec.com.br para obter mais informagdes.

Conhecimento para o Desenvolvimento
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Capitulo |

Metodologia de desenvolvimento

1. Introducao
Este livro tem como objetivo ensinar o desenvolvimento web
utilizando TypeScript, explorando seus recursos de forma pratica e
aplicada. Ao longo desta série, diversas aplicacdes serdo
desenvolvidas, permitindo uma compreensdo aprofundada da
linguagem e de suas principais funcionalidades. Cada volume abordara
temas especificos, conforme detalhado no sumario, proporcionando

um aprendizado progressivo e estruturado.



Capitulo Il

Programacao em TypeScript

1. Fungao com Tipo de Retorno

Neste exemplo, temos uma fungao chamada somar, que recebe
dois parametros do tipo number: a e b. A funcdo retorna a soma
desses dois numeros. A fungao é definida da seguinte forma: function
somar(a: number, b: number): number. Isso significa que ela espera
receber dois numeros como entrada e retornard também um
nimero. Dentro da funcdo, a expressdao simplesmente adiciona os
valores de a e b usando o operador de soma (+) e retorna o

resultado.

Quando vocé chama a fungdo com os argumentos 1 e 2 — ou
seja, console.log(somar(1, 2)) — a saida serd "3". Isso ocorre porque
a fungdo realiza a operagao matematica corretamente e retorna essa

soma como resultado.

Essa abordagem é dutil para criar fungdes reutilizaveis que
realizam calculos especificos. Além disso, o uso explicito dos tipos

(number) ajuda na manutencdo e seguranca do cédigo ao garantir



gue apenas valores numéricos sejam passados para a funcdo. Caso
tentasse passar um valor ndo numérico (como uma string),
TypeScript alertaria sobre um erro de tipo antes mesmo da execuc¢ao
do cddigo.

function somar (a: number, b: number): number

{

return a + b;

console.log(somar(l,2));
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2. Fungdao com Parametros Opcionais

No exemplo ha uma funcdo chamada saudacao, que recebe
dois parametros: nome e idade. O parametro nome é obrigatdrio e
deve ser do tipo string, enquanto o pardmetro idade é opcional
(indicado pelo simbolo de interrogacdo apds seu nome) e deve ser do

tipo number.

A funcdo retorna uma mensagem de saudacdo personalizada
baseada nos valores fornecidos. Se a idade for fornecida (ou seja, se
ela ndo for nula ou indefinida), a funcdo inclui essa informacdo na

mensagem; caso contrario, ela apenas menciona o nome.

Quando a fungdao com os argumentos "Jodo" e 10 — ou seja,
console.log(saudacao("Jodo", 10)) — a saida serd "Ola, Jodo, vocé
tem 10 anos.". Isso ocorre porque a condicdo dentro da expressao
ternaria (idade ? ... : ...) é verdadeira quando ha um valor para idade

(neste caso, 10), entdo ela inclui essa informag¢do na mensagem.

Essa abordagem permite criar fungdes flexiveis que podem lidar
com diferentes conjuntos de dados sem exigir todos os parametros

sempre. Além disso, o uso explicito dos tipos (string e opcionalmente



number) ajuda na manutencdo e seguranca do cddigo ao garantir que

apenas valores compativeis sejam passados para a fungao.

function saudacao (nome: string, idade?: number): string

{
return idade ? "0l14, S${nome}, vocé tem ${idade}
anos.  : ~0l&, ${nome}!’;
}

console.log(saudacao ("Joao",10)) ;
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