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Comment

Vo tolivic? Ce grand imagier a jouer est composé de 9 thémes

du quotidien de bébé. Il peut se lire en entier
ou par chapitre, et dans l’ordre souhaité.

* Chaque théme est introduit par une comptine qui invite |'enfant & retrouver un

des mots de la page. Lisez-la lentement pour écouter les sons, le rythme des phrases.
Jouez avec le ton de votre voix pour éveiller son intérét, et insistez sur le mot & trouver.
* Regardez les images et observez bébé : il sera peut-étre attiré par certains mots.
Pointez lentement les vignettes avec votre index. Vous pouvez lire uniquement

les mots colorés, ou bien les phrases entiéres. Petit & petit, bébé se laissera porter
par les histoires que vous lui raconterez.

* Tournez la page : surprise | Le mot & trouver est 1&, en grand. Félicitez bébé.

Vous découvrirez alors un jeu ou il sera invité & toucher : suivre des fléches,

des chemins, caresser, tapoter... Ces interactions tactiles vont stimuler

sa participation, sa motricité et renforcer votre complicité.

Au fil des lectures, bébé pourra explorer son grand imagier lui-méme,
en toute autonomie.
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* MON GRAND IMAGIER

Avec les douces illustrations de

Stéphanie Rubini




Bonjour bébé, c’est ’heure de s’habiller !
Mais, saperlipopette...

Vois-tu la salopette ?

Aide-moi a la trouver.

S’habiller de la téte...

un t-5hi ]
a enfiler Une ’mloywbw

a boutonner



un pantalon

a élastiques

pes chausruhey

a lacets

sur les cheveux

au bout du nez

Des gam ou

cacher ses doigts

une jolie volbe

plissée

Une eol'mlww

autour du cou



Chouette, bébé ! Tu as trouve.
Quelle jolie salopelle !

Montre-moi avec tes doigts :

Oou vont
les brasg ?
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Ou vont
les jambesg?
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Hop ! Tu es tout habillé.



FlUte, mes fleurs sont fanées !
Leurs petits pétales vont tomber.
Glou, glou, glou !
Donnons-leur a boire.

As-tu vu mon AP TOLON ?

Le veleil prille 2; % .‘

pes fewillen d arbre

dansent



un aVvoYov
plein d’eau

Des nuagely

voyagent

une houette
Des "m a pousser
de fleur
un banc

ou se reposer

Une pouwMette

pour la poupée



Abracadabra, il est la !

Plic, plac, ploc!

Suis le chemin de I’eau avec ta main.



