

Résumé de l’histoire

Après les anciennes missions sur Xunus, tout le monde pensait que le monde virtuel était enfin stabilisé… mais un nouveau problème apparaît.

Le bug de Xunus est toujours présent.

Les bulles aseptiques de transfert recommencent à s’activer toutes seules à l’Université de Quiberon. Les passages entre le monde réel et le monde virtuel deviennent instables.

Cette fois, quatre nouveaux personnages mystères âgés entre 6 et 12 ans semblent liés directement aux anomalies de Xunus. Personne ne sait encore qui ils sont, ni pourquoi le programme réagit à leur présence.

Les équipes expertes doivent reprendre les recherches avant qu’une nouvelle catastrophe arrive.




FICHES PERSONNAGES

Les Jumeaux Ange Noir

Rôle : personnages principaux

Spécialistes des missions dangereuses

Courageux et protecteurs

Habitués aux phénomènes étranges de Xunus

Aident à comprendre les réactions des bulles de transfert

Parents des 2 Juniors Ange Noir

Les Jumeaux Encre Noir

Rôle : personnages principaux

Experts en analyse et stratégie

Très intelligents

Restent calmes face aux bugs de Xunus

Protègent les plus jeunes équipes

Parents des 2 Juniors Encre Noir

Équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques

Rôle : équipe d’intervention spéciale

4 membres

Très forts pour explorer les zones dangereuses

Ont déjà été envoyés par erreur dans un autre environnement lors des anciens problèmes de Xunus

Parents de l’équipe Les 4 Juniors Maléfiques

Équipe Les 10 Instruc

Rôle : experts informatique et programmation

10 membres

Surveillent les codes de Xunus

Réparent les bugs

Contrôlent les bulles aseptiques de transfert

Cherchent l’origine du nouveau problème

Compétences :

Piratage défensif

Analyse des fichiers corrompus

Réparation des portails virtuels

Programmation avancée

Équipe Fusion (10 personnages)

Rôle : soutien technique

Travaille avec Les 10 Instruc

Étudie les connexions entre Xunus et le monde réel

Spécialiste des machines de transfert

Équipe Yvonotuse (10 personnages)

Rôle : équipe d’exploration

Recherche les zones cachées de Xunus

Trouve les erreurs du programme

Protège les autres équipes

Équipe Samouraïs (10 personnages)

Rôle : défense

Protège l’Université de Quiberon

Sécurise les bulles

Intervient pendant les urgences

LES JUNIORS Encre Noir

Les 2 Juniors Encre Noir

Enfants des Jumeaux Encre Noir

Jeunes mais très doués

Curieux

Veulent aider malgré les dangers

Les 2 Juniors Ange Noir

Enfants des Jumeaux Ange Noir

Courageux

Rapides

N’aiment pas rester à l’écart des missions

Équipe Les 4 Juniors Maléfiques

Enfants des 4 Jumeaux Maléfiques

Esprit d’équipe très fort

Veulent prouver qu’ils peuvent aider leurs parents

Découvrent des indices importants sur Xunus

Les 4 personnages mystères

Âges : entre 6 et 12 ans

Informations connues :

Les bulles réagissent quand ils approchent

Leur identité est inconnue

Adultes responsables

Tontons 1 et 2

Responsables de la sécurité

Surveillent toutes les équipes

Interdisent les missions trop dangereuses

Organisent les transferts avec les bulles aseptiques

Phrase importante :

« Personne ne retourne sur Xunus tant qu’on ne sait pas comment corriger le bug . »




FICHES LIEUX

Université de Quiberon

Lieu principal de recherche

Contient :

Salle informatique secrète

Machines de contrôle

Bulles aseptiques de transfert vers Xunus

Zone de surveillance

Xunus

Type : monde virtuel

État actuel :

[image: ]Instable

Problèmes :

Bugs permanents

Zones qui disparaissent

Téléportations imprévues

Codes inconnus

Appartement de l’équipe FAIL

Lieu de repos

Utilisé pour :

Réunions

Récupération après les missions

Discussions entre équipes

Appartement des Jumeaux P’tit Diable numéro 2

Lieu sécurisé

Utilisé quand :

Les équipes doivent se cacher

Les plus jeunes doivent être protégés

Les missions deviennent dangereuses

Maison touristique à Saint-Pierre-Quiberon

Grande base familiale

Utilisée pour :

Fêtes

Repos après mission

Regroupement des équipes

Maison de fonction a Saint-Pierre-Quiberon

Base secondaire

Contient :

Chambres

Matériel

Zones de préparation des sortie sur les plage de saint-pierre-quiberon
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Chapitre 1 : Toujours bugué

8h10 Université de Quiberon.

Les couloirs du sous-sol informatique étaient silencieux. Depuis les dernières missions, tout le monde pensait que Xunus était enfin réparé.Mais les écrans de contrôle affichaient encore le même message :

ERREUR CONNEXION XUNUS INSTABLE BULLES ASEPTIQUES DE TRANSFERT HORS SERVICE

Les Jumeaux Ange Noir, les Jumeaux Encre Noir et l’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques arrivèrent devant la grande porte blindée de la salle informatique.

L’équipe Les 10 Instruc était déjà devant les ordinateurs.

HELLO les Jumeaux Ange Noir, les Jumeaux Encre Noir et l’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques !

BONJOUR équipe Les 10 Instruc !

Les écrans clignotaient dans toute la pièce. Alors comment ça va L’équipe Les 10 Instruc levèrent les yeux de leurs ordinateurs.

TRÈS bien. Les Jumeaux Ange Noir regardèrent les machines. Alors les bugs de Xunus vous ont envoyés où cette fois L’équipe Les 10 Instruc se regarda avant de répondre :

NULLE PART.

Un grand silence arriva. Comment ça nulle part L’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques s’approchèrent des bulles aseptiques. Normalement quand Xunus bug, il nous téléporte dans un mauvais endroit.

L’équipe Les 10 Instruc montrèrent les commandes. Cette fois c’est différent. Les scanners et les bulles aseptiques refusent de démarrer.

Les Jumeaux Encre Noir vérifièrent les câbles. Impossible Même après une panne, elles doivent au moins lancer un diagnostic. Un membre de L’équipe les 10 Instruc tapa plusieurs lignes de programmation. Regardez ça. Sur l’écran apparut :

ACCÈS REFUSÉ SYSTÈME XUNUS VERROUILLÉ

L’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques reculèrent. Attendez Xunus nous bloque Exactement.

Les Jumeaux Ange Noir croisèrent les bras. Donc avant, le problème était que Xunus envoyait trop facilement les équipes Et maintenant il refuse de laisser entrer quelqu’un.

L’équipe Les 10 Instruc lança une analyse complète. Les lumières des bulles commencèrent à clignoter.

BIp BIP BIP

Tout le monde recula. Les bulles redémarrent Une voix électronique sortit des haut-parleurs.

ANOMALIE DÉTECTÉE 4 SIGNATURES INCONNUES TROUVÉES

Les Jumeaux Encre Noir regardèrent immédiatement les données. Quatre signatures L’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques demandèrent :Des équipes perdues L’équipe Les 10 Instruc secouèrent la tête. Non Ils zoomèrent sur les informations. Ce sont quatre personnes. Nouvelle analyse.

ÂGE ESTIMÉ : ENTRE 6 ET 12 ANS

La salle devint silencieuse. Les Jumeaux Ange Noir s’approchèrent. Des enfants Oui. L’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques regardèrent les bulles. Mais personne n’est parti sur Xunus depuis la dernière mission. Les ordinateurs devinrent rouges.

ATTENTION LES 4 SIGNATURES SONT CONNECTÉES AU CŒUR DE XUNUS

L’équipe Les 10 Instruc essayèrent de reprendre le contrôle. Le programme refuse nos commandes !

Les Jumeaux Encre Noir commencèrent à aider. Envoyez-nous les fichiers, on va chercher une faille. Les lignes de codes défilaient très vite. Incroyable Quoi ?

Le bug ne détruit pas Xunus. Les Jumeaux Ange Noir demandèrent . Alors il fait quoi L’équipe Les 10 Instruc répondirent : Il protège quelque chose. Les lumières s’éteignirent soudainement.

CLAC.

Noir complet. Puis les bulles aseptiques s’allumèrent toutes seules. L’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques se mirent devant les autres.

Personne ne touche aux bulles Une nouvelle image apparut. Une zone inconnue de Xunus. Puis quatre silhouettes floues. Les Jumeaux Encre Noir regardèrent l’écran. Voilà nos personnages mystères. Une silhouette bougea. Puis une phrase apparut :

NE RÉPAREZ PAS LE BUG

L’équipe Les 10 Instruc furent surpris. Pourquoi ils écrivent ça Nouvelle phrase :

LE BUG NOUS PROTÈGE

Les Jumeaux Ange Noir regardèrent les autres. Là, ça devient beaucoup plus sérieux. L’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques préparèrent le matériel. On doit découvrir qui sont ces quatre enfants. L’équipe Les 10 Instruc tentèrent une dernière commande. On va essayer de relancer les scanners.

Chargement…

10 %

25 %

50 %

99 %

Puis…

ÉCHEC SCANNERS BLOQUÉS

Les portes des bulles restèrent fermées. Les Jumeaux Encre Noir soupirèrent. Xunus veut communiquer. Mais il refuse qu’on entre. Soudain une dernière alerte arriva.

OUVERTURE AUTOMATIQUE DANS 24 HEURES

L’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques regardèrent le compte à rebours.

23:59:59 23:59:58

Les Jumeaux Ange Noir annoncèrent :On a une journée pour comprendre. L’équipe Les 10 Instruc retournèrent aux ordinateurs. Cette fois, ce n’est pas une simple erreur. Les écrans montrèrent encore les quatre silhouettes. Les Jumeaux Encre Noir terminèrent :




Chapitre 2 : Arrivée de Tatas 1 et 2

9h30 Université de Quiberon.

Dans la grande salle technique, les Jumeaux Ange Noir, les Jumeaux Encre Noir et l’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques étaient réunis.

Les machines restaient silencieuses. Les scanners refusaient toujours de démarrer. Les bulles aseptiques de transfert étaient complètement arrêtées. Les Jumeaux Ange Noir regardèrent les écrans. Toujours rien…Les Jumeaux Encre Noir croisèrent les bras. Tous les systèmes refusent les commandes. L’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques vérifia une nouvelle fois les installations.

On a tout essayé. Redémarrage complet. Vérification des branchements. Analyse des programmes. Et toujours aucun résultat. Un grand soupir se fit entendre.

Pffff

Les Jumeaux Ange Noir soufflèrent. On commence à manquer d’idées. Soudain…

TOC TOC TOC.

La porte s’ouvrit.

Tatas 1 et 2 entrèrent.

Bonjour. Les équipes se retournèrent. Bonjour tatas 1 et 2.

Tata 1 regarda toute la salle. Alors c’est ça votre grand problème ?Tata 2 observa les ordinateurs. Vous êtes pourtant censés être les meilleurs.

Silence.

Les Jumeaux Encre Noir se regardèrent.

Tata 1 continua :

Avec tout votre matériel, vous n’avez toujours rien réparé l’équipe Les 4 Jumeaux Maléfiques répondirent calmement :Ce n’est pas aussi simple.

Tata 2 soupira.

C’est toujours ce que vous dites quand ça bloque. Les Jumeaux Ange Noir baissèrent les yeux. On travaille dessus depuis des heures. Justement, des heures pour aucun résultat. La remarque fit mal.

Personne ne parla pendant quelques
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