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Año 

1MA Primera Guerra de Destrucción, Reino de Yucaipán y Pueblo de 

los Cazadores de Sombras restablecidos en el Continente Élfico

44MA Batalla al norte del Bosque de Aguerius

118MA Los Señores Exánimes atacan la Provincia Vatan

119MA El Espíritu del Bosque y la Reina Dragón

123MA Lich-El, Escapa a través del Bosque Sagrado, El 

Nigromante, Ascenso del Paladín 

Los Señores Exánimes comienzan la invasión de la provincia de Aguerius 

125MA Los Elfos de las Sombras atacan a la Aldea de los Cazadores de las Sombras 

126MA Forjados en Fuego y Sombra, Cazadores de Sombras, 

El ataque de los Elfos de las Sombras a la Finca Aguerius comienza el Yucaipán 

Guerra, los Caballeros Kadus se unen a la Provincia Vetana 

983MA Se establece el Reino Necromiano

1012MA Se forma el Consorcio Forjad

1024MA Formación de la República de Yucaipán

1850MA Huida de Mathen

1853MA La voz del destino

1854MA Comienza la guerra entre humanos y elfos 

1855MA Forja del Destino, caída del Reino Necromiano y República de Yucaipan. Establecimiento de Port Cutter

1857MA El buque mercante Cree es atacado por traficantes de esclavos 

provocando una guerra entre el Reino Élfico y los Forjados 

Consorcio 

1862MA Bloqueo y ataque élfico a la Forja del Fuego 

1866MA Último Refugio, Ataque de las Tierras Sombrías a Port Cutter 

1904MA Wyrm de Escarcha

MA= Edad Mortal 

Cursiva= Obras publicadas

Agradecimientos

En primer lugar, me gustaría agradecer a mi esposa por todo su apoyo y tolerancia con el tiempo que ocupa mi escritura. También me gustaría agradecer a todos mis amigos y familiares que leyeron y respondieron a mi historia y me dieron su opinión que ayudó a que la historia fuera mucho mejor. Algunos de los que me dieron muy buenos comentarios fueron: Steve Chaney, Rogelio Aguayo y Dustin Gardner.

––––––––
[image: ]







[image: image]

	[image: ]
	 	[image: ]


[image: ]

Capítulo 1
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Mathen no fue a la ciudad de Aguares para que su vida diera un vuelco total. Tampoco había planeado poner patas arriba la ciudad misma. Había viajado poco más de una semana desde la ciudad de Valen por una sola cosa... Rocas.

Bueno, piedra podría ser una mejor palabra para ello. Mathen poseía más de un pequeño número de fábricas que fabricaban los mejores productos de piedra de todo el Reino Necromiano. Había oído hablar de una nueva cantera de piedra en las afueras de Aguares con una calidad de piedra inusualmente alta. 

Entonces, fue puramente con la intención de un negocio que se encontró conduciendo su carreta a través de un bosque de árboles muertos a las afueras de Aguares en la República de Yucaipan . Era el tercer bosque de este tipo por el que él y sus dos escoltas habían pasado, y Mathen se encontró reflexionando sobre los cambios que había visto en el mundo durante su vida. Fue en el curso de estas reflexiones que una voz vino a su mente. 

Deberías haber visto este mundo el día en que fui creado. Solo los elfos más antiguos pueden imaginar la vida y la belleza de esta tierra que una vez disfrutó.

La mano de Mathen se llevó al pecho y sintió la forma de una antigua cresta que colgaba de su cuello por debajo de la camisa. El escudo había pertenecido a su familia durante más de 800 años, pero no era la edad que le daba su valor. Era el alma encerrada en su interior por la antigua magia élfica. Era un fieles, que era el nombre que se le daba a los objetos vivos.

Preferiría no hacerlo,  pensó Mathen. Solo la decadencia de mi propio tiempo es suficiente para ponerme triste. No estoy seguro de poder soportar lo que podría haber sido.  

La Voz respondió: ¿Crees que es difícil para ti? Piensa en lo que algunos de los elfos más antiguos se sienten al respecto. En los últimos 800 años han visto a los humanos construir más y más máquinas que no son muy amigables con la naturaleza. Esas cosas de las máquinas de vapor que se les ocurrieron hace unos años tienden a ensuciar mucho el aire. No es de extrañar que los culpen a ustedes por la decadencia. 

Mathen respondió: "Pero sabemos que los humanos no tienen la culpa". Esta decadencia comenzó hace más de mil años. Todo lo que podemos hacer es aprovechar al máximo el tiempo que tiene el mundo, y todavía queda bastante.  

Mucho tiempo para ti quizás, pero un parpadeo para mí. Y entonces estaré aquí mucho después de que el mundo muera. Ese es mi futuro, fue la respuesta. 

Era una vieja discusión. Mathen decidió sacar lo mejor de su vida y de la vida de los demás, mientras los fieles alrededor de su cuello hablaban de los buenos tiempos y se quejaban del presente y del futuro, o de la falta de él. 

El fiel se llamaba Vidente. Su poder consistía en dar vislumbres del futuro, a veces cosas que serían y a veces cosas que podrían suceder. Los vislumbres llegaban al azar, a veces como visiones claras, o a veces como vagas premoniciones.

A pesar de sus argumentos y diferentes opiniones, los dos eran buenos amigos y habían desarrollado una relación de confianza. El Vidente había sido de gran ayuda en todos los negocios de Mathen, y fue por recomendación de los fieles que ahora entraba en Aguares.

La ciudad había pasado la mayor parte de los últimos dos mil años como una comunidad agrícola. Entonces, si bien era una de las ciudades más grandes de la región, estaba dispersa  y parecía muy pequeña en comparación con las ciudades de los reinos y naciones vecinas. 

Lo que hacía que la ciudad se sintiera aún más pequeña era el hecho de que los campos habían perdido su fertilidad en los últimos cinco años. La mayor parte de la población se había marchado y solo las parcas sabían lo que el resto había hecho para sobrevivir desde que la cantera de piedra había abierto hacía solo unos meses.

A medida que su carreta avanzaba lentamente por la calle principal hacia el centro de la ciudad, se sorprendió de la poca gente que había. Había un par de niños de aspecto hosco sentados frente a una tienda. Un hombre vestido con harapos yacía a un lado de la calle en lo que parecía ser un sueño de borracho. Mathen notó que sus escoltas seguían apoyando sus manos en las fundas de sus armas de fuego mientras se movían por la ciudad.

"He visto ciudades un día después de haber sido saqueadas y arrasadas con personas más felices y numerosas", comentó Seer. 

Mathen respondió: La mayoría se fue cuando las granjas fracasaron. Los que quedan están dispersos. Lo que me pregunto es cómo han sobrevivido estos últimos cinco años sin ninguna fuente visible de ingresos. 

¿Independientemente rico? —preguntó el vidente. 

Tú puedes responder a eso mejor que yo. He estado aquí una vez antes y eso fue hace 40 años. ¿Has estado aquí un par de docenas de veces en los últimos 500 años? Mathen contraatacó. 

Treinta y ocho.  Y tienes razón. Este lugar debería haber sido completamente abandonado a los dos años de que la tierra fallara. Los bosques cercanos están todos muertos y podridos. La fuente de alimento más cercana está a un día de viaje; Por lo tanto, habría que intercambiar todos los alimentos, pero ¿con qué comercian? —preguntó el vidente. 

«Siempre me han gustado los misterios»,  pensó Mathen mientras se detenía en el hotel y se miraba a sí mismo para asegurarse de que estaba presentable, pero no demasiado pulcro. 

Mathen envió a sus escoltas a hacer los arreglos y bajó de la carreta para comenzar a atar los caballos. Cuando terminó, Seer le alertó de que alguien se acercaba. 

Parece que tienen un comité de bienvenida para ti.

Al darse la vuelta, Mathen vio a un niño de unos 8 o 9 años que se acercaba a él. El chico era la primera cara sonriente que había visto hasta ahora en la ciudad, pero era el tipo de sonrisa que Mathen normalmente asociaba con los depredadores que se acercan a sus presas. En un chico tan joven, no podía decidir si se veía lindo o inquietante.

"¡Bienvenido a Aguares, señor!", comenzó el muchacho con entusiasmo. —¿Puedo ayudarte con tus maletas? 

"Gracias, pero puedo arreglármelas solo".  —contestó  Mathen—.

—Eres un nigromiano , ¿verdad? 

"Sí, lo estoy. Soy de Valen, ¿qué me delató? —preguntó Mathen al chico con una sonrisa.

"La piel es más oscura y la parte superior de las orejas es un poco más puntiaguda. ¿Es cierto que vives mucho tiempo?", preguntó el niño.

El niño se inquietaba mientras hablaba, paseando un poco de vez en cuando. Mathen notó que parecía moverse lentamente cada vez más cerca de él. 

—Sí, es verdad —  respondió Mathen—. "Tenemos un poco de  sangre élfica en nosotros, lo que significa que envejecemos a la mitad de la velocidad de los humanos de pura sangre. Tengo 108 años". 

—¿Qué haces aquí en Aguares? 

"Soy un picapedrero. Llegué a la nueva cantera".

—Oh, querrás hablar con el señor Stoneman al otro lado de la calle —respondió el muchacho—.

Mathen miró hacia el edificio que el chico señalaba, que al parecer era el momento que el chico había esperado. Después de una rápida advertencia de Seer, y sin siquiera mirar, Mathen se llevó la mano al bolsillo izquierdo y agarró una muñeca que ya se estaba alejando. Al darse la vuelta, se encontró cara a cara con el chico, que tenía una expresión de sorpresa en su rostro y la bolsa de monedas de Mathen en la mano. 

Fue cuando Mathen abrió la boca para hablar cuando la visión golpeó. En todos los años que Mathen había poseído a Vidente, había tenido muchas visiones.  Cientos, de hecho. Pero la visión que tuvo en ese momento fue la visión más larga, clara e inquietante que jamás había tenido. Si bien los horrores de la guerra, la muerte y los crímenes indescriptibles que presenció parecían continuar para siempre, la visión pasó casi instantáneamente en tiempo real como lo hacen todas las visiones. 

Cuando terminó, Mathen se encontró todavía sosteniendo la muñeca del niño, con la bolsa de monedas todavía en la mano y una mirada temerosa en su rostro. El niño... El niño había sido el centro de la visión. Había visto atisbos del terrible futuro del muchacho, o mejor dicho, del terrible futuro que este muchacho crearía.

Mathen rápidamente trató de recomponerse y logró darle una sonrisa al niño mientras le quitaba la bolsa de monedas de la mano.

"Gracias por encontrarlo, no me había dado cuenta de que lo había dejado caer",  dijo Mathen. 

La expresión del niño cambió de miedo a confusión . Mientras tanto, Seer no perdió tiempo en dar su propia opinión.

No creo que dejarlo ir sea una buena idea. Los dos acabamos de ver su futuro, en lo que se convertirá y lo que hará. He visto más de unos pocos monstruos con ropa humana, pero si dejas que este niño siga su camino alegre, ¡causará más dolor y sufrimiento que cualquiera de ellos!

Lo que sea que pueda hacer en el futuro, aún no lo ha hecho, y en este momento todavía es un niño. Solo dame un momento para pensar y resolver esto,  pensó Mathen rápidamente. 

Sin dejar de sonreír agradablemente al niño, Mathen se quitó la bolsa de monedas y cambió su agarre a uno de un simple apretón de manos, aunque continuó sujetando al niño con fuerza.

"Fue muy amable de tu parte recogerlo por mí. Déjame conseguirte algo por tu molestia, por cierto, ¿cómo te llamas?

La expresión del chico de repente se convirtió en una de sospecha.

—Pensé que estabas aquí por piedra. 

"Lo estoy. ¿Hay algo más por lo que pueda estar aquí?"  —le preguntó  Mathen.

El niño continuó mirándolo con recelo por un momento y parecía a punto de decir algo cuando de repente se les unió otra persona.

"¿Hay algún problema aquí?", preguntó el recién llegado. 

Un hombre que llevaba una insignia de sheriff se acercó a ellos mirando entre Mathen y el niño. 

—Este chico no ha intentado quitarle nada, ¿verdad, señor?

"Simplemente dejé caer mi bolsa de monedas y el chico tuvo la amabilidad de recuperarla por mí",  respondió Mathen mientras soltaba la mano del niño. El hombre puso una mano en el hombro del niño mientras estudiaba  a Mathen durante unos momentos. Luego estalló en una gran carcajada y dijo: "Claro que lo hizo. Jas aquí es el chico más considerado del orfanato. Siempre encontrando el dinero perdido de la gente". 

Siguió riendo hasta que el niño, aparentemente llamado Jas, le dio una patada en la espinilla y salió corriendo.

"¿Estás bien?"  —preguntó  Mathen.

El hombre trató de reírse mientras se frotaba el punto dolorido de su pierna.—Tiene espíritu, se lo daré. No te preocupes por eso; Al fin y al cabo, los chicos serán chicos. Yo soy el sheriff Ajant, ¿y usted lo sería? 

Mathen tomó la mano que le ofrecían y respondió: "Mathen Cutter". 

Al hacer contacto, Mathen había esperado otra visión. Había algo espeluznante en el sheriff Ajant y esperaba algo que le diera más información sobre lo que estaba pasando. Sin embargo, no consiguió nada. 

No necesito una visión para saber que hay algo raro en este sheriff.

Mathen ignoró el comentario de Seer y mantuvo su atención en el sheriff, quien pareció un poco sorprendido al escuchar el  nombre de Mathen y ahora estaba mirando su ropa algo descuidada. 

—¿Mathen Cutter? ¿No es el Mathen Cutter, dueño de Cutter Stoneworks? 

—Lo mismo.

El sheriff Ajant soltó un largo silbido: —¿No es  un poco valiente que un hombre de tus medios viaje solo? 

"No he estado solo",  respondió Mathen. 

"Mis escoltas están en el hotel haciendo los arreglos. Además, nunca viajo con nada que valga la pena. Cualquiera que me conozca lo sabe. Solo llevo lo que necesito".

En ese momento, los escoltas de Mathen salieron del hotel, "Lo siento señor, pero el hotel parece estar lleno, no hay habitaciones disponibles". 

—¿Lleno?  —dijo Mathen con las cejas levantadas, mirando al sheriff y luego a las calles vacías—. —¿Hay algún evento en la ciudad esta semana? 

El sheriff
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