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Kim et Tom font 
un escape game

j� ca�c���j� ca�c���j� ca�c���j� ca�c��� MATHS
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DÉBUT DE 

CP

Un roman pour s’entraîner en maths !



Les compétences mathématiques à maîtriser pour lire
Kim et Tom font un escape game MATHS 1  : 

Les nombres jusqu’à 10

Numération Connaître l’écriture chiffrée, compter, dénombrer

Calcul Additionner, soustraire, partager 

Les romans de calcul « Pas à Pas » proposent 4 niveaux
adaptés à la progression en mathématiques du CP au CE1.

• Le niveau MATHS 1 permet aux lecteurs d’aborder 
les nombres jusqu’à 10 et de se familiariser avec 
les opérations simples.

• Les niveaux suivants les accompagnent au fi l de leur 
apprentissage en proposant des histoires plus longues 
et des situations mathématiques plus complexes autour 
des nombres jusqu’à 999.

  Le niveau MATHS 2 aborde les nombres jusqu’à 50.
  Le niveau MATHS 3, les nombres jusqu’à 100.
  Le niveau MATHS 4, les nombres jusqu’à 999.

• Les niveaux MATHS 1 et MATHS 2 apportent une aide 
à l’apprentissage : une couleur est associée aux signes 
et mots mathématiques.  
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Prépare-toi !

 Lis les nombres dans le désordre.

5  9  10  4  7  3  8

 Lis les nombres dans l’ordre.

1  2  3  4  5  6  7  8  9  10

 Lis les signes mathématiques.

plus

+

moins

−

égal

=

TOM

LA FÉENOÉLOU

KIM



3

 Relie le calcul au nombre de limaces 
qui correspond.

5 + 5

3 + 4

10 − 5

8 − 2
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Kim invite Tom, Lou et Noé 
à participer à un escape game. 

– C’est quoi un escape game ? 
demande Tom.
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– C’est quoi un escape game ? 
demande Tom.

ESCAPE GAME
Évadez-vous 

de la maison de la sorcière !



55

– C’est un jeu où il faut résoudre 
des énigmes. 
Nous serons 2 équipes 
de 4 joueurs, précise Kim.

2 équipes de 4, ça fait 
combien de participants ?
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– Trouvez la bonne clé et fuyez 
avant le retour de la sorcière ! 
chuchote une fée 
aux 8 participants. 

– Et si on n’est pas sortis avant ? 
s’inquiète Tom.

4 + 4 = 8

avant le retour de la sorcière ! avant le retour de la sorcière ! 
chuchote une fée 
aux 8 participants. 

– Et si on n’est pas sortis avant ? 
s’inquiète Tom.
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– La partie sera perdue ! 
Vous aurez 2 lampes de poche 
par équipe, annonce la fée. 

Cela fait combien 
de lampes en tout ?  
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– Ça fait 4 ! 
s’exclame Kim 
avant tout le monde.

– Bravo ! L’équipe 
de Kim entre en premier ! 

Les enfants découvrent la maison 
de la sorcière. 

2 + 2 = 4


