
La Princesse qui disait 
toujours non 

par 
Vannina Laugier 

Présentation de la pièce 
La sorcière veut épouser le roi, qui -
bien sûr ! - refuse. Pour le forcer à 
accepter ce mariage, la sorcière jette 
un sort à la princesse Ginette : celle-
ci ne sait plus que dire « non » ! L'in­
tervention d'une fée et d'un médecin 
n'arrangeront guère les affaires du 
pauvre souverain... 

Remarque 

Cette pièce est relativement longue. 
Les comédiens devront travailler leur 
rôle pendant plusieurs mois. La réali­
sation des costumes nécessitera 
aussi un effort soutenu. 

Liste des personnages 
• Le Roi Calu 
• La Sorcière Tétabosse 
• La Princesse Ginette 
• La Fée 
• Le Médecin 
• Le Lutin Pimprenelle 
• Le Lutin Guillemette 

Uniquement des rôles d'adultes. 

Le lutin Pimprenelle est obligatoire­
ment une fille, à moins de modifier 
deux répliques. 

Décors 
La pièce pouvant se dérouler entière­
ment dans le même lieu, on pourra 
créer un seul décor représentant par 
exemple : 
- une clairière ; 
- un intérieur de château. 

Costumes 

Tous ces personnages sortent d'un 
conte de fées. On pourra donc s'amu­
ser à imaginer des costumes origi­
naux, et peut-être même loufoques 
(surtout pour la robe de mariée de la 
sorcière, scène 6) ! 

Accessoires 
- un ou deux endroits pour s'asseoir 
(une vieille souche de bois pour un 
décor « clairière », un trône pour un 
décor « château ») ; 
- un gros livre pour la fée (une 
dizaine de feuilles de dessin grossiè­
rement reliées et recouvertes d'ins­
criptions et de dessins mystérieux, 
par exemple) ; 
- un large mouchoir original pour le 
roi; 
- quelques chapeaux ébouriffants 
pour la sorcière. 

7 acteurs 
30 minutes 
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ûhê I 
Personnages : Pimprenelle - Guillemette - La Sorcière - Le Roi Calu 

- La Princesse Ginette 

(Les deux lutins entrent sur scène en jouant à se courir après. On entend 
un ricanement sinistre en provenance des coulisses. Les deux lutins 

s'immobilisent. Le ricanement reprend.) 

LES LUTINS 
C'est la sorcière Tétabosse! 
(Les deux lutins affolés vont se cacher. Entrée de la sorcière.) 

LA SORCIÈRE 
Je veux épouser le roi Calu, je veux épouser le roi Calu et je 
l'épouserai parce que je suis la plus belle et la plus intelli­
gente des sorcières ! Je veux devenir la reine, je veux épouser 
le roi Calu. 
(Entrée du roi.) 

LA SORCIÈRE 
Alors, mon petit roi adoré, quand allons-nous nous marier? 

LE ROI CALU 
Jamais ! 

LA SORCIÈRE 
Oh, mais pourquoi? 

LE ROI CALU 
Parce que je ne t'aime pas, tu es laide et en plus tu es 
méchante. 

LA SORCIÈRE 
Moi, je suis laide? (Le roi fait oui de la tête.) Et méchante? (Le roi 

fait encore oui de la tête.) Ah ! mais ça ne va pas se passer comme 
ça, je vais te jeter un sort. 

LE ROI CALU, il éclate de rire. 

Tu sais bien que ta sorcellerie ne peut rien contre moi! 
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LA SORCIÈRE 
Contre toi, non, mais. . . Je pourrais jeter un sort à ta fille, la 
princesse Ginette! 

LE ROI CALU 
Tu peux toujours essayer! 

LA SORCIÈRE 
Ah, tu ne me crois pas? Tu te moques de moi? Attends un 
peu que ta fille arrive! 

LE ROI CALU 

Si tu veux qu'elle vienne, tu n'as qu'à l'appeler. 
LA SORCIÈRE 

Bonne idée mon petit roi chéri, bonne idée. . . Princesse 
Ginette! Princesse Ginette! 
(Entrée de la princesse.) 

LA PRINCESSE GINETTE 
Oui, me voilà, me voilà! 

LE ROI CALU 
Ma petite fille chérie, mon trésor, ma beauté. . . 

LA PRINCESSE GINETTE 
Oui, bon, ça va, qu'est-ce qu'il y a? 

LE ROI CALU 
Il y a que la sorcière Tétabosse voudrait te jeter un sort, ma 
petite chérie. 

LA PRINCESSE GINETTE 
Et c'est pour ça que tu m'appelles ? Elle n'y arrivera pas ! 

LA SORCIÈRE 
Ça suffit tous les deux. Vous vous moquez de moi ! (Elle prend 
Ginette par le bras.) Viens ici, toi ! Regarde-moi dans les yeux. . . 
(Elle fait quelques passes magiques.) Et voilà, roi Calu. 

LE ROI CALU 
Voilà quoi? L’
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LA SORCIÈRE 
Le sort est jeté. 

LE ROI CALU, tournant autour de sa fille. 

Mais. . . Je ne vois rien.. . Tu sens quelque chose, Ginette? 
LA PRINCESSE GINETTE 

Non. 
LE ROI CALU 

À mon avis, ça n'a pas marché. Qu'est-ce que tu en penses, 
Ginette? 

LA PRINCESSE GINETTE 
Non. 

LE ROI CALU 
Comment «non »? 

LA PRINCESSE GINETTE 
Non. 

LA SORCIÈRE, éclatant de rire. 

Et tu dis que cela n'a pas marché? Ta fille ne parle plus, tout 
ce qu'elle peut dire maintenant, c'est «non »! 

LE ROI CALU 
Oh non! 

LA SORCIÈRE 
Si, si ! (Elle danse de joie.) 

LE ROI CALU, en colère. 

Mince, zut, crotte et flûte! Qu'as-tu fait à ma fille? 
LA SORCIÈRE 

J'ai fait... quelque chose! Et je ne lèverai le sort que lorsque 
tu m'auras épousée. Au revoir ! 
(La sorcière sort en ricanant.) 

LE ROI CALU 
Ginette, ma chérie, dis-moi quelque chose ! 
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LA PRINCESSE GINETTE 
Non. 

LE ROI CALU 
Autre chose! Est-ce que tu veux une nouvelle robe par 
exemple? 

LA PRINCESSE GINETTE, en faisant oui de la tête. 
Non. 

LE ROI CALU 
Oh là là, c'est une catastrophe! 

LA PRINCESSE GINETTE 
Non. 

LE Roi CALU 
Oh toi, tais-toi ! Je vais convoquer mon médecin et je suis cer­
tain qu'il trouvera une solution. Je vais faire un appel à la 
population. Et si cela ne suffit pas, je convoquerai les fées. 
Viens ! 
(Ils sortent.) 

--^^ £cm2 ^—^^ 
Personnages : Pimprenelle - Guillemette - La Princesse Ginette -

Le Roi Calu - Le Médecin 

(Après la sortie du roi et de la princesse Ginette, les lutins sortent 
de leur cachette. Ils sont complètement désespérés.) 

PIMPRENELLE 
Tu imagines ! Avoir la méchante sorcière Tétabosse pour 
reine ! Ce serait terrible ! 

GUILLEMETTE 

Elle est laide, elle est méchante et elle sent mauvais! 
PIMPRENELLE 

Elle découpe les grenouilles vivantes en rondelles pour faire 
ses potions ! 
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GUILLEMETTE 
Beurk! 

PIMPRENELLE 
Elle arrache les yeux des chiens ! 

GUILLEMETTE 
Beurk! 

PIMPRENELLE 
Il faut faire quelque chose ! 

GUILLEMETTE 
Ah non, moi j'ai trop peur! Je ne veux pas qu'elle me trans­
forme en crapaud. C'est le travail des médecins ou des fées, 
pas d'un lutin comme moi. 
(Entrée de Ginette, l'air très triste.) 

PIMPRENELLE 
Ginette, tu vas bien? 

LA PRINCESSE GINETTE 
Non. 

PIMPRENELLE 
C'est vrai que tu ne peux pas répondre! 

LA PRINCESSE GINETTE 
Non. 

GUILLEMETTE 
Le médecin va venir? 

LA PRINCESSE GINETTE 
Non. 

PIMPRENELLE 
Ce n'est pas la peine de lui poser des questions puisqu'elle ne 
sait dire que «non ». On perd notre temps. 
(Les deux lutins s'asseyent au bord de la scène. Entrée du roi, suivi du 
médecin.) 
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LE ROI CALU 
Voilà ma fille. Ginette, dis bonjour au monsieur! 

LA PRINCESSE GINETTE, faisant ta révérence. 
Non. 

LE MÉDECIN 
Elle n'est pas très polie! 

LE ROI CALU 
Ma fille est très polie mais elle ne sait plus parler. Tout ce 
qu'elle sait dire maintenant, c'est «non ». 

LE MÉDECIN 
C'est embêtant! 

LE ROI CALU 
Oh oui! 

LA PRINCESSE GINETTE, en faisant oui de la tête. 
Non. 

LE ROI CALU 

Ginette, tais-toi! On ne sait plus où l'on en est! 
LE MÉDECIN 

Je vais l'examiner. (À Ginette.) Marchez. . . Arrêtez.. . Levez les 
bras. . . Levez la tête. . . Tournez-vous... Fermez les yeux. . . Oui, 
je vois . . . Dites «ah ». 

LA PRINCESSE GINETTE, elle essaye d'articuler un«A» sans y arriver. 

Non. 
LE MÉDECIN 

Je vois, je vois . . . 
LE ROI CALU 

Qu'est-ce que vous faites ? 
LE MÉDECIN 

Je cherche à savoir pourquoi elle est malade. 
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LE ROI CALU 
Mais elle n'est pas malade.. . C'est la sorcière Tétabosse qui 
lui a jeté un sort. 

LE MÉDECIN 
Mais ce n'est pas pareil, alors ! Si la sorcière lui a jeté un sort, 
la sorcière doit le lui enlever. Moi, je ne peux rien faire. 

LE ROI CALU 
Vous savez à quelle condition elle le lui enlèvera? 

LE MÉDECIN 
Non, pas du tout. 

LE ROI CALU 
La sorcière exige. . . de devenir ma femme.. . et reine de notre 
pays. Si je l'épouse, elle annulera le sort. 

LE MÉDECIN 
Mais c'est affreux! 

LE ROI CALU 
Oui. 

LE MÉDECIN 
Attendez que je réfléchisse... (Une pause.) Je ne peux rien pour 
votre fille. Les histoires de sorcières et de fées ne peuvent 
pas être réglées par un médecin. (Il réfléchit.) Mais . . . Je peux 
vous donner un poison pour tuer la sorcière. 

LE ROI CALU, énervé. 
C'est ça, comme ça, Ginette ne parlera plus jamais. 

LA PRINCESSE GINETTE 
Non! NON! 

LE ROI CALU 
Ah! mais Ginette, tais-toi! Surtout pour ce que tu dis! 

LA PRINCESSE GINETTE 
NON! NON! NON! 

L’
ut

ili
sa

tio
n 

de
 c

es
 c

on
te

nu
s 

es
t l

im
ité

e 
à 

un
e 

cl
as

se
. T

ou
te

 a
ut

re
 e

xp
lo

ita
tio

n,
 

m
êm

e 
pa

rti
el

le
, f

ai
te

 s
an

s 
le

 c
on

se
nt

em
en

t d
e 

R
et

z 
es

t i
nt

er
di

te
.

20 Pièces à jouer - Tome 1 
La Princesse qui disait toujours non © RETZ, 20158



LE MÉDECIN 
Ah, voilà, ça, je peux le guérir. C'est une crise de nerfs. Il faut 
lui donner un grand coup sur la tête. 

LA PRINCESSE GINETTE 
NON! 
(La princesse Ginette part se cacher derrière les lutins.) 

LE ROI CALU, en colère. 

Alors, vous voulez tuer la sorcière et assommer ma fille! Vous 
êtes dangereux, vous. Allez-vous-en! (Le médecin sort.) 

(Le roi Calu marche de long en large en râlant.) 

LE ROI CALU 
Ce n'est pas vrai, il est complètement fou ce médecin, et en 
plus, il est nul! Ginette, ma chérie, tu ne veux pas faire un 
petit effort pour ton petit papa chéri ? 

PIMPRENELLE 
Vous savez bien qu'elle n'y peut rien! 

LE Roi CALU, il se met à pleurer. 
Ma pauvre petite fille, ma pauvre petite fille! 

LA PRINCESSE GINETTE, en pleurant. 
Non. . . non. . . 

GUILLEMETTE, à Ginette. 
Ne pleure pas. 

PIMPRENELLE, au roi. 
Ça va s'arranger! 

LE ROI CALU, en pleurant. 
Qu'est-ce que je vais faire?! 

PIMPRENELLE 
Écoutez, si le médecin ne peut pas la guérir, il faut faire appel 
aux fées. C'est la seule solution. 

LE ROI CALU 
Les fées? Tu crois que c'est une bonne idée? L’
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P l M P R E N E L L E 

Vous avez entendu ce qu'a dit le médecin : « Les histoires de 
sorcières et de fées doivent être réglées par les sorcières et 
les fées. » 

LE ROI CALU 
Bon, si tu penses que c'est bien. . . 

P l M P R E N E L L E 

Je vais aller les chercher.. . ! Allez, Guillemette, viens. . . 
(Pimprenelle et Guillemette sortent.) 

_ Xakô 3 —————^ 
Personnages : Le Roi Calu - Pimprenelle - La Fée - La Princesse Ginette 

- Guillemette - La Sorcière 
(Entrée de la fée, des lutins et du roi Calu.) 

LE ROI CALU 
Ma pauvre petite Ginette, cela doit être terrible pour toi. Pour 
moi aussi, c'est terrible ! (Il se met à pleurer lui aussi.) 
(Pendant ce temps, la fée consulte un énorme livre.) 

PIMPRENELLE 
Ginette, voici la fée qui va te guérir... 

LA PRINCESSE GINETTE, se précipitant vers la fée en reniflant et en parlant très vite, 
avec beaucoup de gestes comme si elle voulait expliquer ce qui s'est passé. 

Non non non non non! 
PIMPRENELLE 

Calme-toi, on ne comprend rien! 
LA FÉE, à Pimprenelle. 

Je vois . . . Vous dites que Tétabosse a jeté un sort à Ginette et 
qu'elle ne peut plus parler. 

PIMPRENELLE 
Sauf pour dire « non ». 
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