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para Daredevil: Parts of a Hole TPB USA (2002)

Cuando tenia nueve afios, lei Daredevil por primera vez. Era uno de los nimeros

de Frank Miller de 1982 (Daredevil #183 USA, para ser exactos). A decir verdad,
me dejé un poco inquieto. La historia era una narracién tensa sobre la vida en una

ciudad que lidiaba con el uso de las drogas. La historia (y el guién) era mucho mas

sofisticado que cualquier cosa que hubiera visto o leido con anterioridad. No estaba

preparado para ello y dejé a mi pobre cerebro de nueve afios completamente frito

y viendo las cosas de una forma distinta.

Afios después, volvi a leer esos viejos comics y descubri cosas que no pillé la primera

vez. Creo que fue uno de estos Daredevil de Frank Miller el que me hizo plantearme

por primera vez explicar una historia con dibujos. También creo que fue el respon-
sable de crearme el deseo de leer libros que me educaran y me entretuvieran. Los

cémics ampliaron mi conocimiento sobre el mundo y fortalecieron mi pasién por el

aprendizaje y la creacion.

El libro que tienes entre las manos es muy importante para mi por muchas razones.
Es el primer cémic que hice para Marvel Comics. Tener la oportunidad de escribir
Daredevil, tras haberlo leido cuando era pequefio, es el suefio hecho realidad de un

crio de nueve afos. Este cémic también celebra lo que fue una maravillosa y fantas-
tica colaboracién con Joe Quesada. Pienso que este libro es la mejor muestra del

dibujo y la capacidad narrativa de Joe que jamas se haya recopilado. Puede que no

sea imparcial, pero pienso que es el trabajo mas rico y fuerte que jamas haya creado.
Cuando Joe me pidié que escribiera Daredevil, me senti en conflicto. Corrijo, primero

me sorprendi. Luego me senti halagado. Pero luego tuve que considerar seriamente

el desafio. Habia escrito Kabuki (mi propia creacién) durante afios, pero nunca habia

escrito sobre un personaje que no hubiera creado yo.

Siempre he creido que mi escritura es mucho mas potente si soy capaz de escribir
desde un contexto personal. Necesito imbuir emocionalmente al personaje con mi

experiencia personal. El desafio fue encontrar una manera de hacerlo, aportar algo

mio a los personajes principales (y a mis nuevos personajes), pero también escribir
de una manera que respetara la esencia de Daredevil y todo lo que los guionistas

previos habian aportado al personaje. De lo contrario no tenia sentido hacerlo.

No fue hasta que no vi los primeros dibujos de Joe que senti que la historia colmaba

con creces mis expectativas. El estilo de Joe hizo que la historia cobrara vida y lo

hizo de una manera que yo no podia ni llegar a imaginar. El trabajo de Joe cambia

el estilo, la composicion y el ritmo segiin los cambios sutiles en el tono de la historia

y el desarrollo de los personajes. Su dibujo en esta historia sabe cuando susurrar y

cuando gritar. El estilo que empleé para los personajes de la historia hizo creer a

mucha gente que yo habia dibujado y coloreado algunas de las paginas.

Joe tomd las mejores partes de mi guién y de las sugerencias de composicién y
las mezcl6 con su estilo Gnico hasta tal punto que parecia que habia creado una

especie de hibrido. El trabajo de Joe (y del resto del equipo artistico, sobre todo

del colorista Richard Isanove) logré que el resultado final fuera magico. Por esta

razén es muy importante par mi que esta historia por fin esté recopilada en un tnico

volumen. Todos los capitulos se escribieron a la vez, como una sola historia, y creo

que se lee mejor de una sentada. Y lo que es mejor es que se puede releer y pienso

que la disfrutarés mas la segunda vez. Pruébalo. El dibujo de Joe explica la historia

de una forma dindmica, pero también es lo bastante sutil como para correr el riesgo

de ocultar el subtexto.

Este libro ser4 la entrada al mundo de Daredevil para algunos, para otros lectores

puede que sirva de entrada al mundo de los cémics. Espero que este libro te propor-
cione la misma magia que mi primer cémic de Daredevil me dio a mi. Si lo consigue,
préstaselo a un amigo. Yo empecé asi.

David Mack
Diciembre de 2001

Dedicado a mi padre, Wilson Grant Mack, que fue quien me compré mi primer c6-
mic de Daredevil cuando tenia nueve afios. Cuando éramos pequefios, mi hermano
y yo siempre lo llamabamos Kingpin y muchos de los detalles de esta historia estan
basados en recuerdos que tengo de mi padre y de mi propia infancia.

También quiero darle las gracias a toda la gente con la que he trabajado en este
proyecto, en especial a Joe Quesada por pedirme que escribiera Daredevil. Gracias
por la oportunidad.
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Las limitaciones son un reto.

Lo son para quienes luchan por superarlas dia a dia, para sus familiares
y, yendo al tema que nos ocupa, para los narradores que cuentan sus
historias.

Porque hay limitaciones de muchos tipos y todos padecemos alguna de
ellas en mayor o menor medida, pero en el caso de personajes con ca-
pacidades diferentes, sin duda, Eeo suponia un reto narrativo tanto para
su creador como para los autores que decidieran continuar contando su
historia.

Creada por David Mack y Joe Quesada en Daredevil vol. 2, #9 USA(1999),
Maya Lopez esté a punto de cumplir su primer cuarto de siglo como
personaje de La Casa de las Ideas. |deas, precisamente, son las que so-
braron Mack a la hora de crear un personaje que usaria la composicion
de pagina y una rotulacién muy imaginativa para transmitir al lector cémo
percibia el mundo. Algo que, en cierto modo, tenia en comUn con Kingpin
y Daredevil, seglin su creador: "Empecé con la idea de la motivacion de
cada uno de estos tres personajes. Me di cuenta de que lo que los motivé
como adultos fue una experiencia traumatica que tuvieron en la infancia.
Una experiencia de la que no tenian el control. Y luego pasan el resto de su
vida adulta reviviendo esa experiencia, pero ahora enfrentandola de una
manera en la que si tienen el control. Cada uno de ellos tiene lo que se
consideraria defectos o limitaciones. Estos defectos fisicos son metaforas
de sus cicatrices emocionales y psicolégicas. Eco es un personaje que
puede entender eso debido a su propia discapacidad sensorial. Debido a
sus propios agujeros en la percepcién convencional. Y, en Ultima instancia,
cada uno de los personajes aprende a tomar lo que los hace defectuosos o
diferentes, y usa esa diferencia como su ventaja en lugar de su detrimento.
Ese es uno de los temas més inspiradores de la historia”.

Ahondando especificamente en Maya, Mack ahadié: “El personaje de
Daredevil es ciego y descifra su mundo de una manera Unica. Pensé que
tendria una conexién especial con un personaje que también ve su mundo
a través de su propia perspectiva Unica. De una manera diferente a la de
Daredevil pero de manera méas o menos complementaria".

"Daredevil descifra gran parte de su mundo a partir del sonido en lugar
de la vista. Eco crecié sin tener acceso ni comprensién de este ‘mundo
audible’y, por lo tanto, aprendié a descifrar todas las sefales visuales del
mundo como un lenguaje que ella reconstruyé mediante un asertivo re-
conocimiento de patrones. De nifia, comenzé a darse cuenta de los ritmos
del lenguaje corporal, la expresion facial y el movimiento de los labios, y fi-
nalmente comenzd a ver todo movimiento como una especie de lenguaje”.

Un lenguaje Unico que la llevaria a ser un personaje de éxito en Marvel,
pasando a convertirse en Renin primero, y dando el salto después a la
pequena pantalla en la serie de Ojo de Haleén para demostrar que los
limites estén para romperlos.

David Hernéndez Ortega
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