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La Saga Terra Gaia es un vasto universo de ficción interconectado, dividido en cinco Etapas que siguen la trama principal. Cada Etapa se subdivide en múltiples Fases, y eventos cruciales marcan el inicio de una nueva Fase.
 
Los lectores pueden comenzar por cualquiera de las primeras tres Etapas que les atraiga más, siempre respetando las Fases para evitar adelantarse a tramas no leídas. La saga fomenta la exploración de sus mundos, personajes y misterios, donde cada novela se complementa con las demás. Es normal que algunos detalles no sean completamente claros en una novela específica; por ello, invitamos a seguir leyendo para desentrañar todos los secretos.
 
Existen dos tipos de novelas: las Fundamentales, que avanzan la trama principal de cada Etapa, y las Esenciales, que enriquecen el universo, ampliando el lore y explorando el trasfondo de personajes y tramas.
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Prólogo
 
Tras la caída de la sexta humanidad, el nacimiento de la Dimensión del Caos y la conclusión de la era glacial, emergió la edad de la séptima humanidad. Armada con la vasta experiencia acumulada de sus seis predecesoras, esta nueva humanidad enfrentaba un reto colosal: elevarse hacia las estrellas. Esta vez, lo harían por sus propios medios, enfrentando obstáculos inmensos y sin la asistencia que antes tenían.
En las humanidades anteriores, numerosos Dioses nacieron de las necesidades de sociedades ancestrales. Entre estos Dioses, uno destacaba no por su poder, sino por su inteligencia excepcional, superior a la de sus pares. Este Dios, aunque menos poderoso, optó por permanecer en las sombras, observando y aprendiendo de los eventos que se desarrollaban en la humanidad del continente perdido. Paciente y astuto, sabía que no podía enfrentarse directamente a una civilización tan avanzada como la de los Parávelers. Así, aguardó su momento, esperando hasta que la séptima humanidad resurgiera de las cenizas y emprendiera su ambiciosa jornada hacia las estrellas.
Cuando los sobrevivientes de la era glacial abandonaron su vida nómada y se asentaron en lugares propicios para su desarrollo, marcó el inicio de una nueva era para la humanidad. En todos los continentes, emergieron pequeñas sociedades que, con el paso del tiempo, evolucionaron en poderosos imperios. Con este crecimiento, aparecieron también los oportunistas, ansiosos por reclamar la grandeza de las civilizaciones antiguas para sí mismos.
Las civilizaciones conquistadoras galácticas, derrotadas en la guerra más devastadora que Terra Gaia había presenciado, se pusieron en contacto con los líderes espirituales de estas emergentes sociedades antiguas. Ofrecieron guía y sabiduría a cambio de oraciones y ofrendas, estableciendo así una nueva dinámica en el tejido social y espiritual de las jóvenes civilizaciones.
Entre las civilizaciones antiguas que han dejado una huella indeleble en la historia humana, destacan los Sumerios, el Antiguo Egipto, la Antigua China, los Minoicos y Micénicos, los Hititas, Fenicios, Persas, Mayas, Vikingos, Incas, Babilonia, Asirios, la Grecia Antigua, la Roma Antigua, los Axumitas, la civilización Nok, el reino de Kush, el Antiguo Japón, los Mexicas, los Celtas y muchos más. Las civilizaciones galácticas ejercieron una gran influencia en las sociedades emergentes alrededor del mundo, propagando su cultura. Esto llevó a que muchas civilizaciones, en lugar de adorar a deidades propias, comenzaran a venerar a los conquistadores como Dioses.
El Dios Silencioso, observando todo esto, veía cómo los conquistadores acumulaban un poder excesivo. Astutamente, buscó arrebatarles este poder para sí mismo. Esto era intolerable para los conquistadores que se hacían pasar por Dioses antiguos. Así, se vieron obligados a idear un plan para enfrentarse al Dios Silencioso. Sin embargo, debido a su confinamiento, no podían intervenir directamente en la dimensión principal. El Dios Silencioso, aprovechando esta limitación, comenzó a imponerse como la nueva deidad suprema ante todas las civilizaciones antiguas.
Estaba acumulando tal cantidad de poder que, si no era detenido pronto, se volvería imparable. Ante esta situación crítica, los conquistadores unieron fuerzas con el espíritu del planeta y acordaron seleccionar campeones de entre las civilizaciones que los veneraban como Dioses. Así, en el año 1200 a. E. C. coincidiendo con el ocaso de la era del Bronce, surgieron los nueve campeones del mundo antiguo, elegidos para enfrentar y frenar el creciente poder del Dios Silencioso.

Capítulo 1
La Torre Misteriosa 
22 de febrero del año 1200 a. E. C. – 6:20 PM – Asentamiento Nakbé, región Mesoamericana
 
Sentados en la orilla del acantilado, iluminados por los últimos destellos del atardecer, tres jóvenes Mayas contemplan en asombro la estructura espiral que se eleva hasta tocar los cielos. Su origen es un misterio, surgida repentinamente una noche de diciembre. Los líderes espirituales interpretan la torre, que se extiende desde las profundidades del Xibalbá (Inframundo) hasta el Kaan (cielo), como un símbolo de la cosmovisión dualista, un recordatorio de sus ancestrales tradiciones.
Entre bromas, los jóvenes fantasean con escalarla para tocar la luna y el sol, a pesar de saber que está prohibido acercarse. Exploradores enviados por el jefe del asentamiento intentaron desvelar sus secretos, pero sucumbieron a una maldición, perdiendo sus almas y espíritus ante horrendas criaturas del Inframundo, descendientes de Hun-Camé y Vucub-Camé. Por ello, aproximarse a la estructura es un acto castigado con severidad.
—¡Kante! Tu padre te llama de inmediato —anuncia el guardia, jadeante tras una carrera de doce kilómetros a través de la densa y húmeda selva.
El joven de dieciséis años se gira, consciente de que un llamado de su padre exige obediencia inmediata. Ayuda a sus amigos a levantarse y, juntos, se preparan para emprender el largo camino de regreso al asentamiento. Sin embargo, justo antes de dar el primer paso, un estruendoso gruñido resuena en la distancia y una nube negra se desplaza alrededor de la torre antes de desaparecer en lo alto. Los cuatro quedan estupefactos; por un momento, consideran la posibilidad de que sea un truco de alguna deidad de Xibalbá, un intento de atraerlos hacia la torre. Sin embargo, deciden no darle mayor importancia a este evento inesperado y comienzan su regreso, aunque con las mentes inquietas y ligeramente perturbadas.
 
Mientras atraviesan la espesa y vasta selva, Kante y sus amigos entablan una conversación sobre las jóvenes del pueblo con las que podrían formar una familia. Kante les revela que ya ha hecho su elección; ella vive en el asentamiento de Izamal, al norte de Nakbé. Sus mejores amigos, Ikai y Bej, le cuestionan por qué no les había compartido esa noticia antes. 
Kante les cuenta que todo ocurrió hace ocho días, durante un viaje con su padre a la aldea vecina. Al encontrarse con Erandi, quedó profundamente conmovido y enamorado, prometiéndole que hallaría la manera de casarse con ella. Sin embargo, reconoce que la realización de este deseo es complicada, ya que Erandi no pertenece a una familia prominente, y por lo tanto, su padre probablemente no aprobaría el matrimonio debido a la falta de relevancia política.
En medio de su animada charla juvenil, una sorprendente aparición interrumpe su camino. Una criatura bioluminiscente, que irradia un resplandor morado, aparece de repente, obligándolos a detenerse abruptamente. Se trata de una avispa gigante posada en la rama de un árbol. El guardia, actuando con precaución, insta a los tres jóvenes a mantenerse detrás de él mientras examina el inusual fenómeno. La presencia de esta criatura, que brilla con intensidad en la tenue oscuridad de la selva, les recuerda la extraña nube que habían visto anteriormente, un recuerdo que les provoca un escalofrío inquietante.
La avispa alza el vuelo, lanzando miradas amenazantes hacia los humanos que han invadido su territorio. El guardia, empuñando su lanza, intenta asestarle un golpe mortal, pero la avispa resiste el filo de obsidiana. Su intento fallido solo logra enfurecer aún más a la criatura, que se lanza sobre él con su aguijón brillante y enorme. Con habilidad, el guardia evade el ataque sorpresa de la avispa gigante y les ordena a los chicos que corran hacia el asentamiento mientras él la mantiene ocupada. Kante y sus amigos, sin dudarlo, aprovechan la oportunidad y se lanzan en una carrera frenética hacia la seguridad.
—¿Han visto el tamaño de esa avispa? —pregunta Ikai, asombrado, mientras corren por el camino.
—Esa no era una avispa común, ¡era una avispa-camé! —exclama Bej, su voz elevándose por encima del ruido de sus pasos apresurados, y grita de nuevo al escuchar un potente gruñido en la distancia.
—No se detengan, mi padre sabrá qué hacer con esa criatura del Inframundo —afirma Kante, mirando hacia atrás con una inquietante sensación de ser perseguidos.
 
Al alcanzar la aldea, que alberga a poco más de cinco mil habitantes, los jóvenes corren desesperadamente hacia la casa del jefe del asentamiento. Al ver la expresión alarmada en el rostro de su hijo, el padre de Kante teme lo peor y sospecha un ataque de otro pueblo. Pero cuando los chicos relatan el encuentro con la avispa gigante, él se queda sin palabras, invadido por un sutil temor. Sin embargo, sus guardias no pueden contener la risa y, bromeando, les preguntan a los jóvenes si por error consumieron teonanácatl, el hongo sagrado.
—Padre, no es una broma. Lo que vimos era una avispa gigante, una verdadera amenaza para nuestro pueblo —insiste Kante, visiblemente molesto por la incredulidad de los demás, que continúan riéndose—. Igual que las otras bestias que han atacado desde la aparición de la torre.
—¡Era, era, era una avispa-camé! —reitera Bej con énfasis, mientras los otros se rinden a la risa. A pesar de su seria convicción, su intento por ser tomado en serio solo provoca más carcajadas.
—El guardia que nos acompañaba se quedó enfrentando a la avispa. Nos instó a huir para evitar ser picados y que envenenara nuestro espíritu —añade Ikai, manteniendo la misma gravedad en su voz que Kante.
—Entiendo —responde Sak, el jefe del pueblo, con una calma reflexiva. A pesar de lo insólito de la historia, él reconoce que desde la aparición de la torre, han ocurrido misteriosas apariciones de criaturas y desapariciones inexplicables—. Ustedes tres, acompañen a mi hijo y asegúrense de que Imox esté a salvo. Pero apresúrense, el Ak’ba (noche) ya comienza a envolvernos.
Los tres guardias, esforzándose por contener la risa, se retiran discretamente de la casa del jefe. Antes de que Kante pueda seguirlos, su padre lo detiene para pedirle que no se demore, ya que tienen un asunto importante que discutir. Kante, asintiendo, toma su lanza y le asegura a su padre que volverá tan pronto como sea posible. Sus dos mejores amigos, Ikai y Bej, eligen cada uno un atlatl, un propulsor de dardos. De los tres, Kante es el único con entrenamiento en combate, por lo que sus amigos optan por armas que les permitan mantenerse a distancia en caso de necesitar defenderse.
 
Atraviesan el centro ceremonial del pueblo y, tras algunas casas más, salen de la aldea para adentrarse nuevamente en la selva.
Al llegar al lugar donde vieron por última vez al guardia, no encuentran rastro de la avispa, pero de repente, un ruido los hace mirar hacia arriba. Allí ven al guardia, atrapado por múltiples avispas gigantes que se posan entre las ramas de los árboles. Paralizados, observan cómo las avispas devoran la carne del guardia aún vivo, en un macabro festín. 
En silencio y bajo la guía de uno de los guardias, se alejan discretamente del lugar, tomando la difícil decisión de regresar al pueblo, ya que no pueden hacer nada para salvar al guardia.
Una vez a una distancia segura de las avispas, un gruñido cercano rompe el silencio, seguido del grito agonizante del guardia que parece marcar su fin. Kante sospecha que es la misma nube que vieron antes, lo que desencadena una mezcla de miedo y desesperación en el grupo, convencidos de que algo los persigue. Los sonidos habituales de la selva se convierten en presagios amenazantes, e, incapaces de soportar más tensión, corren hacia la seguridad de su aldea.
Los aldeanos que vuelven de los campos de maíz los miran con miedo, al ver al líder de la guardia del jefe y al hijo del jefe corriendo como si fueran perseguidos por Hun-Camé; algunos piensan que se trata de un ataque y buscan refugio. Alertado por el tumulto en las calles, Sak sale de su casa e intercepta al grupo que había enviado.
El líder de la guardia relata a Sak lo ocurrido. Consciente de la gravedad de la situación, Sak toma la amenaza de la avispa gigante con seriedad y ordena a uno de sus guardias que busque a su mejor amigo, un guerrero destacado en la comunidad.
—Reúnan a todos los hombres capaces de luchar —instruye Sak, y sus guardias rápidamente se dispersan para transmitir la orden por toda la comunidad.
Es un llamado poco común, reservado normalmente para momentos en que se preparan para atacar o defenderse de otros pueblos. Sin embargo, hacía tiempo que no se daba tal orden, gracias a la efectiva diplomacia que había implementado desde que asumió el liderazgo tras la muerte de su padre. Sus esfuerzos habían logrado disminuir de forma considerable los temores de guerra con los pueblos vecinos. De hecho, la unión entre los pueblos Mayas había crecido tanto que Nakbé se estaba consolidando como un centro espiritual, comercial y cultural en la región.
 
Antes de adentrarse en la selva para enfrentar la amenaza que acecha al pueblo, Sak solicita la compañía de Kante. A medida que avanzan, Sak se toma el tiempo para hablar con los habitantes y calmar sus temores sobre un posible ataque. Les explica que se trata de criaturas del Inframundo que se han aventurado más allá de los límites de la misteriosa torre. Gracias a la eficaz protección del líder espiritual del pueblo, los aldeanos confían en la seguridad de su hogar.
—Sé que no es el mejor momento, hijo, pero necesitas saber que he llegado a un acuerdo con el jefe de la aldea Cival para tu matrimonio con una de sus hijas —le revela Sak a Kante mientras caminan por las calles del asentamiento, consciente de que su hijo puede no recibir bien la noticia.
Kante se detiene abruptamente, su molestia apenas contenida, y confiesa a su padre que está enamorado de una joven del pueblo de Izamal, esperando que esta revelación haga cambiar de opinión a su padre. En ese momento, varios pobladores se acercan a Sak, angustiados porque tres personas no han regresado de los campos de maíz ni de las canteras de piedra caliza. Sak les informa que ya se están organizando para adentrarse en la selva y cazar a las bestias que se han atrevido a acercarse, con la intención de poner fin a la amenaza.
Su padre, tras escuchar la confesión de Kante, le indica que hablarán más tarde sobre el deber y el amor. Con esto, ambos apresuran el paso hacia la casa del sacerdote, ubicada cerca de varios puestos de intercambio comercial, al lado del centro ceremonial.
 
Dentro de la casa del sacerdote, un denso humo blanco les recibe, provocando una tos incesante en Kante y Sak. Las paredes están adornadas con una impresionante colección de plantas y animales disecados. El sacerdote, revelándose en medio del humo, se encuentra en un profundo trance inducido por la ingestión de varias flores alucinógenas.
Sak le indica a Kante que lo espere junto a la pared, exhortándolo a no moverse de allí. Mientras se acerca al sacerdote, Sak observa con atención las plantas utilizadas para preparar el poderoso brebaje y cierra los ojos, invocando a Itzamná para que guíe al sacerdote en su trance.
—¡Yunuen! —clama Sak con firmeza—. Necesito que tu Way (espíritu acompañante) me hable sobre lo que acaba de suceder.
El sacerdote, aún en trance, se mueve de manera frenética, provocando un visible sobresalto en Kante, quien nunca antes había visto a Yunuen comportarse de tal manera. Pero Sak, tranquilo y experimentado en estos rituales, le asegura que todo está bajo control. Repite su llamado, y poco a poco, Yunuen comienza a calmarse, entrando en un estado más receptivo.
—Pregunta y yo responderé —responde Yunuen, su voz emanando un tono relajado y lento.
—Hubo un ataque de una avispa gigante a uno de mis guardias. ¿Está relacionado con la torre de las estrellas? —indaga Sak, buscando respuestas.
Yunuen, el sacerdote, muestra una mezcla de emociones en su rostro; sonríe, pero a la vez se percibe una ira creciente. De repente, comienza a arrojar varios objetos al suelo, su comportamiento se vuelve más errático. Kante, preocupado, se prepara para asistir a su padre en el intento de contener al sacerdote, pero Sak le asegura que este comportamiento es normal durante un trance. A regañadientes, Kante vuelve a su lugar junto a la pared, observando cautelosamente el desarrollo de la situación.
—Sí, está relacionado —confirma Yunuen con seriedad—. Pero no hay nada que puedan hacer para detenerlo. Ese insecto volador, por más inofensivo que parezca a tus ojos, posee más poder que todos tus guerreros juntos.
Cada vez más preocupado, Sak formula otra pregunta: —¿Qué puedo hacer para proteger a mi pueblo?
—No hay acción directa que puedas tomar, oh, honorable guerrero Maya
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            return ViewfinderAction.maximize;
        }
        return ViewfinderAction.none;
    }
    
    updateButtonsVisibility(point) {
        var action = this.viewfinderActionForMousePosition(point);
        var showPrev = action == ViewfinderAction.goToPrev;
        var showNext = action == ViewfinderAction.goToNext;
        var showMaximize = true;
        
        if (!this.maximizeButtonElement) {
            this.viewfinderElement.style.cursor = (showPrev || showNext) ? 'pointer' : 'default';
        }
        this.setButtonsVisibility(showPrev, showNext, showMaximize);
        this.updateButtonsDisplayState();
    }

    updateButtonsDisplayState() {
        // Update display style of the next/previous buttons so that they are present/removed from the
        // focus loop at the correct indexes.
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        if (currentIndex == 0) {
            this.goToPrevButtonElement.tabIndex = -1;
            this.goToPrevButtonElement.style.display = 'none';
        }
        else {
            this.goToPrevButtonElement.tabIndex = 0;
            this.goToPrevButtonElement.style.display = 'block';
        }
        
        if (currentIndex == itemCount - 1) {
            this.goToNextButtonElement.tabIndex = -1;
            this.goToNextButtonElement.style.display = 'none';
        }
        else {
            this.goToNextButtonElement.tabIndex = 0;
            this.goToNextButtonElement.style.display = 'block';
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(point) {
        this.killButtonsTimeout();
        this.updateButtonsVisibility(point);
        this.startButtonsTimeout();
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(point) {
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(point) {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onClickInViewfinder(point) {
        this.killButtonsTimeout();
        var action = this.viewfinderActionForMousePosition(point);
        switch (action) {
            case ViewfinderAction.goToPrev:
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                break;
            case ViewfinderAction.goToNext:
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                break;
            case ViewfinderAction.maximize:
                if (this.maximizeButtonElement) {
                    this.galleryObject.maximizeFrame();
                }
                break;
        }
        this.updateButtonsVisibility(point);
        this.startButtonsTimeout();
    }
    
    onPageShow() {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onPageHide() {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onMouseEnterButton(buttonElement) {
        this.buttonUnderMouseCursor = buttonElement;
    }
    
    onMouseLeaveButton(buttonElement) {
        this.buttonUnderMouseCursor = null;
    }
    
    onButtonGainedFocus(buttonElement) {
        Gallery.setButtonVisibility(buttonElement, true);
    }
    
    onButtonLostFocus(buttonElement) {
        Gallery.setButtonVisibility(buttonElement, false);
    }
}

class GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        
    }
}

class GalleryImageAndCaptionRollsManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        var galleryElement = galleryObject.galleryElement;
        this.imageRollElement = galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
        if (galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption").length > 1) {
            this.captionRollElement = galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
        }
    }
    
    removeTransition() {
        this.imageRollElement.classList.remove("gallery-image-roll-transition");
        if (this.captionRollElement) {
            this.captionRollElement.style.visibility = 'unset';
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.removeTransition();
        if (animate) {
            if (this.captionRollElement) {
                this.captionRollElement.style.visibility = 'hidden';
            }
            this.imageRollElement.classList.add("gallery-image-roll-transition");
            this.imageRollElement.addEventListener("transitionend", this.removeTransition.bind(this));
        }
        this.imageRollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
        if (this.captionRollElement) {
            this.captionRollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
        }
    }
}

class GalleryAccessibilityManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.announcementRegionElement =  this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("ax-announcement-region")[0];
        if (this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll").length > 0) {
            this.initializeCaptionIDs();
        }
    }

    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        var images = Array.prototype.slice.call(this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-full-image"));
        var captions = [];
        if (this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll").length > 0) {
            var captionRollElement = this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
            captions = Array.prototype.slice.call(captionRollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
        }
        images.forEach(function(image, imageIndex) {
                       if(captions.length > 0) {
                       var captionIndex = captions.length > 1 ? imageIndex : 0;
                       var caption = captions[captionIndex];
                       var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                       if (captionTextElement) {
                       var shouldHide = captions.length > 1 && newItemIndex != captionIndex;
                       captionTextElement.setAttribute("aria-hidden", shouldHide ? "true" : "false");
                       }

                       if (newItemIndex == imageIndex) {
                       this.announceForAccessibility(images[newItemIndex].getAttribute("aria-label"));
                       }
                       }
                       }, this);
    }

    initializeCaptionIDs() {
        if (this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll").length > 0) {
            var captionRollElement = this.galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
            var captions = Array.prototype.slice.call(captionRollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
            var galleryObject = this.galleryObject;
            captions.forEach(function(caption, index) {
                             var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                             if (captionTextElement) {
                             captionTextElement.id = galleryObject.getCaptionElementIDForIndex(index);
                             }
                             }, this);
        }
    }

    getFirstParagraphElementOfCaption(caption) {
        var paragraphTagNameArray = ["p", "li" ];
        for (var index = 0; index < paragraphTagNameArray.length; index++) {
            var paragraphTagName = paragraphTagNameArray[index];
            var paragraphElementList = caption.getElementsByTagName(paragraphTagName);
            if (paragraphElementList.length > 0) {
                return paragraphElementList[0];
            }
        }
        // no paragraphs/list items
        return null;
    }

    announceForAccessibility(announcement) {
        var liveRegionElement = this.announcementRegionElement;
        setTimeout(function() {
                   liveRegionElement.setAttribute("aria-label", announcement);
                   }, 500);

    }
}

class GalleryDotManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.dotContainerElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.setupDotElementKeyupHandlers();
    }
    
    setupDotElementKeyupHandlers() {
        var dotElements = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable"));
        dotElements.concat(Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current")));
        var handler = this.handleDotElementKeyUpEvent.bind(this);
        dotElements.forEach(function(dotElement) {
                            dotElement.onkeyup = handler;
                            });
    }
    
    handleDotElementKeyUpEvent(e) {
        var element = e.target;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        if (e.keyCode == 37) /* Left Arrow */ {
            if (currentIndex > 0) {
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
        else if (e.keyCode == 39) /* Right Arrow */ {
            if (currentIndex < itemCount - 1) {
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
    }
    
    deselectCurrentDot() {
        var currentDotGroupCollection = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current");
        if (currentDotGroupCollection.length > 0) {
            currentDotGroupCollection[0].setAttribute("aria-checked", "false");
            currentDotGroupCollection[0].tabIndex = -1;
            currentDotGroupCollection[0].className = "gallery-dot-selectable";
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.deselectCurrentDot();
        var newCurrentDot = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable")[newItemIndex];
        newCurrentDot.setAttribute("aria-checked", "true");
        newCurrentDot.tabIndex = 0;
        newCurrentDot.className = "gallery-dot-current";

        // work around a bug where WebKit will not render DOM updates sometimes, by temporarily
        // setting the div to display:none, and then back to its previous value.
        var dotDisplay = newCurrentDot.style.display;
        newCurrentDot.style.display = "none";

        setTimeout(function() {
            newCurrentDot.style.display = dotDisplay;
        }, 0);
    }
}

class GalleryMouselessButtonsManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        var viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.goToPrevButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToPrevButtonElement.onclick = galleryObject.goToPrevFrame.bind(galleryObject);
        this.goToPrevButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.goToNextButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        this.goToNextButtonElement.onclick = galleryObject.goToNextFrame.bind(galleryObject);
        this.goToNextButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.maximizeButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-maximize")[0];
        if (this.maximizeButtonElement) {
            this.maximizeButtonElement.onclick = galleryObject.maximizeFrame.bind(galleryObject);
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var showNext = newItemIndex + 1 < this.galleryObject.itemCount;
        var showPrev = newItemIndex > 0;
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToPrevButtonElement, showPrev);
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToNextButtonElement, showNext);
        Gallery.setButtonVisibility(this.maximizeButtonElement, true);
    }
}


class GalleryViewfinderManager {
    addViewfinderHandlers() {
        this.viewfinderElement.onclick = this.onClickInViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseenter = this.onMouseEnterViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseleave = this.onMouseLeaveViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmousemove = this.onMouseMoveInViewfinder.bind(this);
    }
    
    addObservers() {
        this.viewfinderObserverArray = [];
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.viewfinderObserverArray.push(new GalleryButtonsViewfinderManager(this));
        }
    }
    
    constructor (galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.galleryElement = galleryObject.galleryElement;
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        
        this.addViewfinderHandlers();
        this.addObservers();
    }
    
    viewfinderMouseEventCoordinates(event) {
        var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        var point = { "x" : event.clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.clientY - viewfinderBounds.top };
        return point;
    }
    
    onMouseEventInViewfinder(event, handlerName) {
        try {
            var point = this.viewfinderMouseEventCoordinates(event);
            this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                                 observer[handlerName](point);
                                                 });
            stopEventPropagation(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseMoveInViewfinder");
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseEnterViewfinder");
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseLeaveViewfinder");
    }
    
    onClickInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onClickInViewfinder");
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageShow();
                                             });
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageHide();
                                             });
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex) {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function(observer) {
                                             observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
                                             });
    }
    
}

class TouchManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        this.frameWidth = this.viewfinderBounds.width;
        this.dragTouchID = null;
        this.goToPrevButtonElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToNextButtonElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        var element = this.viewfinderElement;
        element.addEventListener("touchstart", this.onTouchStart.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchmove", this.onTouchMove.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchend", this.onTouchEnd.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchcancel", this.onTouchCancel.bind(this), true);
    }
    
    viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event) {
        if (this.dragTouchID) {
            var changedTouchCount = event.changedTouches.length;
            for (var changedTouchIndex = 0; changedTouchIndex < changedTouchCount; changedTouchIndex++) {
                var changedTouch = event.changedTouches[changedTouchIndex];
                if (changedTouch.identifier == this.dragTouchID) {
                    var point = { "x" : changedTouch.pageX - this.viewfinderBounds.left, "y" : changedTouch.pageY - this.viewfinderBounds.top };
                    return point;
                }
            }
        }
        return null;
    }
    
    onTouchEvent(event, doDump) {
        if (doDump) {
        }
        stopEventPropagation(event);
        event.preventDefault();
        if (event.changedTouches.length == 0) {
        }
    }
    
    onTouchStart(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            if (!this.dragTouchID) {
                if (event.changedTouches.length > 0) {
                    var changedTouch = event.changedTouches[0];
                    this.dragTouchID = changedTouch.identifier;
                    this.dragStartPoint = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
                    this.dragStartTime = new Date().getTime();
                    this.dragStartX = this.dragStartPoint.x;
                    this.dragStartItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
                    this.lastTouchPosition = this.dragStartPoint;
                }
            }
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchMove(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, false);
            var changedTouchPosition = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
            if (changedTouchPosition) {
                var dragCurrX = changedTouchPosition.x;
                var deltaX = dragCurrX - this.dragStartX;
                var relativeDeltaX = deltaX / this.frameWidth;
                var newItemIndex = this.dragStartItemIndex - relativeDeltaX;
                if (newItemIndex >= 0 && newItemIndex <= this.galleryObject.itemCount - 1) {
                    this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
                }
                this.lastTouchPosition = changedTouchPosition;
            }
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchEndOrCancel(event) {
        var changedTouchPosition = this.viewfinderPositionOfChangedTouchMatchingDragID(event);
        if (changedTouchPosition) {
            var dragEndPoint = changedTouchPosition;
            var dragEndTime = new Date().getTime();
            var didChangeIndex = false;
            var endItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
            var intEndItemIndex = Math.round(endItemIndex);
            var deltaT = dragEndTime - this.dragStartTime;
            // If duration short enough.
            if (deltaT < 250) {
                // If it hasn't resulted in a current item change.
                if (intEndItemIndex == this.dragStartItemIndex) {
                    var absDeltaX = Math.abs(dragEndPoint.x-this.dragStartPoint.x);
                    var absDeltaY = Math.abs(dragEndPoint.y-this.dragStartPoint.y);
                    // If absDeltaX is not trivially small
                    // and absDeltaY is no larger than a fraction of absDeltaX.
                    if (absDeltaX >= 50 && absDeltaY <= 0.4 * absDeltaX) {
                        if (endItemIndex > intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                                intEndItemIndex++;
                                didChangeIndex = true;
                            }
                        } else if (endItemIndex < intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex > 0) {
                                intEndItemIndex--;
                                didChangeIndex = true;
                            }
                        }
                    }
                }
            }
            
            this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(intEndItemIndex, true);
            
            if (!didChangeIndex) {
                // see if we can handle this as a tap
                if (this.dragStartPoint.x == dragEndPoint.x && this.dragStartPoint.y == dragEndPoint.y) {
                    var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
                    var prevButtonBounds = this.goToPrevButtonElement.getBoundingClientRect();
                    var nextButtonBounds = this.goToNextButtonElement.getBoundingClientRect();
                    var pointInViewfinder = { "x" : event.changedTouches[0].clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.changedTouches[0].clientY - viewfinderBounds.top };
                    prevButtonBounds.x -= viewfinderBounds.x;
                    prevButtonBounds.y -= viewfinderBounds.y;
                    nextButtonBounds.x -= viewfinderBounds.x;
                    nextButtonBounds.y -= viewfinderBounds.y;
                    
                    var x = pointInViewfinder.x;
                    var y = pointInViewfinder.y;
                    var gotoPrev = prevButtonBounds.x <= x && x <= prevButtonBounds.x + prevButtonBounds.width && prevButtonBounds.y <= y && y <= prevButtonBounds.y + prevButtonBounds.height;
                    var gotoNext = nextButtonBounds.x <= x && x <= nextButtonBounds.x + nextButtonBounds.width && nextButtonBounds.y <= y && y <= nextButtonBounds.y + nextButtonBounds.height;
                    
                    if (gotoPrev) {
                        if (this.galleryObject.currentItemIndex > 0)  {
                            this.galleryObject.goToPrevFrame();
                        }
                    }
                    else if (gotoNext) {
                        if (this.galleryObject.currentItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                            this.galleryObject.goToNextFrame();
                        }
                    }
                }
            }
            
            this.dragStartX = null;
            this.dragStartItemIndex = null;
            this.dragTouchID = null;
            this.lastTouchPosition = null;
        }
    }
    
    onTouchEnd(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            this.onTouchEndOrCancel(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
    
    onTouchCancel(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event, true);
            this.onTouchEndOrCancel(event);
        }
        catch (error) {
        }
    }
}

class Gallery {
    createImageRollElement() {
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        this.imageRollElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
        
        var imageFrameElementArray = Array.prototype.slice.call(this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-cropper"));
        this.itemCount = imageFrameElementArray.length;
    }
    
    completeItemCaptionElements() {
        //this.itemCaptionRolodexElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-item-caption-rolodex")[0];
        //this.itemCaptionRolodexElement.onclick = stopEventPropagation;
    }
    
    addSelectionDots() {
        this.dotContainerElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.innerDotContainerElement = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-inner-container")[0];
        if (this.innerDotContainerElement.getBoundingClientRect().width < this.dotContainerElement.getBoundingClientRect().width) {
            var dotExtenderElementArray = Array.prototype.slice.call(this.innerDotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-extender"));
            for (var itemIndex = 0; itemIndex < this.itemCount; itemIndex++) {
                var dotExtenderElement = dotExtenderElementArray[itemIndex];
                dotExtenderElement.onclick = this.selectFrame.bind(this, itemIndex);

                var captionIndex = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption").length > 1 ? itemIndex : 0;
                var captionID = this.getCaptionElementIDForIndex(captionIndex);
                var dotElement = dotExtenderElement.getElementsByTagName("span")[0];
                dotElement.setAttribute("aria-describedby", captionID);
            }
        } else {
            this.innerDotContainerElement.style.display = 'none';
        }
    }
    
    completeTree() {
        this.createImageRollElement();
        this.completeItemCaptionElements();
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.addSelectionDots();
        }
    }
    
    addWindowEventListeners() {
        window.addEventListener("pageshow", this.onPageShow.bind(this));
        window.addEventListener("pagehide", this.onPageHide.bind(this));
    }
    
    createObservers() {
        this.currentItemObserverArray = [];
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryDotManager(this));
            if (useMouselessButtons()) {
                this.currentItemObserverArray.push(new GalleryMouselessButtonsManager(this));
            }
        }
        this.currentItemObserverArray.push(new GalleryAccessibilityManager(this));
    }
    
    startUp() {
        this.currentItemIndex = -1;
        var newItemIndex = parseInt(this.galleryElement.getAttribute("data-current-item-index"));
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
        
    }
    
    constructor (galleryElement) {
        this.galleryElement = galleryElement;
        
        this.completeTree();
        
        this.viewfinderManager = new GalleryViewfinderManager(this);
        
        this.addWindowEventListeners();
        
        this.createObservers();
        this.imageAndCaptionRollsManager = new GalleryImageAndCaptionRollsManager(this);
        
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.touchManager = new TouchManager(this);
        }
        
        this.startUp();
    }
    
    isFullscreen() {
        return false;
    }
    
    changeCurrentItemIndex(newItemIndex, animate) {
        if (this.currentItemIndex != newItemIndex) {
            if (Math.abs(newItemIndex - this.currentItemIndex) > 1.0) {
                // Animation is supported only between neighbouring frames.
                animate = false;
            }
            this.imageAndCaptionRollsManager.onCurrentItemChange(this.currentItemIndex, newItemIndex, animate);
            var intCurrentItemIndex = Math.round(this.currentItemIndex);
            var intNewItemIndex = Math.round(newItemIndex);
            if (intNewItemIndex != intCurrentItemIndex) {
                this.onCurrentItemChange(intCurrentItemIndex, intNewItemIndex, animate);
                this.galleryElement.setAttribute("data-current-item-index", intNewItemIndex);
            }
            this.currentItemIndex = newItemIndex;
            this.updateImagesAXVisibility();
        }
    }
    
    updateImagesAXVisibility() {
        var currentIndex = this.currentItemIndex;
        var images = Array.prototype.slice.call(this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-full-image"));
        images.forEach(function(image, index) {
                       image.setAttribute("aria-hidden", index == currentIndex ? "false" : "true");
                       });
    }
    
    goToPrevFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex-1, true);
    }
    
    goToNextFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex+1, true);
    }
    
    selectFrame(newItemIndex) {
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, true);
    }
    
    maximizeFrame() {
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.currentItemObserverArray.forEach(function(observer) {
                                              observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate);
                                              });
        
        this.viewfinderManager.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderManager.onPageShow();
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderManager.onPageHide();
    }
    
    getCaptionElementIDForIndex(index) {
        var captionIndex = index+1;
        return this.galleryElement.id + "-caption-" + captionIndex;
    }
    
    static setButtonVisibility(buttonElement, visible) {
        if (buttonElement) {
            buttonElement.style.opacity = visible ? 1.0 : 0.0;
        }
    }
}

class RegularGallery extends Gallery {
    static setDisplayToNoneForElementsOfClass(className) {
        var elementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName(className));
        elementArray.forEach(
                             function(element) {
                             element.style.display = 'none';
                             });
    }
    
    static loadGalleries() {
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback");
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback-separator");
        
        var galleryElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName("gallery"));
        galleryElementArray.forEach(function(galleryElement) {
                                    galleryElement.style.display = '';
                                    new RegularGallery(galleryElement);
                                    });
    }
}


function Body_onLoad() {
    RegularGallery.loadGalleries();
}
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