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 Web Teknolojileri


Temel Kavramlar

HTML

Bir belgenin belli bölümlerinden diğerine bağlantı yapılmasına olanak sağlayan metin tabanlı dile HTML (HyperText Markup Language - Aşırı Yazı İmlendirme Dili) denir. Genelağ (Internet) ya da Örün (Web) adı verilen çevrelerdeki sayfaların çoğu bu biçimde oluşturulmuştur. Okuyucu; yazı, imge veya bir takım görsel bileşenlerle dolu bir belgeyi okur ve gerektiğinde bir bağlantıya fareyle tıklayarak başka bir belgeye gider. Daha sonra o belgeden de başka belgelere geçerek aradığı bilgiye çok daha çabuk ulaşabilir veya okuma etkinliğini istediği konuya yönelerek sürdürebilir. HTML belgelerini kullanıcıya göstermeye yarayan programa gözatıcı (browser) denir. 

HTML dili çok basit, metin tabanlı, herkesin kolay öğrenebileceği, az sayıda komut içeren bir dildir. Komutları  küçüktür/büyüktür (less-than/greater than) imleri < > arasındaki etiket (tag) birimlerinden oluşur. Örneğin bir yazıyı kalın göstermek için, 

<b> My Bold Text </b>

şeklinde bir kodlama yapılır. Burada b etiketi kalın (bold) anlamına gelmektedir. Bir başka belgeye bağ (link) sağlamak için a (anchor - çapa),

<a href="Other.html">My Other Page </a>

şeklinde bir kod yazılır. Resim koymak için, 

<img src="MyImage.jpg"/>

şeklinde bir etiket yazılır. Tüm HTML belgesi html etiketi içinde yer alır. Sayfada görünen kısımlar body (gövde); görünmeyen, bilgi amaçlı kısımlar head (baş) etiketi içinde yer alırlar. Örnek olarak bir HTML sayfası;

<html>
<body>

  <b> My Bold Text </b>	
  <a href="Other.html">My Other Page </a>
  <img src="MyImage.jpg"/>

</body>
</html>

şeklinde yazılabilir.

HTTP

HTML dosyaları arasında bağlantılar kullanarak gezinmek, dosyalar aynı makinede olduğunda her tıklamada bir dosyanın bilgisayarın diskinden okunması biçiminde gerçekleşir. HTTP (HyperText Transfer Protocol  - Aşırı Yazı Aktarım İletişim Kuralı) uzaktaki makinelerdeki HTML belgelerine erişim yapılabilmesine ve bir makinedeki belgeden başka makinedeki belgeye bağlantı sağlanabilmesine olanak tanır. Kullanıcı bir makinedeki HTML belgesi içindeki bir  bağlantıyı tıkladığında tarayıcı program öteki makineye bağlanıp oradaki belgeyi kullanıcının önüne getirir. Bir internet sitesindeki bir dosyaya,

http://www.myhost.com/MyFolder/MyFile.html

şeklinde erişilir. Bir dosyadan başka bir internet sitesinde bulunan başka bir sayfaya,

<a href="http://www.otherhost.com/OtherFolder/Other.html">
  Başka bir yerlikte başka bir betik 
</a>

biçimindeki bağlantıya tıklanarak erişilir. 

Tıklama yapılınca gözatıcı (browser) bağlantının gösterdiği örün yerliği (web site) konumunu bulur ve HTTP protokolü aracılığıyla o sitenin bulunduğu makineden belirtilen belgeyi ister. Aldıktan sonra HTML belgesini işler ve kullanıcıya gösterir. Elbette bir belge içinde bağlantı, belgenin bulunduğu sitenin içinden de olabilir. Bu durumda belgenin adresi mutlak değil, yani başında http://www.otherhost.com gibi bir site adresi olmadan belirtilir. Bu durumda tarayıcı bağlantı kurulan belgenin bağlantıyı içeren belgeyle aynı adreste olduğunu varsayar ve belgeyi aynı siteden HTTP iletişim kuralı ile ister.

CGI

HTTP protokolü ile İnternette herhangi bir sitede bulunan HTML veya resim gibi ilişkili dosyalara erişilebilir. Bunun için öncelikle belgenin içeriğinin bir dosyaya yazılması ve  sunucuda bir yere konması gerekir. Ancak bazı durumlarda HTML  bir dosyadan gelmez, bir program tarafından canlı olarak üretilir. Canlı olarak üretilen HTML ile, her bağlanan kullanıcı için farklı bir içerik gösterilebilir. Sunucu tarafından bir HTML belgesinin bir dosyadan değil de bir program tarafından canlı olarak üretilmesini sağlayan düzene CGI (Common Gateway Interface  - Ortak Geçit Arayüzü) denir. Buna göre bir program veya programcık kullanıcıdan isteği alır ve canlı olarak HTML belgesini üretir ve sunucuya istemciye gönderilmek üzere verir. İstemci yani tarayıcı  istekte bulunduğu belgeyi alır ve gösterir. Belgenin bir dosyadan okunarak mı getirildiği yoksa canlı olarak bir program tarafından mı üretildiği istemci açısından fark etmez. CGI programları öncelikle C programlama dilinde yazılmıştır. C kaynak düzgüleri derlenir ve çalıştırılabilir bir dosyaya çevrilir. Bu tür CGI programlarının çağrılışı,

http://www.myhost.com/MyFolder/MyCProgram.exe

biçiminde gerçekleşir. C dilinin dışında, hataya olanak vermeyen yapısı ve metin işlemedeki kolaylıkları nedeniyle Perl adı verilen betim (script) dili yaygın olarak kullanılmaya başlanmıştır. Tipik olarak bir perl betiğinin adresi,

http://www.myhost.com/MyFolder/MyPerScript.pl

şeklinde olur. 

Uygulama Sunucusu

CGI sisteminde her internet uygulaması bir programdır. Her istek için bellekte bir program örneği oluşturulur ve bir programın her örneği işlemcide ayrı bir süreç (process) içerisinde çalışır.  Her süreç çok fazla bellek ve işlemci kaynağı tüketir. Bir başka sorun da her örnek  ayrı çalıştığı için örnekler arasında veri alışverişi olamaz.  Bu tip sorunların etkisini bir dereceye kadar azaltmak için ivmelendirici (accelerator) veya başka adlarla yardımcı sistemler geliştirilmekle birlikte daha etkin bir gereksinim duyulmuştur. Web sunucusu ile birlikte çalışan uygulama işgörücüsü (application server) denilen sistemler geliştirilmiştir.  Uygulama işgörücüsü çok sayıda uygulamayı çalıştıran bir programdır. Çalıştırılan uygulamalar, her biri ayrı bir süreç (process) üzerinde çalışan ayrı programlar değildir. Uygulama sunucusu, uygulamaları kendi süreci içerisinde, sadece aynı akışlarda çalıştırır. Yani sadece bir program ve çok sayıda yiv (thread) vardır. Bu sayede daha etkin bir çalışma olanağı bulunmuş olur ve uygulamalar arasında veri alışverişi olanaklı hale gelmiştir. Bir çok dil ve teknolojide, örneğin Java ve .NET platformlarında uygulama sunucuları yaygın olarak kullanılmaktadır. Java düzleminde yaygın olarak kullanılan Apache Tomcat adlı bir işgörücü bulunmaktadır ve sunucu uygulamaları da Servlet (İşgörücük) uygulamalarıdır.

Parametreler

Bir CGI  programına değiştirgen (parameter) aktarmak olanaklı olur. Çok sayıda program yazmak yerine bir program yazmak ve değişik durumlar için çalışmasını parametre aktararak sağlamak olanaklı olur. Parametrelerin bir CGI  programına aktarımı,

http://www.myhost.com/MyFolder/MyCgi.ext
    ?name1=value1&name2=value2

biçiminde gerçekleşir. Yukarıdaki dışavurumda soru imi (question mark) ? sonraki değerlere sorgu sicimi (query string) adı verilir. Burada name1  ve name2 parametre ismi, value1 ve value2 ise parametrenin değeridir. Değiştirgenler arasında ve belgisi (ampersand sign) & bulunur. Değiştirgenlerin adları ve değerleri arasına eşittir (equals) imi = koyulur.  Örneğin iki sayıyı toplayan bir CGI programı,

MyCgi.ext?number1=3&number2=4

şeklinde çağrılır. Bunun sonucunda CGI programı,

<html>
  <body>	
    Result :<b> 4 </b>
  </body>
</html>

şeklinde yazılabilir.

Biçim (Form)

Normal durumlarda kullanıcı bir adresi tıklar ve karşısına o adresteki HTML dosyası gelir. Bu durumda sunucu tarafında giden tek bilgi adres bilgisidir. Bu adres bir dosyaya veya bir CGI programına ait olabilir. Bazı durumlarda kullanıcı tarafından sadece bir adres bilgisinin gelmesi yeterli olmaz. Kullanıcın ? ve & karakterleriyle parametreleri tek tek yazmasını beklemek de mantıklı olamayacağından biçim (form) denilen yapılar kullanılır. Kullanıcıya bir form açılır ve tarayıcıda kullanıcının girdiği bilgiler, belli bir adresten istekte bulunurken birlikte gönderilir. Sunucu tarafındaki CGI programı gelen bu bilgileri parametre olarak alır ve ona göre bir işlem yapar ve parametrelere uygun bir HTML çıktısı üretir. 

Form kullanımı için HTML dilindeki form etiketi kullanılır. Bu formda girdi (input) parametre isimleri dışında, kişi formu gönder düğmesine bastığında hangi programa isteğin aktarılacağı bilgisi edim (action) niteliğiyle belirtilir.  Parametre girdilerinin tipleri bulunur. Türü text (yazı) olan girdi bir yazı tarlası alanı açar. Formun sunucuya gönderilmesini sağlayan girdinin türü gönderme (submit) olarak atanır. 

İki sayıyı toplayan bir CGI programını çağıran örnek bir biçim (form),

<form action="MyCgi.ext">
  Number 1 : <input type="text" name="number1"/>
  Number 2 : <input type="text" name="number1"/>
  <input type="submit" name="Topla.">
</form>

şeklinde yazılabilir.

Biçiler için iki yöntem (method) bulunmaktadır: GET (Edinme) ve POST (Gönderme). GET yöntemi biçim değerlerinin işgörücüye sorgu değiştirgeni (query parameter) olarak olarak yani, 

http://address?parameters

biçiminde gitmesini sağlar. Oysa POST yönteminde parametreler çıkış akımına yazılır. Uygulama da bunu giriş akımından okur. Örün uygulamalarında bu ayrım kimi zaman yapılmaz ama yapıldığı durumda GET için ayrı, POST için ayrı kod yazılabilir.

Çerez (Cookie)

Genelağ uygulamaları, geleneksel programların aksine birden fazla kullanıcı için çalışırlar. Bir çok makinedeki kullanıcı, gözatıcısından aynı Genelağ uygulamasını çağırabilir. Bu durumda hangi isteğin hangi kullanıcıdan ne zaman ne durumdayken geleceğini internet uygulaması anlayamaz. Bu yüzden çerez (cookie) denilen bir olanak HTTP protokolüne eklenmiştir. Buna göre bir program yanıt olarak gönderdiği HTML belgesiyle birlikte bir parça bilgiyi de tarayıcıya gönderebilir. Gözatıcı bu bilgiyi tutar ve ikinci kez aynı siteden bir adresten veri isterken istekle birlikte geri gönderir. O sayede internet uygulaması bir önceki isteğin yanıtında gönderdiği çerezi bir sonraki istekte alır ve oradaki bilgilerden bu isteği hangi kullanıcının ne durumdayken gerçekleştirdiğini anlayabilir. Örneğin bir formda kullanıcının adını soyadını alan bir uygulama onu çerez olarak kullanıcın bilgisayarındaki tarayıcıya yollar ve  bir sonraki istekte bulunduğunda aynı tarayıcı bu çerezi ilettiği için uygulama o kullanıcının ismini biliyor olur, bir daha kullanıcıdan öğrenmesi gerekmez.

Oturum (Session)

Kullanıcılara ait bilgilerin çerezlerle kullanıcının makinesinde tutulması bazı durumlarda sorunlara yol açar. Örneğin tutulan bilgi çoksa istemci ve sunucu arasında çerezler her istekte gidip gelebildiği için  çok fazla trafiğe neden olur. Bir başka sakınca, güvenlik açısından kritik bilgilerin İnternet'ten kullanıcının makinesine gidene kadar başka programlar tarafından okunma riskidir. Bazı internet uygulama geliştirme platformları aynı uygulamayı çağıran birden çok kullanıcının bilgilerini takip etmek için oturum (session) denilen bir yapıyı destekler. Bir kullanıcı bir internet sitesine ve bir uygulamaya ilk kez istekte bulunduğunda onun için bir oturum açılır. Kullanıcıya özel veriler bu oturuma yazılır ve gerektiğinde oradan okunur. Aynı sitede bir program yazarken, diğeri okuyabilir. O sayede bilgiler kullanıcın makinesine gidip gelmemiş olur.

Oturum kullanılması durumunda da çerez (cookie) yollanması her kullanıcının oturumunu bulmak için gerekli olabilir ama bu durumda çerez olarak sadece oturumun numarası atılır. Sunucu tarafı uygulaması, daha önce attığı oturum numarasını istekle birlikte aldığında kullanıcının oturumunu bulur ve oturuma yazma ve okuma işlemlerini öyle gerçekleştirir. Oturum numarasının çereze yazılmaması da URL yeniden yazma (URL rewriting) yöntemiyle  olanaklıdır. Bu durumda oturum numarası her bağlantıya parametre olarak aktarılır ve sunucu tarafındaki uygulama bu kez oturum numarasını çerezden değil parametrelerden alır.

HTML İçine Kod Gömme

Bazı internet uygulama geliştirme dilleri, örneğin C ve Perl gibi dillerde ve Java düzleminin Servlet (İşgörücük) teknolojisinde istemci tarafına gönderilecek HTML üretmek durumundadır. Bunlar isteği alır, gerekli işlemleri yapar ve yanıt olarak bütün HTML kodunu tek tek çıktıya yazarlar. Ancak bu durum uygulama geliştirmeyi oldukça zorlaştırmaktadır. HTML sayfalarının çok karmaşık olduğu ve uygulamanın yapacağı işlemin çok az olduğu durumlarda programcının bütün HTML belgesini üretmesi zorluk çıkarır. Ayrıca uygulamanın çalışmasının değişmediği, sadece çıktı olarak üretilecek sayfanın görünüşünün değiştiği durumlarda gereksiz yere uygulamaya müdahale etme zorunluluğu doğar. Örneğin iki sayı toplayıp sonucu ekrana basan bir Servlet,

int result=number1+number2;
out.println("<html>");
out.println("<body>");
out.println("	Result :<b> "+ result +" </b>");
out.println("</body>");
out.println("/<html>");

şeklinde bütün HTML kodunu üretmek durumunda kalır. Burada programlamayla ilgili olarak temelde sadece number1+number2 deyimi  bulunmaktadır. 

Bu sorunlara çözüm olarak uygulamanın HTML üretmesi yerine HTML belgesinin içine uygulamanın gömülmesi gündeme gelmiştir. Örneğin PHP, ASP ve JSP sistemleri bu yaklaşımı sergilemektedirler. HTML ne kadar uzun olursa olsun ve ne sıklıkta değiştirilirse değiştirilsin Java kodu değişmez. Örneğin iki sayıyı toplayan JSP,

<html>
<body>
  <% int result=number1+number2; %>	
  Result : <b> <%=result%></b>
</body>
</html>

şeklinde yazılabilir. Görüldüğü gibi yazılan kodun çoğu HTML ile ilgilidir ve Java düzgüsü  <% %> imleri arasında  HTML belgesinin içine gömülmüştür.  Burada kalın (bold) etiketi b yerine yatık (italic) etiketi i yapılmak istenirse kodda hiçbir değişiklik yapılmaz sadece HTML değişir.


Temel HTML Bilgisi

HTML Hakkında

HTML (HyperText Markup Language – Aşırıyazı İmlendirme Dili),  belgeleri biçimli göstermeye, belgelerin içine çeşitli görsel bileşenler koymaya ve belgeler arasında geçiş yapmaya olanak veren bir dildir. Hem yazım hem de kullanım kolaylığı nedeniyle internet ortamında yaygın olarak kullanılmaktadır. HTML bir imlendirme (markup) dilidir, yani yazının belli kısımlarına belli işaretler koyarak tanımlama yapılmasını sağlar.

İşaretleme Kuralları

İşaretleme dilinde bir metnin belli kısımları etiket (tag) denilen kodlarla işaretlenir. Bir etiketin yapısı;

<tag attribute="value">Text</tag>

şeklindedir.  İşaretleme dili uyarınca yazı (text) parçası etiketler içine alınmış ve belli bir öznitelik (attribute) atanmıştır. 

Öznitelikler ikişer tırnaklar (double quotes) imleri "" içinde bildirilir. Bir etiketin birden fazla özniteliği olabilir. Örneğin; 

<tag attribute-one="value-one" 
   attribute-two="value-two">
  Text
</tag>

şeklindeki ifadede iki öznitelik bulunmaktadır. 

Bir etiketin içinde başka etiketler olabilir. Örneğin etiketler;

<parent-tag>
  Ana-Baba Yazısı

  <child-tag >
    Çocuk Yazısı

    <grand-child>
      Torun Yazısı
    </grand-child>
  </child-tag >
</parent-tag>

şeklinde iç içe yerleştirilebilir. Her etiket <tag> biçiminde açılır ve </tag> biçiminde kapanır. Eğer bir etiketin içinde başka etiketler yoksa etiketi hem açma hem kapama yapmadan kullanmak için  <tag/> şeklinde bir yapı kullanılabilir. Örnek : 

<my-tag my-attribute="my-value"/>

XML, HTML, XHTML

HTML ve XML, imlendirme (markup) dilleridir. XML genel amaçlı iken HTML özel amaçlıdır. XML, işaretleme kurallarına tümüyle uyulmasını ister. HTML ise yanlışlıkları bağışlayabilir. Örneğin nitelik değerlerinin tırnak içinde olmamasını, hatta bazı durumlarda nitelik değerinin hiç olmamasını HTML göz ardı edebilir. HTML dilinin XML kurallarına katı olarak uyulmasıyla yazılan sürümü XHTML adını taşır. XHTML standardı hem HTML dilinin ileri bir sürümünü hem de XML biçimlendirimine uyumunu temsil eder. HTML içerisinde büyük harf de küçük harf de kullanılabilirken XHTML sadece küçük harf kabul eder. XHTML olmasa da XHTML standartlarına göre yazılan HTML kodlarını gözatıcı (browser) uygulamalı doğru olarak gösterirler. Bu yüzden XHTML ölçününe göre işaretleme yapılmasında yarar bulunmaktadır.

HTML Belgesi Tanımı

Bir HTML belgesi <html> etiketi ile başlar ve </html> etiketiyle biter. Görünecek öğelere ilişkin etiketler body (gövde) etiketi içine, belgenin kendisi hakkında bilgi veren öğeler de head (baş) etiketi içine yazılır. Tipik bir HTML belgesi;

<html>
  <head>
    <title> Sayfa Adı </title>
  </head>

  <body>
    <h1> Başlık </h1>
    <p> Paragraph</p>
  </body>
</html>

biçimindedir. Burada baş kısmında title (anabaşlık) etiketi sayfanın adını, gövde kısmında h1 (header 1 - başlık 1) etiketi en büyük anabaşlığı ve p (paragraph - paragraf) etiketi de yazının bir bölümü oluşturan bir paragrafı belirtir.

Yazı Etiketleri

HTML içinde yazının akışını belirleyen bir çok etiket bulunmaktadır. Başlık etiketleri olan h1, h2, h3, h4, h5, h6 sırasıyla en büyüğünden en küçüğüne kadar başlık (header) öğelerini bildirir. Paragraf oluşturmak için p (paragraph), yeni bir satıra geçmek için br (break - kır) etiketi kullanılır. Örneğin;



<html>
  <head>
    <title> Sayfa Adı </title>
  </head>
  <body>

    <h1> Biggest Header </h1>
    <h2> Smaller Başlık </h2>
    <p> Paragraph<br/>New Line</p>

  </body>
</html>

şeklindeki HTML kodu bir ve iki numaralı başlığı, paragraf ve yeni satırı kullanmaktadır. Yukarıdaki HTML belgesinin ekran görüntüsü aşağıdaki gibidir :

	

[image: grafik34]



Dizelge (List)

HTML dilinde dizelge (list) yapısı için iki etiket bulunmaktadır. Sıralı listeler için ol (ordered list - dizgeli dizelge) kullanılır. Maddeler li (list item - dizelge maddesi) etiketiyle belirtilir ve her öğe otomatik bir sıra numarası alır. Örneğin;

<ol>
  <li>One</li> 
  <li>Two</li>
  <li>Three</li>
</ol>

biçimindeki kod ekranda 1., 2., 3. biçiminde alt alta bir liste gösterir. Sıra numarası yerine küçük harf kullanmak için type (tür) özniteliği a değeriyle kullanılmalıdır:

<ol type='a'>

Liste maddelerinin başına sıra numarası koymak yerine bir şekil koyarak sırasız listelemek için ul (unordered list - dizgesiz dizelge) kullanılır. Varsayılan sembol içi dolu bir dairedir. İstenirse type özniteliğine circle (dönge) gibi değerler girilerek sembol değiştirilebilir. Aşağıda 

<ol type='a'> 

ve 

<ul type='circle'> 

işaretlerinin ekran çıktısı bulunmaktadır :

[image: grafik35]



Tablo / Çizelge (Table)

HTML'de tablo oluşturmak için table (çizelge) etiketi kullanılır. Tablo içinde her satırı belirtmek için tr (table row - çizelge yatacı), her satırda bir hücreyi belirtmek için de td (table data - çizelge verisi) etiketi kullanılır. Örneğin;

<table>
  <tr><td>A1</td><td>A2</td><td>A3</td><tr>
  <tr><td>B1</td><td>B2</td><td>B3</td><tr>
<table>

şeklinde bir kod parçası iki satır üç sütunlu bir tablo tanımlar. Tablolara çizgi koymak için table etiketine border (sınır) niteliğine bir sayı, örneğin 1 verilebilir.

Olağan koşullarda bir tabloda hücreler eşit boydadır. Eğer bir hücre bir kaç hücrelik yer kaplıyorsa td etiketinde rowspan (yataç karışı) ve colspan (dikeç karışı) nitelikleri kullanılır. Bunlardan rowspan, bir hücrenin kapladığı satır sayısını, colspan da sütun sayısını belirtir. Örneğin;

<table border="1">
  <tr><td colspan="2">A1A2</td><td>A3</td><tr>
  <tr><td>B1</td><td>B2</td><td>B3</td><tr>
<table>

şeklindeki kod parçası ilk satırın ilk hücresini iki sütunluk hale getirir. Ekran çıktısı :

Çatı (Frame) 

[image: grafik37]


Olağan koşullarda bir HTML belgesi bir tarayıcı penceresinde görüntülenir. HTML'deki frame (çatı) ve frameset  (çatı takımı) etiketleri bir pencerede birden fazla belge gösterilmesini sağlar. Söz konusu bileşenler eskimiştir, yerine daha yeni yollar bulunmaktadır. Ancak onlar daha karmaşık işlemler gerektirmektedir. HTML belgesinde frameset bir veya daha fazla frame veya frameset etiketi içerir. Bazı kümeler kendisine ait alanı dikey olarak bazıları da yatay olarak bölerler. Örneğin;

<html>
  <frameset cols="30%,*">
    <frame src="MyLeft.html" name="left">

    <frameset rows="20%,*">
      <frame src="MyTop.html" name="top">
      <frame src="MyBottom.html" name="bottom">
    </frameset>
  </frameset>
</html>

şeklindeki bir kod parçası sayfayı öncelikle ikiye böler. Soldaki ilk kısım (left) %30'luk yer kaplar. Kalan kısım için yine bir çatı takımı tanımlanmaktadır. Kalan kısımda %20'lik alan üst kısım (top), geri kalanı da alt kısım (bottom) için ayrılmaktadır. Çatı kullanılarak oluşturulan sayfa aşağıdaki gibi bölünür :



  	MyLeft.html

  
  	MyTop.html

  



  	  
  	MyBottom.html

  





Bağ (Link)

Bir sayfadan başka bir sayfaya bağ kurmak için a (anchor - çapa) etiketi kullanılır. Bağa tıklanınca tarayıcının gideceği sayfanın konumu href (hypertext reference - aşırıyazı başvurusu) niteliğiyle belirtilir. Bu etiketin metin kısmı kullanıcıya görünecek yazıyı belirtir. Örneğin;

<a href="MyOtherPage.html"> Click Me! </a>

şeklindeki kod parçası, HTML belgesinde tıklandığında tarayıcı MyOtherPage.html belgesini kullanıcının önüne getirir. Bağ kurulan sayfa aynı yerde olmak zorunda değildir. Tam adres verilerek başka bir klasördeki veya başka bir sitedeki sayfaya bağ kurulabilir. Adres olarak bir dosya değil de bir klasör verilirse, web sunucuları o klasördeki index.html veya standart isimlerden birine sahip olan bir dosyayı getirir. Aşağıdaki adres seçenekleri href değeri olarak verilebilir:

/myfolder/MyAnotherPage.html
/myfolder
http://www.otherdomain.com/otherfolder/MyForeignPage.html
http://www.otherdomain.com

Aynı sayfa içinde da bir konumdan diğerine bağ konabilir. Çok uzun belgeler için yararlı olan bu özellik, sayfa içinde bir noktadan tıklanarak başka bir noktaya gidilmesini sağlar. Bunun için belli bir konumu belirtmek amacıyla a etiketi name (ad) özelliği ile adlandırılır. Bu noktaya gitmek için bir çırpı (hash) imi # kullanılır. Örneğin; 

...
<a href="#OtherLocation">Go to the other location </a>
...
<a name="OtherLocation">The other location </a>

şeklindeki bir kod bir konumdan diğerine bağ sağlar. İsimli bağ kullanımı farklı sayfalar arasında da olanaklıdır. Örneğin;

<a href="MyPage.html#MyLocation">
    A location in another page 
</a>

şeklindeki bağ, başka bir sayfada bulunan, belirtilen isme sahip bir konuma gider.

İmge (Image)

Bir sayfanın içine bir image (image) koymak için img etiketi kullanılır. Görüntü dosyasının konumu src (source - kaynak) etiketi ile belirtilir. Görüntünün sayfa içinde görünecek boyutları width (genişlik) yüksek height (yükseklik) niteliği ile ayarlanabilir. Eğer genişlik ve yükseklik verilmezse resim orijinal boyutları ile görünür. Görüntü etiketine örnek  olarak, 

<img src="MyImage.jpg" width="100" height="200"/>

şeklinde bir kod parçası verilebilir. Bir resmin üzerine tıklandığında bir başka adrese gidilmesi isteniyorsa a ve img etiketleri birlikte kullanılabilir:

<a href="MyOtherPage.html">
   <img src="MyImage.jpg"/>
</a>

Biçim (Form )

HTML belgeleri, bir içeriği kullanıcıya sunmak için kullanılabildiği gibi kullanıcıdan bilgi almak için de kullanılabilir. Tarayıcı içinde bir takım girdi bileşenleriyle kullanıcıdan veri almak ve sunucuya göndermek için form (biçim) etiketi ve bunun içinde kullanılan çeşitli etiketler kullanılır. Biçim yapısının özelliği,  sadece arayüzü tanımlamasıdır. Formun çalışması için kullanıcın girdiği bilgileri sunucu tarafında işleyen bir web programı olması gerekmektedir. Burada sadece HTML belgesinde form arayüzünün nasıl oluşturulduğu konusuna değinilecektir. Formda düğmeye basıldıktan sonra yapılacaklar, web programlamanın alanına girmektedir. Bir formda kullanıcıdan bilgi almaya yarayan en temel birim input (girdi) etiketidir. Girdinin alınış biçimi  bu etiketin type (tür) özniteliği ile belirtilir. 

Metin Alanı  

Bir metin alanı oluşturmak için type (tür) özniteliğinin değeri text (yazı) olarak verilir. Örneğin;

<input type="text" name="FirstName"/>

şeklinde bir kod parçası, adı FirstName olan bir metin alanı ekrana getirir. Metin alanının içi boştur ve alan  tarayıcı tarafından verilen varsayılan uzunluktadır. Bu alanın gösterildiği andaki değeri value (değer) özniteliğiyle, karakter sayısı da size (boy) niteliğiyle verilebilir. Örnek :	

<input type="text" name="Adınız" value="Onder" size="20"/>

Onay Kutusu (Check Box)

Değeri evet ya da hayır, doğru ya da yanlış olabilen girdi alanları için input (girdi) öğesinin type (tür) özniteliğinin değeri checkbox (onay kutusu) olarak verilir.  Kullanıcıya gösterilecek yazı, girdi öğesinin metin kısmında belirtilir. Örneğin;

<input type="checkbox" name="HasChildren" value="1">      
  Çocuğunuz var mı?
</input>

ifadesi ekrana bir onay kutusu getirir.

Radyo Düğmesi (Radio Button)

Birden çok değer içinde birinin seçilmesini sağlamak için input (girdi) öğesinin type (tür) özniteliği radio (radyo) olarak verilir. Birden çok girdi alanı kullanılır ve hepsinin adı aynı verilir. Aksi takdirde bu alanların aynı girdinin seçenekleri olduğu anlaşılamaz. HTML dilindeki radyo düğmesi (radio button) bileşenine örnek;

<input type="radio" name="MaritalStatus" value="1">    
  Bekar</input>

<input type="radio" name="MaritalStatus" value="2">
  Evli</input>  

<input type="radio" name="MaritalStatus" value="3">
  Boşanmış</input>

<input type="radio" name="MaritalStatus" value="4">
  Dul</input>

şeklinde verilebilir.

Yazı Alanı (Text Area)

Birden fazla satır içeren metin girdileri için textarea (yazı alanı) etiketi kullanır. Satır sayısı rows (yataçlar), sütun sayısı da cols (colums - dikeçler) özniteliğiyle belirtilir. Örneğin;

<textarea name="MyText" rows="10" cols="30"/>

şeklindeki kod parçası ekrana 10 satırlık 30 sütunluk bir metin alanı getirir. Satır ve sütunların boylarının normal karakter boyuna göre olduğu ve karakterlerin boyunun enine göre daha büyük olacağı göz önüne alınmalıdır. 

Dosya Girdisi

Girdiler arasında temel veriler dışında bir dosyanın da HTTP formları ile sunucuya gönderilmesi mümkündür. Resim gibi çeşitli dosyaların sunucuya gönderilmesi için Gözat (Browse)  biçimindeki düğmeler içeren bileşenler input (girdi) etiketinin type (tür) özniteliğinin file (dosya) olmasıyla ekrana getirilir. Tarayıcı, kullanıcının seçtiği dosyayı HTTP protokolüne göre dönüştürerek sunucuya gönderir. Elbette sunucudaki uygulamanın dosyayı tekrar eski haline getirip sunucuda bir yere kaydetmesi gerekir.

Saklı Girdi (Hidden Input)

Bazı durumlarda kullanıcının girmediği, ama formu işleyen sunucu tarafındaki uygulamanın kullanacağı bazı girdiler gerekebilir. Bu durumda input (girdi) etiketinin type (tür) özniteliğinin değer hidden (saklı) olarak belirtilir. Örneğin; 

<input type="hidden" name="myname" value="myvalue"/>

şeklindeki ifade ekranda görünmeyen bir girdiyi formun içinde gizli olarak tutmaya yarar.

Gönderme Düğmesi

Formdaki bilgiler, kullanıcının düğmeye basmasıyla sunucuya gönderilir. Sunucuya gönderme işlevi olan düğme input (girdi) etiketinin type (tür) özniteliğine submit (gönder) değerinin verilmesiyle ekrana getirilir. Düğmenin üzerinde yazan metin value niteliğiyle belirtilir. Örneğin;

<input type="submit" name="mysubmitbutton" value="Yolla"/>

şeklindeki bir kod parçası ekrana formu göndermeye yarayan üzerinde Yolla yazan bir düğmeyi ekrana getirir.

Edim (Action)

Formların içinde girilen değerlerin sunucuda hangi uygulamaya gideceğini belirtmek için  form (biçim) etiketinin action (edim) niteliğinin değeri verilir. Örneğin;

<form action="MyApp.cgi">
  ...
</form>

şeklinde bir formda gönderme düğmesi tıklandığında MyApp.cgi uygulaması formdaki parametrelerle çağrılır.

Gönderme Yöntemi

HTTP protokolü bir sayfaya parametre aktarılması için iki yöntem (method) tanımlar: GET (Edin) ve POST (Yolla). Bunun için form (biçim) etiketine değer olarak bunlardan biri verilir. GET yöntemi form girdilerinden oluşan parametrelerin, 

MyApp.cgi?name1=value1&name2=value2

biçiminde sunucuya adresin bir parçası olarak gitmesini sağlar. POST  yönteminde ise URL değişmez, parametreler sunucu uygulamasının girdi akımına yazılır.  Çoğu durumda bu yöntemlerden herhangi biri kullanılabilir. Ancak girdilerin çok olması veya arasında çok uzun değerler içeren bileşenlerin olması durumunda GET yöntemi adresin uzunluğunu artırdığı için soruna yol açabilir. Genellikle bu tür sorunlarla karşılaşmamak için yöntem POST olarak seçilir. Örneğin;

<form action="MyApp.cgi " method="post">
  ...
</form>

şeklinde bir form, gönderme yöntemi olarak POST yöntemini belirtir.

CSS 

İçerik-Biçem Ayrımı

HTML dili, çok sayıda biçimlendirme işlevi gören öğe ve nitelik barındırmaktadır. HTML dilinin yapısı gereği asıl metni oluşturan içerik (content) ve o içeriğin nasıl gösterileceğini belirleyen biçem (style) iç içe bulunmaktadır. Ancak bu durum, biçimin çok ayrıntılı olarak belirlendiği ve sık sık değiştiği durumlarda çalışma zorluğu oluşturmaktadır. Bir sayfanın içeriği değişmeden biçimi değiştirilmek istendiğinde içerikle biçim birbirinden ayrılamamaktadır. Ayrıca çok yerde kullanılan biçim özelliklerinin değişmesi durumunda HTML belgesinin baştan sona taranarak yeni biçime geçirilmesi gibi bir zorunluluk ortaya çıkmaktadır.

HTML sayfalarında biçimlendirmeleri belirlemek için CSS (Cascading Style Sheet – Çağlayan Biçem Sayfası) adı verilen dil geliştirilmiştir. HTML dilinde farklı bir söz dizimine sahip olan bu dil, zengin  biçimlendirme özelliklerine sahiptir. CSS dilinde yapılan biçimlendirmelerin bir kısmı HTML etiketleri ile de yapılabilir. Ancak CSS, biçimlendirme için daha doğru bir yöntem olarak tercih edilmelidir.

Biçem Tanımı 

CSS tanımları bir anahtar ve değeri biçiminde yapılır. Biçimlendirme anahtarı ile değeri arasında iki nokta üst üste (column) imi : koyulur., tanımları oluşturan demeçler arasında noktalı virgül (semicolumn) imi ; bulunur. Yapısı,	

name1 : value1;
name2 : value2;

biçimindedir. Örneğin;

color:red;
font-size:15;
font-weight:bold;

şeklinde bir ifade, bir bileşenin renk / tüs (color) özelliği kırmızı / al (red), pınar boyu (font size) değeri 15, pınar ağırlığı (font weight) özniteliği de kalın (bold) yapar.

Biçem Özniteliği (Style Attribute)

Herhangi bir HTML etiketine biçimlendirme style (biçem) özniteliği ile verilir. Örneğin bir paragrafın belli bir biçimde görünmesi isteniyorsa,

<p style="color:red;font-size:15;font-weight:bold;"> 
  My Paragraph .... 

</p>

şeklinde bir kod parçası yazılabilir.

Seçici (Selector)

Bir etikete style (biçem) özniteliği ile verilen biçimlendirme sadece o etiketi bağlar. Örneğin bir paragrafın yazı rengi kırmızı yapılabilir, ama bu biçimlendirme diğer paragrafları etkilemez. Eğer biçimlendirme tanımlarının belli bir kurala uyan  her yerde geçerli olması isteniyorsa seçici (selector) adı verilen yapı kullanılır. Buna göre;

Selector {
  name1 : value1;
  name2 : value2;
}

şeklinde biçimlendirme belirtilebilir. 

Biçem tanımlamaları  HTML belgesinin head (baş) etiketinin içinde bulunan style (biçem) etiketi içinde belirtilir. Örnek:

<html>
  <head>
    <style>

      Selector {
        name1 : value1;
        name2 : value2;
      }

    </style>
  </head>
</html>

Etiket Biçimlendirme

Eğer biçimlendirme tanımlarının bir etiketin kullanıldığı  her yerde geçerli olması isteniyorsa etiket adı verilerek biçimlendirme belirtilir. Örneğin tüm paragrafların yazı renginin kırmızı olması, yazı boyunun 15, yazı vurgusunun kalın olması isteniyorsa,

<style>
  p {

    color : red;
    font-size : 15;
    font-weight : bold;

  }
</style>

şeklinde bir tanımlama yapılabilir.

Sınıf (Class)

Buna göre biçimlendirmenin etiket için değil sadece bazı yerler için geçerli olması gerekiyorsa sınıf (class) yapısı kullanılır. Tanımlaması,

.ClassName {
  name1 : value1;
  name2 : value2;
}

şeklinde yapılır. Kullanılışı da etiketin içinde class niteliği kullanarak olur.  Örneğin;

.summary {
  color : red;
}

.detail {
  color : blue;
}

şeklindeki kod, iki adet sınıf içermektedir. Herhangi bir öğede bu sınıfları kullanmak için class (sınıf) özniteliği kullanılarak,

<h1 class="summary"> My Summary Header </p>
<p class="detail"> My Detail Paragraph </p>

şeklinde bir kod yazılabilir. Burada ilk paragraf, biçimlendirme nedeniyle kırmızı görünürken ikincisi mavi görünür.

Biçem Dosyası (Style File) 

CSS diliyle yapılmış biçemler tanımları etiketin içinde ve belgenin baş kısmında olabileceği gibi ayrı bir sayfada da olabilir. Bu şekilde hem biçimlendirme tamamen HTML sayfasından ayrılmış olur hem de biçimlendirme tanımları sadece bir HTML dosyasında değil bir çok belgede geçerli olabilir. Bunun için biçemler .css uzantılı dosyalarda tutulur ve aynı dosya birden çok HTML belgesinde kullanılabilir.

Örneğin biçemler,

MyStyleFile.css

şeklinde bir dosyaya konabilir.  HTML belgesinin, head (baş) etiketi içinde link (bağ) etiketi ile biçimlendirme dosyasının belge içinde tanınması sağlanabilir. Örneğin;

<link href="MyStyleFile.css" 
    type="text/css" rel="stylesheet"/>

şeklinde bir kod parçası MyStyleFile.css dosyası içindeki biçimlendirme tanımlarının, o sayfada yapılmış gibi tanınmasını sağlar. Burada type (tür) özniteliği biçemin içerik türünü bildirirken rel (relation - ilişki) özniteliği ise içerilen dosyanı işlevini belirtir.

JavaScript

JavaScript Hakkında

Geleneksel olarak bir HTML sayfasındaki temel öğeler durağan (static) bileşenlerdir. Kullanıcın eylemlerine karşı bir tepki vermezler. HTML sonucunda istemcide, yani gözatıcıda çalışan bir uygulama ortaya çıkmaz. Yalnızca bazı bileşenlerin biçimli olarak gösterimi yapılmaktadır. Kullanıcının eylemlerine tepki veren uygulamalar olağan koşullarda işgörücü (server) yakasındadır. Kullanıcı bir düğmeyi veya bağlantıyı tıkladığında istek (request) işgörücüye gönderilir ve işgörücüden bir yanıt (response) gelir. Masaüstü uygulamalarına oranla web uygulamalarının yavaş çalışması, özellikle yoğun saatlerde daha da yavaşlamalarının nedeni kullanıcının her isteğinin işgörücü yakasında yapılması zorunluluğudur.

Bir gözatıcı (browser) içerisinde, istemci (client) yakasında, yani sunucuya gitmeden programlamayla ilgili işlemler yapılabilmesi için JavaScript adlı dil kullanılır. Gelişmiş bir izlendirme dili (programming language) olmaktan çok bir betim dili (script language) olarak işlev görür. İlk zamanlardaki kullanımı sadece HTML sayfası içinde temel işlevleri yapmak olduğu için yapabilecekleri sınırlıdır. Ancak son yıllarda son derece yenilenmiş olan bu dil, gelişmiş dillerde olan bir çok özelliği destekler duruma gelmiştir.  Java diline benzerliği nedeniyle ve örün teknolojilerin yaygınlaşmaya başladığı ilk Java ile birlikte çalıştığı için JavaScript adını almıştır. Bunun dışında Java diliyle herhangi bir bağlantısı yoktur. Java ve JavaScript başlangıçta yakın olsalar da artık ayrı yollarda ilerleyen iki ayrı dil olarak işlev görmektedir. Öte yandan, kullanımlarında kimi benzerlikler bulunmaktadır.

JavaScript dilinin yapabilecekleri arasında sayfanın yüklenmesi ve sayfadan ayrılınması gibi olayların oluşması durumunda bir işlem yapılabilmesi, kullanıcının formlarda girdiği verilerin sunucuya gidilmeden doğrulanması gibi işler sayılabilir. JavaScript dilinde bir sayfadaki görsel bileşenlere erişilebilir, değerleri gerektiğinde değiştirilebilir. 

JavaScript dilinde tür (type) kavramı yoktur. Değişkenlerin veri türünü değerlerinden anlamaya çalışır. Ancak koşul (condition) kavramları olan if (ise) ve switch (açkı); döngü (loop) yapıları olan for (için) ve while (sürece) gibi temel programlama ifadeleri JavaScript dilinde bulunmaktadır. Söz dizimi Java, C#, PHP veya C/C++ dillerine yakındır. Bunlardan en çok Java diline benzer.

Olay İşleme

JavaScript'te belli bir olay (event) gerçekleştiğinde yapılacaklar belirtilebilir. Örneğin bir sayfaya girildiğinde ve çıkıldığında bir mesaj verilmesi için, 

<body 
  onLoad="alert('Welcome!')" 
  onUnload="alert('Good bye!')">

şeklinde bir kod parçası yazılabilir. Burada yüklemede (onLoad) ve yüksüzlemede (onUnload) olayları işlenmektedir. Olayların gerçekleşmesi durumunda, kullanıcıya bir mesaj vermeye yarayan alert (uyandırma) işlevi çağrılmaktadır.

İşlev Oluşturma

JavaScript dilinde bir işlev (function) yazmak olanaklıdır. İşlevlerde  parametre ve dönüş türleri verilmez. İşlevler script etiketinin içine yazılır. Örneğin, bir formun gönderme düğmesine basıldığında bir alanın boş olması durumunda hata bildiren bir işlev aşağıdaki gibi kullanılabilir:

<html>
  <head>
    <script language="javascript">

      function validateForm(aForm){

        if(aForm.MyText.value==""){
          alert("Text field is empty!");
          return false;

        }else{
          return true;
        }
      }

    </script>
  </head>
  <body>

    <form action="MyApp.cgi" name="testform" 
        onSubmit="return validateForm(this)">

      <input type="text" name="MyText" size="10"></input>

	  <input type="submit" value="submit"></input>    
      </form>
    </body>
  </html>

Yukarıda bir formun MyText diye alanını doğrulayan bir işlev yazılmıştır. Girdinin değerine

form.input.value 

biçiminde nokta işleciyle erişilmektedir. İşlev doğrulama sonucuna göre bir sonuç döner. Formda göndermede (onSubmit) olayı oluştuğunda ilgili işlevin çağrılması sağlanmıştır. Bu olayda dönen sonucun false (yanlış) olması durumunda gönderme işlemi yapılmaz. Ancak true (doğru) dönerse biçim işgörücü yakasına yollanır.

JavaScript Dosyası

JavaScript kodları, sayfada etiket içinde veya baş bölümünde tanımlanabileceği gibi ayrı bir dosyadan da kullanılabilir. Böylelike birden fazla sayfada ortak olan kod tek sefer yazılmış olur. Dosyadan kod kullanmak için script (betim) etiketine src (source - kaynak) özniteliği olarak ilgili dosyanın adresinin girilmesi yeterlidir. Örneğin;

<script src="MyScripts.js" language="JavaScript"/>

şeklinde bir kod parçasıyla MySrcripts.js dosyasının içindeki işlevler ve değişkenler sayfanın içinde kullanılabilir hale getirilmiş olur. Buradaki language (dil) özniteliğine JavaScript dışındaki diller de yazılabilse de yalnızca JavaScript dili tüm gözatıcılarda desteklenir.





Servlet (İşgörücük)


Temel Kavramlar

Uygulama İşgörücü (Application Server)

Java uygulama işgörücü (application server) yazılımları, Java ile yapılmış örün uygulaması (web aplication) çalıştırmak için üretilmiş, kendisi de yine Java ile yazılmış programlardır. Bunlar bir örün işgörücüsü (web server) ile bütünleşik çalışırlar. Bir tarayıcı bir web sunucusundan bir HTML veya resim dosyasına ilişkin adresle veri istediğinde istek, normal HTTP protokolüne göre istemciden sunucuya gönderilir. Gelen isteğin adresi bir Java örün uygulamasına aitse örün sunucusu isteği Java uygulama işgörücüsüne iletir. Java uygulama işgörücüsü ilgili uygulamayı yükler, istemciden gelen parametreleri uygulamaya aktarır, çalıştırır ve uygulamanın ürettiği HTML belgesini istemciye gönderilmek üzere web sunucusuna iletir. 

Java alanında uygulama işgörücü (application server) olarak çok sayıda firmanın bir çok ürünü bulunmaktadır. Bunlardan Apache Tomcat adlı ürün, hem standartları belirleme amaçlı, hem eğitim amaçlı hem de kullanım amaçlı olarak yaygın biçimde kullanılmaktadır. Bütün uygulama işgörücüsü ürünleri, Servlet (İşgörücü) ve JSP standartlarına uymak zorundadır. Yapılan Servlet ve JSP uygulamaları her uygulama işgörücüsünde aynen çalışır. İşgörücüden işgörücüye değişen kısım bunların nasıl kullanıma açılacağı ve nasıl yönetileceği gibi konulardır.

Servlet ve JSP 

Java web uygulamaları iki biçimde olabilir : Servlet (İşgörücü) veya JSP (JavaServer Pages - Java İşgörücü Betleri).  Servlet adı verilen yapı, örün uygulaması (web aplication) niteliği olan, Java ile yazılmış bir sınıf (class) türüdür. Diğer Java sınıfları gibi yazılırlar, sadece uzattıkları belli bir sınıf ve kullandıkları web (örün) altyapısıyla ilgili özel sınıflar bulunmaktadır. Bunun dışında Java düzlemindeki bütün kütüphaneleri kullanabilirler. Bunlar arasında veritabanı (database), giriş/çıkış (input/output), utilities (yararlılıklar) gibi kütüphaneler standart kullanım şekilleriyle aynen kullanılırlar. Web programlama özel sürümleri veya kullanış biçimleri yoktur.

Servlet uygulamaları bir Java sınıfıyken JSP uygulamaları Java kodunun HTML içerisine gömülmesinden oluşur. O yüzden JSP uygulamaları HTML belgeleri gibi görünürler. Java kodu gerektiğinde bu HTML kodları içinde gömülür. Giderek yeni bir çok teknoloji JSP içinde doğrudan Java kodu yazma gerekliğini ortadan kaldırmaktadır. JSP yazarının sadece imlendirme (markup) etiketleriyle programlama yazmasının sağlanması genelde tercih edilmektedir.

JSP belgeleri de uygulama sunucusu tarafından Servlet sınıflarına dönüştürülür ve öyle çalıştırılırlar. Başka bir deyişle JSP sadece kullanıcının daha kolay HTML üretmesi ve daha kolay kod yazmasını sağlar. Her JSP sayfası önceden veya ilk çalıştırma sırasında bir Java servlet sınıfına dönüştürülür. Sonra da o sınıf diğer servlet sınıfları nasıl derleniyorsa öyle derlenir. Bu yüzden JSP belgesinde kod yazan kişi aslında bir Servlet yazdığını, yazdığı kodun bir servlet sınıfı içinde çalışan normal bir Java koduna dönüşeceğini bilmelidir. JSP uygulamasının Servlet sınıfına dönüştürülmesi, JSP belgesi içinde standart Java'da olan her tür özelliği kullanma olanağını beraberinde getirir. Servlet birkaç tane özel örün sınıfı, JSP de bu özel örün sınıflarını özel bir biçimde kullanmak demektir. Bunun dışında her şey standart Java platformudur.

JSP ve Servlet uygulamalarından hangisinin tercih edileceği duruma göre değişmektedir. HTML üretilen her yer JSP ile karmaşık bir çok işlemin yapıldığı buyruklar ise genelde Servlet ile gerçekleştirilir. Bunlar birlikte uyumlu bir biçimde de çalışabilir. Bir servlet bir JSP belgesini veya bir JSP bir Servlet sınıfını çağırabilir. Bir JSP sayfasında bir bağlantı veya bir düğme tıklandığında bir Servlet çağrılabilir, Servlet bir çok veritabanı (database

Java Örün Teknolojileri


Temel Web Programlama Nesneleri
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