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cugino Luciano Capitanio, fumettista eclettico
che collabora sia con Topolino sia con testate diffe-
renti. Mira a seguirne le orme e sa che a Venezia vi-
vono altri autori Disney, ma non come contattarli,
finché - nel 1961, per un casuale incontro in vapo-
retto - conosce la fidanzata di Romano Scarpa e

inizia ad affiancarlo come inchiostratore.

| [oscmrass Amet

i | ss aus o
SRETSLITS (S
AR e

a collaborazione si protrae a tempo pieno
per oltre cinque anni d’arricchimento reci-
proco, durante i quali Cavazzano approfon-

disce i segreti dell’arte disneyana e di pari passo

infonde il suo segno dinamico nel lavoro scar- Nel 1967 Giorgio Cavazzano debutta
piano, ma I'apprendista ha molto di proprio da  come disegnatore di “Paperino
raccontare e quando lo ritiene pronto, Scarpalo ¢ il Singhiozzo a Martello”
presenta a Gentilini. “Paperino e il singhiozzo a

martello”, del 1967, & la sua prima storia, che inaugura una carriera formi-
dabile spesa nell’ambito Disney nazionale e internazionale, da Topolino a Le
Journal de Mickey e alle testate della danese Egmont, come pure con perso-
naggi propri come Timothée Titan, in coppia con lo sceneggiatore Frangois
Corteggiani, pubblicazioni uniche come La Citta, per la scrittura di Bonvi, e
partecipazioni straordinarie alle gesta di protagonisti di culto come Diabolik,
Dylan Dog e Spiderman. Anche quando sara a sua volta una stella di prima

grandezza, Cavazzano dichiarera peré di riconoscere in Scarpa il suo maestro.

Nel 1971, quando esce “Zio Paperone e la Grande Caccia al Tesoro”, Cavazzano &
ormai un apprezzato autore autonomo. L'impegno richiesto da una saga di
tanta mole rinnova tuttavia il sodalizio con Romano Scarpa e da forma
a un’opera destinata a restare negli annali paperopolesi per il piacere degli
estimatori.

AS.
Ll





OPS/navigation_standard.xhtml

  
    Tavola dei Contenuti (TOC)


    
      		
        Cover
      


      		
        intro
      


      		
        1
      


      		
        2
      


				
        3
      


				
        4
      


		
    


  


		Cover


		intro


		Start








OPS/images/-.jpg
] Grandi Saghe






OPS/images/0001.jpg
Grandi Saghe

EBBENE FIL VOSTRO SACCENTE
MANUALE VT SUCCERISCE UNA
24

SCAPPATOIA, ADES.

e
Z1= 24
ABBIAMS
roraro ¥






OPS/images/0002.jpg
Zio Paperone e la Grande Caccia al Tesoro

Romano Scarpa, Giorgio Cavazzano

Bewep
«Grandi Saghe





OPS/images/0005.jpg
Una saga nel suo contesto

DAL TELEQUIZ
AL REALITY

el gennaio del 1954 hanno inizio le trasmissioni regolari della Rai e

a novembre dello stesso anno va in onda Fortunatissimo, primo quiz

dell’emittente di stato, condotto da Mike Bongiorno. E un colpo di

fulmine, il pubblico viene subito conquistato da questo nuovo format d’in-
trattenimento e la passione si riconferma a ogni programma successivo, ar-
rivando a raggiungere, nel 1970, una media di 21.400.000 spettatori a punta-
ta con la prima edizione di Rischiatutto. Una tale popolarita porge a Romano
Scarpa - fra gli autori di punta di Topolino - 'incipit infallibile per catalizzare
I'attenzione dei lettori fin dalla tavola d’apertura di “Zio Paperone e la Grande
Caccia al Tesoro™.

Il cast dei protagonisti al gran com-
pleto (Paperon de’ Paperoni con
Qui, Quo, Qua e Rockerduck) s’in-
contra davanti a un edificio sulla
cui facciata la Caccia al Tesoro &
promossa a caratteri cubitali, inol-
tre il palazzone squadrato, forse
ispirato al centro di produzione
Rai di via Teulada a Roma, sfoggia
I'insegna “Teatro della Radiotelevi-
sione”, attenendosi alla definizione
italianaidell:ente..Nonipossono es= Il teatro della TV paperopolese & forse ispirato
serci dubbi, la caccia annunciata alla Rai di via Teulada a Roma, come Romano

dal titolo sard un gioco come quel- Scarpa riveld in una conversazione del 1995
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li che entusiasmano le platee
domestiche, con gli eterni ri-
vali nei panni dei concorrenti!

Cosa desiderare di piu?

Quella della citazione televi-

siva & una ricetta vincente,
ricalcata negli anni a seguire

Mike Bongiorno (a sinistra) all’edizione 1970 infinite volte.. anche da me
del Rischiatutto: dal successo dei telequiz prende

% 3 i (lo ammetto), per storie come
spunto “Zio Paperone e (a Grande Caccia al Tesoro

(1996), (2000) o
(2013), con i disegni di A e
. Gia nel 1971, comunque, lo stratagemma ha un precedente firmato da un
duo autoriale di primo piano nel catalogo storico dei Disney Italiani, poiché
nel 1956 lo sceneggiatore e il disegnatore
avevano dato alle stampe la storia in due puntate
, dal titolo ammiccante a %

il telequiz di successo del momento.

ome in quel caso, la competizione televisiva per la conquista del pre-

mio da un milione di dollari che Zio Paperone e Rockerduck si conten-

dono & solo un , che lascia il campo a un’avven-
tura dinamica e articolata. Per quanto possa suonare intrigante I'idea degli
stramiliardari antagonisti impegnati a rispondere ai quesiti d’un presentato-
re (che appare solamente per una manciata di vignette nel primo episodio),
I'ambientazione sarebbe risultata anche per una singola storia
autoconclusiva, percio la vicenda imbocca una strada differente. Non si trat-
ta d’un telequiz, bensi appunto d’una , che trasporta gli av-
versari attraverso scenari inconsueti, obbligandoli a sfoderare le loro doti di
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uttavia, le scorte si esaurisco-

no, la foliazione del libretto

esige pil tavole del preceden-
te formato giornale e nel 1953 Scar-
pa debutta con “Biancaneve e Verde
Fiamma”, cui seguono “Paperino
3D” e “Topolino e le Delizie Natali-
zie”, tutte su testi di Guido Martina.

Tre anni dopo, con “Paperino e i Gam-

Il Maestro Giorgio Cavazzano, inchiostratore
d’eccezione della saga

beri in Salmi”, inizia a sceneggiare
le proprie storie, dando il via a filoni
narrativi sempre pil personali e generando personaggi che si affermeranno
come classici, da Brigitta a Filo Sganga. Nell’estetica, lo Scarpa degli esordi
si attiene ai canoni di Carl Barks e Floyd Gottfredson, dai quali sviluppera
uno stile inconfondibile, punto di riferimento per I'intera scuola italiana a ve-
nire. Nondimeno li terrd sempre a modello, tanto da affermare in eta matura

di considerarsi I'ultimo dei grandi disegnatori...

dell’equipe statunitense. Non a torto, poiché dal
1963, oltre alle sue storie da autore completo,
Scarpa ne disegna un gran numero su soggetti
degli Studi Disney. La richiesta & in continuo

g rosso. son gl
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aumento, non pud soddisfarla da solo ed ecco R
. . B  so. e oo,
che entra in scena Giorgio Cavazzano. Q) &ebminete s gantar

& muto nanercity

. . . oo ® N z 00 porfort ey

Pure lui veneziano, di vent’anni piu giovane, 'é@ﬁ?ﬁm‘f o edane
. . [ Salle pogia coelarta

Cavazzano prende confidenza con matite e £ s U LB

b
o epe 5 Dal i fura un dramma
pennelli rifinendo - dodicenne - le tavole del Nt O £ VERE S5
m’:{;"‘i;ﬁg'ggmmswﬁ
1
“Biancaneve e Verde Fiamma”, -
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paperi d’azione. Un vero e proprio reality show, che precede di decenni il pic-

colo schermo e le piti recenti trovate di questo filone, consistenti proprio nel-
lo spedire i partecipanti in luoghi scomodi e remoti per guardarli dal divano

di casa mentre tentano d’arrangiarsi.

I Vecchio Cilindro e I'avversario in bombetta ci riescono benissimo, eppure

a seguire le loro mosse non ¢’& nessuno. Se oggi una tale competizione
verrebbe scortata da unita mobili di regia, con droni e collegamenti
satellitari, nonché filmata e
messa in rete con lo smartpho-
ne da chiunque la incroci, cin-
quant’anni fa perfino le semplici
riprese in esterna risultavano
impegnative e la Grande Caccia si

muove nei limiti delle risorse del

suo tempo: soltanto nell’ultima
puntata un quotidiano carta-
ceo da notizie dei contendenti,
appena prima che il gioco ab-
bia termine! Dettagli da tenere
a mente sfogliando questa scor-
revolissima e concitata epopea
paperonesca, per assaporarne il
valore di retrospettiva che non-
dimeno ne fa un evergreen, ca-
pace di soddisfare generazioni
di lettori.

I numeri di Topoline 825, 826, 827 e 828, o
corrispondenti alla. prima uscita della saga nel 1971 Alessandro Sisti
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(3

DUE GRANDI
PER UNA SAGA

he dietro a una grande saga ci sia un grande artista ¢ nell’ordine delle

cose, ma che ce ne siano due & un caso speciale. Eppure, gli eventi

eccezionali accadono e, in calce alle tavole di “Zio Paperone e la Grande
Caccia al Tesoro”, troviamo - rispettivamente per matite e chine - i nomi di
Romano Scarpa e Giorgio Cavazzano, autori del massimo rango che hanno
fatto la storia del fumetto Disney (e non solo), per I’eccellenza creativa come
per il contributo offerto alla sua evoluzione.

Scarpa, nato a Venezia nel 1927 e morto nel 2005 a Malaga, dove s’era trasfe-
rito, ha fatto parte con i liguri Luciano Bottaro e Giovan Battista Carpi del
primissimo nucleo dei Disney Italiani, riunito fra il 1951 e il 1953 dal direttore
di Topolino Mario Gentilini per disegnare le storie del nuovo formato libret-
to. Accanito lettore dall’infanzia
del Mickey Mouse d’oltreoceano,
Scarpa inizia nel 1945 la sua atti-
vita dall’animazione, realizzan-
do cortometraggi e poi disegni
animati per la pubblicita. Non
ha pero accantonato I'amore per
Topi e Paperi e nel dopoguerra si
propone a Mondadori, che all’e-
poca pubblica Topolino, ma il ma-

teriale americano accumulato &

sovrabbondante e non servono

Romano Scarpa al tavolo da disegno con i suoi
nuovi artisti. personaggi in un‘autocaricatura del 1988





