MATERNELLE

Toute petite 2,3

LA PAT’
PATRQUILLE

Apprends partout en tamusant
reféres '

\ avec tes héros préf ! /
Hatier






® [ J
Des amis pourla vie
m Objectif « Je reconstitue un puzzle.

L'équipe de chiots de la Pat’ Patrouille
continue de s'agrandir.

12{ Reconstitue chaque puzzle pour découvrir les héros
et dis leur nom a tous.

Découpe et colle

avec l'aide d'un adulte. E
1
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Au secours, Stella ! L'avion a pris feu et il risque de s'écraser.

i} Prends un feutre noir et dessine beaucoup de fumée

partout dans le ciel, comme sur le modéle. Puis continue le cable
qui relie U'hélicoptéere a l'avion en tragant un trait.







Un héros ‘aquatique

m Objectif » Je répéte une'petite comptine en articulant correctement.

Oh la la! La mer est déchainée, cette nouvelle mission

s'annonce périlleuse pour Zuma.
Pour donner du courage a Zuma, répete cette comptine plusieurs fois.

Puis prends un crayon de couleur bleue et continue de colorier la mer.

Zuma est un héros,
qui adore plonger dans I'eau!

Zuma est un héros,
qui nage comme un pro !

Zuma est un héros,
qui sauve ses amis les animaux !
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[ J V & '
Descente enneigee !
Objectif « Je situe des objets par rapport
a un repere fixe.

Les chiots profitent des joies de l'hiver pour dévaler les pentes.
{:{ Découpe chaque chiot et colle-le a l'intérieur de sa bouée
en t'aidant des indices.

La bouée de Chase est rayée bleu et
blanc, tandis que celle d'Everest est rayée
rouge et blanc. Ruben a une bouée noire
et Marcus une bouée toute blanche.

Découpe et colle

avec l'aide d'un adulte.
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