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9 de enero de 2741

¿Somos mercenarios ahora también?, pensó el capitán Tyr Mirabig mientras las dos lanzaderas clase Ángel avanzaban a toda velocidad hacia el planeta Fena. Lo que le había interesado era que los políticos fena pagaron la suma total por adelantado para este contrato, y a tiempo. Por lo que entendía, las obligaciones contractuales con la Junta de Mercenarios exigían el pago de la mitad por adelantado y el resto al finalizar el contrato. Pero los fenanos, a falta de un término mejor, lo pagaron íntegramente. Debían estar desesperados, dijo. Reflexionó mientras miraba a su alrededor mientras la lanzadera se movía con más fuerza y atravesaba la atmósfera superior. Reingreso. Vio al escuadrón de soldados de caballería que se habían llevado en el viaje. Parecían un poco conmocionados, pero en general... parecían casi aburridos. Tenían asientos para cuatro personas. La nave gemela que los seguía en formación controlada por computadora tenía espacio para ocho más. Eso era suficiente para las doce personas que rescataban de la embajada.

Se giró hacia Rusty, que dormía a su lado, y negó con la cabeza. ¿Cómo podía dormir con esta mierda? Sabía que no debía quedarse dormido, pero Rusty simplemente tenía ese lujo.

Algunos de la Caballería también dormían a pesar de la turbulencia. Habían entrenado en la RNS Arrow para una misión como esta. No lo habían hecho, pero todos los equipos Kommando —los Kommandos de verdad— estaban entrenados para operaciones de recuperación de embajadas. Al menos para operaciones de embajadas amigas en varios planetas, y no en el contexto de ser un mercenario, pensó mientras se adaptaba a las turbulencias del aire en la lanzadera.

Bueno, de alguna manera, lo encajaron en su programa de entrenamiento. Así que le pareció extraño cuando los metieron en dos lanzaderas de asalto y los enviaron rápidamente a Fena para rescatar a algunos miembros del personal de la embajada que estaban atrapados por las fuerzas rebeldes y necesitaban ir a otro lugar. Al leer el informe de situación, vio que el país estaba dividido entre seis naciones en ese planeta.

La Liga Democrática Fenana estaba viviendo su propia revolución, y otra organización extraplanetaria, llamada el Grupo Libertad, estaba allí para asesorar a la embajada de los Estados Nacionales Democráticos de Fenana sobre cómo gestionar una embajada. Le interesó, ya que ellos pagaban la extracción, pero a otro planeta... Con suerte, no tendrían hijos. Los políticos fueron muy específicos sobre cuánta gente debía ser rescatada y cuántos transportes vendrían. Así que les dijeron doce asientos, y un poco más, pero que no contaran con milagros. La maldita lanzadera tenía que llegar al espacio para salvarlos. Además, los altos mandos se apresuraron a contratar dos millones de UC para la operación. Así que... sí, ahí estaba, adaptándose mientras los empujones se calmaban cuando la lanzadera entraba en la atmósfera inferior. Solo un mercenario de las fuerzas especiales. Por ahora, al menos. Tal vez podrían volver a ser activos nacionales en lugar de vender espadas.

“LZ treinta minutos”, dijo el piloto mientras revisaba su indicador de punto de referencia.

Habían bajado rápidamente y la ventana era lo único que quedaba para el movimiento. ¿Quién sabía qué recursos antiaéreos tenía la Liga Democrática?

“¿Estado de amenaza?”, preguntó el capitán Mirabig mientras se encontraba junto al intercomunicador para hablar con el piloto.

“Hasta ahora... limpio”, dijo rápidamente el piloto del transbordador a través del intercomunicador.

Le preocupaban más que doce personas en sus asientos. Sus pantallas mostraban bastante actividad mientras el transbordador descendía por la atmósfera. Dada la naturaleza fracturada del planeta, detectó diversos emisores hostiles, pero nada que apuntara a su vuelo. Su computadora de amenazas enumeraba varios sistemas, principalmente equipos de la industria japonesa, baratos pero fiables y fabricados exclusivamente en la Tierra, aunque, según se informa, con metales importados. Con el tiempo que pasaban en la atmósfera, cualquier cosa podía pasar y podían ser derribados fácilmente.

El capitán Mirabig se alegró de no ser el piloto mientras revisaba su arma de nuevo. Suspirando, le dio un codazo a Rusty, quien despertó aturdido.

“No, aún no hemos llegado. Veinte minutos.” Vio a Anna darle un codazo a Majahal, y los soldados de caballería hicieron lo mismo. Aun así, no eran descuidados, y no tenía a nadie más en quien confiar. Definitivamente no iba a traer a la Guardia Nacional...

El piloto volvió a revisar el panel de amenazas, pero seguía mostrando muchos emisores de amenazas. Hasta el momento, estaban ocupados o no les interesaban los dos transbordadores. El espacio aéreo estaba tranquilo por el momento. Podría cambiar, pero hasta el momento, los dos transbordadores tenían poco que temer de las amenazas en la superficie. Si hubiera drones de combate volando, serían presa fácil y la misión sería mucho más corta, probablemente atacándolos en la embajada.

“Está bien, tenemos que hacer una reunión informative”, se dijo el capitán Mirabig mientras caminaba hacia un grupo de monitores en la pared del transbordador.

Pulsando unas teclas, abrió las imágenes satelitales que lograron obtener de la embajada. Era un edificio enorme y compartía una amplia plataforma de aterrizaje para otro transbordador. Lo cual era bueno, pues pensaba en el segundo transbordador que los seguía. Tendría que inspeccionar el lugar desde tierra, pero hasta el momento, las imágenes satelitales le facilitaban establecer campos de tiro para los soldados de caballería que lo acompañaban. No quería que lo acompañaran, ya que serían una carga, pero estaba decidido a que una fuerza de contención no vendría mal.

Bueno, pensó, mientras la lanzadera se doblaba por la turbulencia, tal vez traerlos no fuera tan mala idea. Con solo cuatro personas, incluyéndose a él mismo, sería difícil mantener el perímetro, sobre todo porque estaban recogiendo al personal de la embajada.

Una pregunta que lo inquietaba era... ¿Adónde irían después de eso? ¿Se quedarían en Arrow? ¿O irían a otro lugar... tal vez? ¿A algún planeta? Se mencionó un planeta, pero supuso que solo lo mencionaban para distraerlo a él y a su equipo.

Tras observar las imágenes, calculó que podría aterrizar ambas lanzaderas sin sufrir daños. Quedarse atrapadas en ese planeta no sería buena idea, ya que no podrían ser rescatadas. Las lanzaderas constituían la mayor parte de las lanzaderas de asalto de Arrow.

Sin embargo, el Sargento Grayson estaba despierto y supuso que el Sargento Walkerman también estaba en la otra lanzadera. Quién lo iba a saber, ya que la lanzadera chocó con otra bolsa de aire, sacudiéndola. Sacando a la Sargento Grayson de su ensoñación, le indicó el monitor. A continuación, les indicó a Anna, Rusty y Majahal que se acercaran. “Solo una breve sesión informativa”. Al pulsar las teclas, mostró las imágenes satelitales y una maqueta giratoria de la zona de aterrizaje de la embajada. “Una vez que aterricemos, tendrán que establecer un perímetro alrededor de la zona de aterrizaje para evitar que los rebeldes ataquen la lanzadera”. Señalando la zona de aterrizaje, se preparó cuando otra bolsa de aire los golpeó. Tenemos ventaja de altura, pero si nos quedamos allí todo el día, podrían bombardear el lugar y destruir nuestros vehículos. Ojalá no estemos allí mucho tiempo, así que hagan lo que puedan mientras mi equipo lleva al personal de la embajada a las lanzaderas. El pagador de esta operación dice que hay que traer a unas doce personas, así que reunirlas no debería ser un problema.

“Bueno, ¿qué hay de la extracción? Si retiro a los soldados del perímetro, será un problema.”  El Sargento Grayson casi se cae cuando la lanzadera se topó con más turbulencias, pero logró mantenerse en pie.

“Los cuatro nos encargaremos del personal, mientras tú y Walkerman se encargan de la seguridad de las lanzaderas.” Mostrando un esquema de la Zona de Aterrizaje, notó que las escaleras que bajaban conectaban ambas plataformas con un área central, lo que facilitaba el arreo del personal. Le preocupaba más el perímetro que el movimiento de los civiles, siempre que los rebeldes no invadieran el lugar. “El arreo no es el problema para quienes quieren escapar, lo que más me preocupa es mantener el perímetro.” Hizo una pausa y gruñó. “En caso de que muramos prematuramente, necesito que
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