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1 - INTRODUCCIÓN
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1.1 - ¿Qué es Python?

Python es el lenguaje de programación multipropósito más utilizado y de más rápido crecimiento en el mundo. No sólo entre ingenieros de software, sino también entre matemáticos, analistas de datos, científicos, contables, ingenieros de redes e incluso niños. Es un lenguaje de programación muy fácil de usar para principiantes. La gente utiliza el lenguaje Python para una gran variedad de tareas diferentes, como el análisis y la visualización de datos, la inteligencia artificial, el aprendizaje automático y la automatización. Con el lenguaje Python, se pueden resolver problemas complejos en menos tiempo con sólo unas pocas líneas de código.

Python es muy apreciado por su sintaxis sencilla y legible, que lo hace accesible incluso a quienes carecen de formación técnica avanzada. Este lenguaje ofrece una amplia gama de bibliotecas y frameworks, como Pandas para el análisis de datos, Matplotlib y Seaborn para la visualización, y Scikit-Learn para el aprendizaje automático, que permiten a los usuarios desarrollar soluciones sofisticadas de forma relativamente sencilla. Además, Python es muy versátil y puede utilizarse en diversas plataformas, desde el desarrollo web al software de escritorio, pasando por el desarrollo de aplicaciones móviles.

Otro punto fuerte de Python es su comunidad mundial de desarrolladores, que sigue creciendo y contribuyendo a su expansión. Esta activa comunidad ofrece apoyo a través de foros, tutoriales y una amplia documentación en línea, lo que facilita a los principiantes encontrar respuestas a sus preguntas y aprender nuevas técnicas. Python es también un lenguaje de código abierto, lo que significa que cualquiera puede contribuir a su desarrollo y mejora, lo que conduce a una innovación continua y a la adaptación del lenguaje a las nuevas necesidades tecnológicas.

Python también es una opción popular para la investigación académica y el desarrollo científico por su capacidad para manejar grandes cantidades de datos y la disponibilidad de herramientas para el cálculo numérico y el procesamiento de señales. En finanzas, se utiliza para modelar riesgos, ejecutar algoritmos de negociación y analizar series temporales. En general, su flexibilidad y potencia lo convierten en una de las mejores opciones para cualquiera que quiera afrontar nuevos retos en el mundo de la programación y la tecnología.

1.2 - Historia de Python

Python fue desarrollado por Guido van Rossum en la década de 1980, y su implementación comenzó en 1989. El nombre "Python" se inspiró en la serie británica de televisión "Monty Python's Flying Circus", reflejando el sentido del humor que van Rossum quería infundir en el propio lenguaje. Python se considera el sucesor del lenguaje ABC, ya que mejoró muchas de sus limitaciones e introdujo la capacidad de manejar excepciones y de interactuar con el sistema operativo Amoeba. Esto hizo que Python no sólo fuera potente y versátil, sino también especialmente robusto para una amplia gama de aplicaciones.

Durante 30 años, hasta el 12 de julio de 2018, Guido van Rossum lideró el desarrollo y la popularización de Python, ganándose el título de "Benevolent Dictator For Life" (BDFL) en la comunidad Python. Tras su retirada de esta función, el equipo de desarrollo de Python se amplió para incluir a cinco miembros principales: Very Warso, Brett Cannon, Carol Willing, Guido van Rossum y Nick Coghlan. Este equipo siguió haciendo evolucionar Python, manteniéndolo al día de las necesidades de la programación moderna.

Python 2 fue lanzado el 16 de octubre de 2000, marcando una importante evolución del lenguaje, introduciendo muchas nuevas características que mejoraron el manejo de excepciones, la internacionalización y el acceso a los módulos del sistema. Python 3, publicado el 3 de diciembre de 2008, supuso otro paso adelante, con cambios significativos en la sintaxis y el manejo de cadenas, haciendo el lenguaje más consistente y reduciendo las ambigüedades. Sin embargo, la transición de Python 2 a Python 3 no fue inmediata; el soporte para Python 2.7 no finalizó hasta el 1 de enero de 2020. Este retraso dio tiempo a los desarrolladores para convertir sus proyectos, asegurando una transición más suave.

Desde que se publicó la versión 3.8 de Python el 14 de octubre de 2019, ha habido versiones adicionales que han seguido mejorando el lenguaje. Python 3.9 fue lanzado el 5 de octubre de 2020, introduciendo características como la fusión y actualización de diccionarios utilizando nuevos operadores y mejoras en las anotaciones de tipo. Python 3.10, publicada el 4 de octubre de 2021, mejoró la sintaxis, la correspondencia de patrones estructurales y otras optimizaciones. La versión más reciente Python 3.11, fue lanzada el 24 de octubre de 2022, con mejoras significativas en rendimiento, manejo de excepciones, y nuevas características para tipado y sintaxis. Por último, las versiones más recientes son 3.13.0rc1 (1 de agosto de 2024) y 3.12.5 (7 de agosto de 2024), que han supuesto nuevos refinamientos del lenguaje, ampliando sus posibilidades de aplicación.

Python sigue evolucionando, impulsado por una comunidad dinámica de desarrolladores y colaboradores que garantizan el crecimiento y la innovación continuos del lenguaje.

1.3 - ¿Dónde se utiliza Python? ¿En qué empresas?

Google:

El motor de búsqueda más popular del mundo, Google, funciona en parte con Python. Python es uno de los lenguajes de programación más importantes para Google, utilizado para una amplia gama de aplicaciones y servicios. Desde las primeras etapas del desarrollo de Google, se ha preferido Python por su sencillez, legibilidad y facilidad de mantenimiento del código. De hecho, Google utiliza Python no sólo para el backend de su motor de búsqueda, sino también para numerosas herramientas y proyectos internos. Se eligió Python por su equilibrio ideal entre facilidad de desarrollo y rendimiento, lo que lo hace perfecto para el rápido crecimiento y la innovación continua que caracterizan el entorno de Google.

Los desarrolladores de YouTube de Google, adquirida en 2006, también confían ampliamente en Python. Este lenguaje se utiliza en casi todos los aspectos de YouTube, desde la gestión de contenidos y recomendaciones hasta la gestión de la infraestructura de servidores. Python permite a los ingenieros de YouTube implementar rápidamente nuevas funciones, mejorar los algoritmos de recomendación de vídeos y gestionar con eficacia enormes volúmenes de datos de vídeo. La adopción de Python en YouTube ha ayudado a mantener la flexibilidad y escalabilidad de la plataforma, permitiendo la integración continua de nuevas tecnologías y mejoras.

Además, Python está integrado en muchos otros servicios y productos de Google, como Google Ads, Google Cloud y Google Maps. La versatilidad y la potencia de Python lo hacen ideal para abordar problemas complejos y automatizar procesos repetitivos. Por ejemplo, Google utiliza Python para desarrollar scripts de automatización, analizar grandes volúmenes de datos e incluso para la gestión de infraestructuras en la nube. Python, con su amplio ecosistema de bibliotecas y marcos de trabajo, permite a los ingenieros de Google experimentar rápidamente con nuevas ideas e implementar soluciones a escala global.

Dropbox: 

Dropbox es un servicio de alojamiento de archivos que permite almacenar, sincronizar, guardar en la nube y compartir documentos. Este servicio permite a los usuarios guardar archivos en línea y sincronizarlos automáticamente en todos los dispositivos conectados, como ordenadores, teléfonos inteligentes y tabletas. Con Dropbox, puedes acceder a tus archivos en cualquier momento y desde cualquier lugar, siempre que dispongas de conexión a Internet. Dropbox también admite la colaboración en tiempo real, lo que permite a varios usuarios editar y actualizar documentos compartidos simultáneamente. Además, ofrece funciones avanzadas como la recuperación de versiones anteriores de archivos, la gestión de permisos de acceso y la integración con diversas aplicaciones de terceros para mejorar la productividad y la gestión de proyectos.

Quora:

Este sitio web tiene las respuestas a todas nuestras preguntas, proporcionando una plataforma para compartir conocimientos e información sobre una amplia gama de temas. Los desarrolladores de Quora utilizan el lenguaje Python para construir y mantener la infraestructura del sitio. Python se utiliza para manejar la lógica de backend, el procesamiento de datos y la gestión de las solicitudes de los usuarios, haciendo que el sitio sea rápido y eficiente. La elección de Python por parte de Quora se debe a su facilidad de uso, legibilidad del código y capacidad para manejar grandes cantidades de datos con gran eficiencia, garantizando así una experiencia de usuario fluida e intuitiva. Gracias a Python, Quora puede escalar fácilmente y adaptarse con rapidez a las nuevas necesidades de los usuarios.

Instagram:

Instagram es una popular aplicación de redes sociales que permite a los usuarios compartir fotos y vídeos con su red de seguidores e interactuar con los contenidos publicados por otros usuarios. La aplicación depende de Python para gestionar gran parte de sus operaciones de backend. Python se utiliza para procesar las peticiones de los usuarios, manejar grandes volúmenes de datos y garantizar que la aplicación funcione de forma eficiente y rápida. La elección de Python por parte de Instagram se debe a su sintaxis sencilla y legible, su capacidad para manejar datos complejos y la rapidez con la que permite desarrollar nuevas funciones. Además, Python se utiliza para garantizar la seguridad de la plataforma, analizar datos para mejorar la experiencia del usuario y apoyar la escalabilidad de la infraestructura, lo que permite a Instagram adaptarse constantemente a las necesidades de una comunidad global en constante crecimiento.

BitTorrent:

BitTorrent es un océano de bases de datos y contenidos. La base de este sitio web está construida sobre Python.

NASA

Los científicos e ingenieros de la NASA utilizan Python para realizar una amplia gama de cálculos complejos, lo que les permite reducir el tiempo de análisis y simplificar enormemente su trabajo diario. Una de las herramientas más avanzadas desarrolladas por la NASA que utiliza Python es OpenMDAO, una plataforma de código abierto para el diseño multidisciplinar y la optimización. OpenMDAO se creó para facilitar el modelado, análisis y optimización de sistemas complejos, como los utilizados en misiones espaciales.

Python es el principal lenguaje utilizado para el desarrollo de OpenMDAO debido a su legibilidad, flexibilidad y a la amplia gama de bibliotecas científicas disponibles, como NumPy y SciPy, que soportan cálculos numéricos avanzados y an







1.4 - Razones de la popularidad de Python













1.5 - Características de Python


	Python hace que programar sea divertido porque es sencillo e induce al usuario a centrarse más en resolver el problema que en la sintaxis del código. Gracias a su sintaxis clara y legible, Python reduce la complejidad típica de otros lenguajes de programación, lo que permite a los desarrolladores ser más creativos e innovadores. Este enfoque intuitivo hace que Python sea especialmente adecuado tanto para principiantes como para desarrolladores experimentados que deseen crear rápidamente prototipos de nuevas ideas sin preocuparse por intrincados detalles sintácticos.

	Python cuenta con un enorme soporte de bibliotecas, lo que facilita la obtención de soluciones a diversos problemas. Con una amplia gama de bibliotecas como NumPy, Pandas, Matplotlib, TensorFlow y Django, Python ofrece potentes herramientas para diversas aplicaciones, desde el análisis de datos y el aprendizaje automático hasta el desarrollo web y la computación científica. Esta abundancia de bibliotecas listas para usar ahorra tiempo a los desarrolladores al utilizar código ya optimizado y probado para abordar problemas complejos sin tener que resolverlos desde cero.

	Es un lenguaje interpretado, lo que significa que las instrucciones se ejecutan directamente sin ser compiladas de antemano. Este enfoque permite un ciclo de desarrollo rápido en el que el código puede escribirse, ejecutarse y modificarse en tiempo real, lo que hace que Python sea ideal para el desarrollo ágil y la creación rápida de prototipos. Además, el hecho de que Python sea un lenguaje muy legible y comprensible significa que cualquiera puede aprenderlo rápidamente, independientemente de su formación técnica. La sencillez de su sintaxis y la ausencia de complejidades innecesarias hacen que el lenguaje sea accesible para un amplio abanico de desarrolladores, desde principiantes hasta expertos.

	Python es un lenguaje de programación multiplataforma, lo que significa que el código que escribe puede ejecutarse en cualquier plataforma, con poca o ninguna modificación. Esto lo hace extremadamente versátil para desarrollar aplicaciones multiplataforma, que pueden ejecutarse en Windows, macOS, Linux e incluso dispositivos móviles. Además, Python puede tratarse como un lenguaje estructurado, un lenguaje de scripting, un lenguaje orientado a objetos o un lenguaje modular. Esta flexibilidad permite a los desarrolladores elegir el estilo de programación que mejor se adapte a las necesidades específicas de su proyecto, mejorando la eficiencia y la productividad.

	Python también es compatible con la portabilidad, lo que significa que los usuarios pueden escribir su propio código y compartirlo con cualquier otro usuario, y funcionará de la misma manera en diferentes plataformas. Esto simplifica enormemente la transferencia de proyectos entre distintos entornos de desarrollo y sistemas operativos, lo que convierte a Python en una excelente opción para el desarrollo colaborativo y la distribución de software. Además, Python puede integrarse fácilmente con otros lenguajes como Java, C++ y muchos otros, gracias a herramientas como Jython y Cython. Al ser también un lenguaje libre y de código abierto, Python permite modificaciones y mejoras sin ningún tipo de restricción, fomentando la innovación y la mejora continua por parte de la comunidad global de desarrolladores.


1.6 - Comparación de Python con los lenguajes Java y C++.
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