

FICHES PERSONNAGES

Les personnages centraux

XUNUS

Nature : entité numérique inconnue

Pouvoir : agit seulement dans le monde virtuel, mais influence les émotions, les rêves et la perception dans le réel

Objectif : être reconnu, observé… et obtenir l’équpe les 10 Instruc

Symbole : cercle vert, messages dans les reflets, animaux bleus

Mamie Palaud

Rôle : gardienne du secret / protectrice

Caractère : calme, solide, mystérieuse, jamais paniquée

Sait : comment Xunus est né… et comment il peut mourir

Pouvoir spécial : impose des règles que Xunus ne peut pas franchir dans sa maison

Lieu lié : maison de Portivy, grenier, piscine-miroir

Tonton 1

Rôle : organisateur, autorité adulte

Caractère : stressé mais protecteur

Faiblesse : a cru pouvoir contrôler Xunus

Évolution : passe du contrôle à la peur, puis à la confiance envers Mamie Palaud

Tonton 2

Rôle : scientifique / observateur

Caractère : plus sensible, plus inquiet

Sait : que Xunus laisse des traces sur le corps et l’esprit

Lien : protège particulièrement les élèves touchés

Martin

Rôle : élève clé de l’histoire

Particularité : personnage completement décalé

Danger : peut devenir une porte

Espoir : peut aussi aider à couper le lien

équipe Les 10 Instruc

Rôle : groupe le plus important

Objet lié : étiquette verte

Mission : entrer dans la zone cachée de Xunus et couper le système

Statut : seuls capables de terminer l’histoire




FICHES ÉQUIPES PRINCIPALES

Groupes proches de l’action

équipe les 4 Voyous → courageux, impulsifs

équipe les 4 Beaux Jeunes Ados → sensibles, humains

équipe les 5 Rapidos → rapides, stratèges

équipe les 6 Diablotins → humoristiques mais fragiles

équipe Samouraïs → calmes, disciplinés

Équipe Russe & équipe 555 → observateurs, lucides

Groupes liés au mystère

les Jumeaux Ange Noir

et les jumeaux Encre Noire

équipe les 4 Juniors Maléfiques → proches des dossiers secrets

équipe les 8 Nœuds → connectés aux liens invisibles

équipe les 4 Nouraguant → rôle encore caché

Autres équipes du campu

équipe Kart, équipe Angevin, équipe Toullec, équipe Yote, équipe Fusion, équipe Yvonotuse, équipe Fleurs, équipe FAIL, équipe les 9 Turbans, équipe les 10 Fissure, équipe les 10 Fassure, équipe Joute…

[image: ] Fonction : représenter la foule, le campus entier menacé par Xunus.




FICHES LIEUX

Université de Quiberon

Point de départ de l’histoire

Contient :

salle de contrôle

Tubes Russes

infirmerie

Symbole : entrée vers le monde virtuel

Monde virtuel de Xunus

Règles :

entend tout

Créatures :

rhinocéros bleus

chauves-souris de code

But caché : trouver des témoins pour exister

Clinique des Tontons 1 et 2

Fonction : soins, bulles aseptiques, médicaments

Danger : douleur = connexion

Protection : calme = coupure du signal

Maison de Mamie Palaud (Portivy)

Lieu central du mystère

Contient :

piscine miroir

clinique cachée

grenier secret

dossiers Xunus

Règle : Xunus ne contrôle pas ici… sauf si on lui donne de l’attention
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Chapitre 1 — Activation des Tubes Russes

L’université de Quiberon n’avait jamais connu une nuit aussi étrange.

Les couloirs étaient plongés dans une lumière bleutée, comme si le bâtiment entier respirait à travers un écran invisible.

Au centre du campus, une salle interdite venait d’être ouverte pour la première fois depuis des années : la salle des Tubes Russes.

Autour des consoles, toutes les équipes étaient présentes. Équipe Les 4 Voyous observaient en silence, méfiants.

Équipe Les 4 Beaux Jeunes Ados tentaient de cacher leur peur derrière des sourires nerveux. Plus loin, Équipe les 5 Rapidos, Équipe les 6 Diablotins, Équipe Samouraïs, l’équipe Russe,

l’équipe 555, et surtout…Équipe les 10 Instruc, restaient immobiles, comme s’ils savaient déjà ce qui allait arriver. Car cette nuit-là, quelque chose devait s’activer. Quelque chose lié à Xunus. Personne ne savait vraiment si Xunus était un programme, un monde virtuel… ou une entité capable d’entrer dans la réalité. Les écrans s’allumèrent brusquement. Une voix numérique, froide et lointaine, résonna dans toute l’université :

« Activation du Monde 100 % virtuel confirmée.

Connexion des équipes… en cours. »

Un frisson parcourut la salle.

Les Jumeaux Ange Noir se regardèrentsans parler. Les Jumeaux Encre Noire reculèrent d’un pas.

Même Équipe les 4 Juniors Maléfiques cessèrent de plaisanter.

Alors, au fond de la pièce, les deux directeurs — que tout le monde appelait simplement Tonton 1 et Tonton 2 — échangèrent un regard inquiet. Comment vous faites… murmura un élève……pour gérer neuf établissements différents ? Tonton 1 soupira lentement.

On ne gère plus rien… répondit-il. Depuis que Xunus s’est réveillé, c’est lui qui décide. À cet instant précis, les Tubes Russes s’ouvrirent.

Et la première équipe disparut dans la lumière.




Chapitre 2 — Découverte de Xunus

La lumière les avala d’un seul coup.

Ce n’était pas une sensation normale, ni comme un rêve, ni comme un jeu vidéo. C’était plus violent : une pression dans les oreilles, un froid dans la nuque, puis… plus rien. Et soudain, ils étaient là. Un sol noir brillant, lisse comme du verre, s’étendait à perte de vue. Au-dessus, un ciel impossible, rempli de chiffres lents qui flottaient comme des nuages : 0, 1, et des symboles

inconnus, comme une langue secrète. À chaque souffle, l’air vibrait légèrement, comme si le monde entier était alimenté par une gigantesque machine. Les équipes se matérialisèrent en cercle, par vagues. D’abord l’Équipe des 4 Voyous, tombant à genoux, énervés, prêts à se battre au moindre bruit. Puis l’Équipe les 5 Rapidos, qui regardaient partout, déjà en train de calculer comment sortir.

Ensuite l’Équipe les 6 Diablotins, qui essayèrent de rire… mais leur rire sonna faux, comme s’il passait par un filtre. l’Équipe Samouraïs apparurent d’un bloc, droits, silencieux, comme si leur honneur les empêchait de montrer la peur. Puis l’Équipe Russe et l’Équipe 555, qui fixaient le ciel numérique avec une expression sérieuse, presque méfiante. Enfin, l’Équipe les 4 Beaux Jeunes Ados se regroupèrent, un peu tremblants, comme s’ils venaient de comprendre que c’était réel. Un bruit sec claqua dans l’air : TIK. Une sorte de panneau invisible s’alluma devant eux, en lettres rouges, flottant au milieu du vide :

MONDE XUNUS — NIVEAU 1

RÈGLE : NE PAS MENTIR AU SYSTÈME

C’est quoi ça…? souffla un des 5 Rapidos.

Personne n’eut le temps de répondre.

Le sol vibra sous leurs pieds, et au loin, une silhouette apparut : une forme humaine… mais faite d’ombres pixelisées, avec des yeux blancs trop lumineux pour être naturels.

l’équipe Les 6 Diablotins reculèrent.

Hé… c’est un PNJ ? demanda l’un d’eux, sans y croire.

La silhouette se rapprocha sans marcher. Elle glissait, comme si le sol l’aspirait.

Et une voix retentit, exactement comme à l’université… mais ici, elle semblait venir de l’intérieur de leur tête :

« Bienvenue dans Xunus.

Vous êtes entrés volontairement. Vous sortirez… si le monde vous accepte. » l’Équipe Les 4 Voyous serrèrent les poings.

On ne va pas se laisser enfermer dans un programme grogna l’un d’eux. Au même moment, un signal vibra dans l’air, comme un appel radio.

Un cercle de lumière bleue s’ouvrit à côté des équipes, et Tonton 2 apparut en version virtuelle : même silhouette, même veste… mais son visage semblait plus jeune, plus net, comme si le monde l’avait “amélioré”.

Les élèves s’approchèrent immédiatement.

Alors les équipes, ici Tonton 2… comment ça va dans le monde virtuel de Xunus ? demanda-t-il, en regardant autour de lui, impressionné. Il marqua une seconde, comme s’il écoutait quelqu’un d’autre. Puis il répondit, d’une voix rassurante :

Très bien. On est bien arrivés. Mais au moment où il dit ça… son ombre derrière lui bougea toute seule. Comme si quelque chose, dans Xunus, imitait sa forme. Et le panneau rouge, au-dessus du sol, clignota une seconde :

ATTENTION : MENSONGE DÉTECTÉ.

Un silence glacé tomba sur toutes les équipes. Tonton 2 ne vit rien… ou fit semblant.

l’Équipe Samouraïs dégainèrent lentement des sabres qui n’étaient pas censés exister. l’Équipe Les 5 Rapidos échangèrent un regard : on doit bouger, vite. L’Équipe Les 6 Diablotins cessèrent de sourire. Même

l’équipe 555 recula d’un pas.




Chapitre 3 — L’Équipe Les 10 Instruc

Pendant ce temps… dans la salle de contrôle, à l’université de Quiberon.

La pièce était cachée derrière deux portes blindées et un couloir qui n’apparaissait sur aucun plan. Là-dedans, l’air sentait le plastique chaud et la poussière d’ordinateurs anciens. Des écrans tapissaient les murs, et chacun affichait une partie différente du monde de Xunus : le sol noir, le ciel de chiffres, les équipes en cercle… et des zones encore verrouillées. Au centre, une grande table métallique. Dessus : des badges, des gants, des casques et des étiquettes vertes alignées au millimètre. Face à tout ça, l’Équipe des 10 Instruc attendait. Ils n’étaient pas comme les autres. Pas bruyants. Pas stressés. Pas impressionnés non plus. Ils avaient ce regard spécial : celui des gens à qui on ne dit jamais la vérité… mais qui comprennent quand même qu’on leur ment. Tonton 1 entra, suivi de Tonton 2. Tonton 2 semblait plus pâle que d’habitude, comme s’il avait laissé une partie de lui dans Xunus. Tonton 1 prit une voix trop joyeuse, trop forcée :Allez, l’équipe Les 10 Instruc, souriez ! Vous êtes en vacances dans deux semaines. On vous rend tout le matériel. Un des Instruc haussa un sourcil. Et vous nous dites rien, c’est ça ? demanda-t-il doucement. Tonton 1 avala sa salive. On ne vous dit rien… confirma-t-il. Juste une demande : suivez les consignes et… évitez de poser des questions inutiles.

Silence
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