Note sur le matériel
Pour l’ensemble des activités proposées, le matériel de base recommandé est :
	20-30 briques classiques 2 × 4. « 2  × 4 » indiquent le nombre de plots (aussi appelés « tenons ») qui figurent sur une brique, et permettent de l’emboîter sur une autre.

	20-30 briques classiques 2 × 2.

	Quelques plaques de base de différents formats (optionnel).

	Quelques figurines.

	Des briques de différentes couleurs (au moins 4 couleurs).





Partie 1

Activités de CP, CE1 et CE2

Domaine 1

NOMBRES ET CALCUL

Domaine 2

GRANDEURS ET MESURES

CE1
Symétrie
Cette activité permet aux élèves de découvrir et comprendre la notion de symétrie axiale à travers la manipulation de briques.
Objectifs pédagogiques
	Comprendre le concept de symétrie axiale.

	Identifier des axes de symétrie.

	Compléter des figures symétriques.

	Créer des motifs symétriques.



1. Une activité pour s’échauffer
[image: ]
10 minutes

INSTALLATION
	Disposer 24 briques identiques.

	Prévoir une plaque de base.

	Tracer un axe de symétrie (avec un ruban par exemple).




Observation de symétries
	1. Découverte :
	Faire observer à l’enfant des constructions symétriques simples.

	Lui faire repérer l’axe de symétrie.

	Lui demander de verbaliser les observations.



	2. Premières manipulations :
	Demander à l’enfant de placer des briques d’un côté de l’axe.

	L’inviter à compléter l’autre côté.

	Lui demander de vérifier la symétrie.




[image: ]


2. Une activité pour bien intégrer
[image: ]
15 minutes

Création de motifs
Première étape : Construction guidée
	1. Proposer un début de motif.

	2. Le faire compléter symétriquement par l’enfant.

	3. Lui demander de vérifier son travail par pliage mental. L’élève imagine que la figure est pliée en deux pour vérifier si les deux parties se superposent parfaitement.
Cette activité développe les compétences de repérage spatial et de visualisation dans l’espace, sans recours à une feuille réelle.


[image: ]
Deuxième étape : Création libre
	Proposer à un ou plusieurs enfants d’inventer des motifs symétriques.

	Lui ou leur demander d’identifier les axes de symétrie.

	Échanger les créations. Une fois les motifs symétriques créés, chaque élève ou binôme les échange avec un autre groupe. Le nouveau groupe doit :
	Identifier les axes de symétrie.

	Vérifier si la symétrie est correcte.

	Éventuellement corriger ou commenter.




Cela encourage la coopération, le recul critique et la vérification entre pairs.


3. Des activités pour consolider
[image: ]
20 minutes

Construction de figures complexes
PRÉPARATION
	Préparer des modèles de figures symétriques.

	Prévoir plusieurs axes possibles.

	Organiser l’espace de travail.




	1. Faire observer à l’enfant une figure complexe.

	2. Lui demander de repérer le ou les axes de symétrie.

	3. Lui proposer de la reproduire en respectant la symétrie.





Angles droits
Cette activité utilise les briques pour faire découvrir et manipuler la notion d’angle droit aux élèves.
Objectifs pédagogiques
	Reconnaître les angles droits.

	Construire des figures avec des angles droits.

	Utiliser l’équerre pour vérifier.

	Repérer les angles droits dans l’environnement.



1. Une activité pour s’échauffer
[image: ]
10 minutes

INSTALLATION
	Disposer 16 briques.

	Préparer une équerre.

	Organiser l’espace de travail.




Découverte des angles droits
	1. Observation :
	Inviter l’enfant à repérer les angles droits sur les briques.

	Les marquer avec un point de repère.

	Demander à l’enfant de verbaliser les observations.




[image: ]
	2. Premières constructions :
	Demander à l’enfant d’assembler des briques pour former des angles droits.

	L’inviter à vérifier ces angles avec l’équerre.

	Multiplier les exemples.






2. Une activité pour bien intégrer
[image: ]
15 minutes

Construction avec angles droits
Première étape : Création guidée
	1. Proposer à l’enfant des modèles simples.

	2. Lui faire repérer les angles droits.

	3. Lui demander de reproduire les modèles en vérifiant systématiquement les angles.


Deuxième étape : Vérification
	Demander à l’enfant de marquer les angles droits des constructions en utilisant l’équerre.

	Corriger si nécessaire.


[image: ]


3. Des activités pour consolider
[image: ]
20 minutes

Reproduction de figures complexes
PRÉPARATION
	Prévoir des modèles de figures complexes à reproduire (comprenant plusieurs angles droits).

	Préparer des équerres ou des gabarits pour vérifier les angles.

	Organiser l’espace de construction (plateaux, briques, zones d’affichage).




	1. Présenter à l’enfant un modèle complexe.

	2. Lui demander de le reproduire à l’identique.

	3. L’inviter à vérifier la précision des angles droits et de la symétrie si besoin.


[image: ]




CE2
Solides
Cette activité permet aux élèves de découvrir et comprendre les propriétés des solides géométriques en utilisant les briques comme support d’observation et de construction.
Objectifs pédagogiques
	Identifier les caractéristiques des solides.

	Comprendre les notions de faces, arêtes et sommets.

	Construire des solides simples.

	Créer des patrons.



1. Une activité pour s’échauffer
[image: ]
10 minutes

INSTALLATION
	Disposer 30 briques variées.

	Préparer des exemples de solides.

	Organiser l’espace d’observation.




Observation des caractéristiques
	1. Découverte :
	Faire observer à l’enfant différentes briques.

	Lui demander de repérer leurs caractéristiques.

	Lui d’établir une première classification (construction à 6 faces, à 4 sommets, etc.)



	2. Vocabulaire géométrique :
	Introduire les termes : faces, arêtes, sommets.

	Demander à l’enfant de les identifier sur les briques.

	Compter chaque élément.




[image: ]


2. Une activité pour bien intégrer
[image: ]
15 minutes

Construction de solides
Première étape : Solides simples
	1. Proposer un modèle de cube.

	2. Le faire reproduire par l’enfant.

	3. Analyser ensemble ses propriétés.


Deuxième étape : Dénombrement
	Demander à l’enfant de compter les faces.

	Lui faire repérer les arêtes.

	Lui demander d’identifier les sommets.




3. Des activités pour consolider
[image: ]
20 minutes

Construction de solides complexes
PRÉPARATION
	Préparer des modèles variés.

	Prévoir suffisamment de briques.

	Organiser l’espace de construction.




	1. Demander à l’enfant d’observer un solide complexe.

	2. Lui demander d’analyser sa composition (face, arête, sommet).

	3. L’inviter à reproduire le modèle par étapes.





Programmation et déplacement
Cette activité initie les élèves à la programmation à travers des déplacements codés sur une plaque quadrillée.
Objectifs pédagogiques
	Coder des déplacements.

	Comprendre la notion d’algorithme.

	Optimiser des parcours.

	Développer la pensée logique.



1. Une activité pour s’échauffer
[image: ]
10 minutes

INSTALLATION
	Disposer une plaque de base quadrillée.

	Préparer 20 briques.

	Créer un système de codage simple.




Codage simple
	1. Premiers déplacements :
	Définir ensemble les commandes de base (avancer, tourner).

	L’enfant déplace une brique sur la plaque quadrillée en suivant les commandes données (ex. : « avance d’une case », « tourne à droite »). Les déplacements peuvent être écrits ou représentés par des symboles.

	L’inviter à verbaliser les déplacements.




[image: ]
	2. Écriture du code :
	Noter les déplacements avec des symboles.

	Faire exécuter par un camarade.

	Vérifier la précision.




Le système de codage consiste à représenter les déplacements avec des symboles visuels facilement identifiables par les élèves. Par exemple :
	[image: ]: avancer d’une case

	[image: ]: tourner à droite

	[image: ]: faire demi-tour

	[image: ]: obstacle


Ces symboles peuvent être inscrits sur des cartes ou affichés au mur pour référence.


2. Une activité pour bien intégrer
[image: ]
15 minutes

Création d’algorithmes
Première étape : Parcours guidé
	1. Proposer un parcours simple.

	2. Le faire coder par l’enfant.

	3. Lui demander de tester le code.


Deuxième étape : Optimisation
	Chercher le parcours le plus court entre le point de départ et le point d’arrivée. Concrètement, on place un point de départ et un point d’arrivée sur une plaque quadrillée. L’enfant doit ensuite coder un itinéraire pour aller du point de départ au point d’arrivée en utilisant les symboles définis précédemment (ex. : [image: ], [image: ]).
Ce type d’activité renforce les compétences en repérage spatial, en logique de programmation et en optimisation.

	Ajouter des obstacles, de sorte que plusieurs itinéraires soient possibles. Par exemple, pour aller de A à B, certains enfants passeront par un détour (ex. : contourner un obstacle), d’autres iront au plus court. Cela permet ensuite de comparer les algorithmes :
	Nombre d’étapes.

	Clarté du code.

	Efficacité (chemin le plus court ou le plus simple à exécuter).



	Demander aux enfants de justifier leurs choix.




3. Des activités pour consolider
[image: ]
20 minutes

Défis de programmation
PRÉPARATION
	Créer des parcours de différents niveaux.

	Préparer des obstacles.

	Définir des règles supplémentaires que l’on impose aux parcours pour augmenter la difficulté ou orienter la réflexion. Par exemple :
	« Tu ne peux pas passer deux fois par la même case. »

	« Tu dois absolument passer par la case bleue. »

	« Tu dois utiliser exactement 6 commandes. »

	« Tu n’as pas le droit de reculer. »




Ces contraintes obligent les élèves à anticiper, à planifier et à tester différentes stratégies.


	1. Choisir un défi.

	2. Programmer le parcours.


L’enfant écrit une suite d’instructions symboliques ([image: ], [image: ] etc.) qui permettent à un personnage ou à un objet d’aller d’un point A à un point B sur une grille. Exemple de « programme » : [image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
	3. Tester et optimiser la solution.


Une fois le parcours programmé, l’élève le teste en posant les briques ou en déplaçant un personnage selon les instructions écrites. Ensuite, il peut chercher une version plus courte, plus efficace ou plus claire de son programme. Par exemple : s’il a utilisé 10 flèches pour un parcours, peut-il faire le même en 7 étapes ? Peut-il éviter une boucle ?


Évaluation des acquis généraux pour le domaine
Observer si l’élève :
	Se repère dans l’espace.

	Reconnaît et reproduit des figures géométriques.

	Comprend et utilise la symétrie.

	Identifie les angles droits.

	Analyse les propriétés des solides.

	Code et décode des déplacements.


Pour aller plus loin
	1. Créations géométriques :
	Combiner différentes notions.

	Créer des œuvres artistiques géométriques.

	Organiser une exposition.



	2. Défis mathématiques :
	Proposer des énigmes géométriques. Voici quelques exemples :
	« Construis une figure ayant exactement deux axes de symétrie. »

	« Peux-tu créer une figure avec exactement 4 angles droits ? »

	« Construis un solide avec 6 faces carrées : lequel est-ce ? »

	« Crée une figure géométrique qui occupe une aire de 16 plots. »



	Créer des parcours à étapes, dans lesquels les élèves doivent résoudre des défis géométriques ou d’orientation spatiale pour avancer. Exemples :
	À chaque étape, une énigme géométrique doit être résolue (ex. : « trouve le solide avec 8 sommets »).

	Une figure à reproduire symétriquement permet de découvrir l’indice suivant.

	Un code à décoder à partir d’un trajet codé mène à la case suivante.



	Organiser des concours. Exemples de concours possibles :
	Concours de constructions symétriques les plus originales.

	Défis chronométrés de codage/décodage de parcours.

	Concours de figures géométriques esthétiques utilisant uniquement des briques carrées.

	Défis d’identification de figures ou solides à partir de descriptions codées.
Un jury (enseignants, camarades, intervenants) peut voter selon des critères précis (respect des consignes, originalité, clarté du raisonnement).





	3. Documentation :
	Créer un portfolio des réalisations.

	Photographier les constructions.

	Rédiger un carnet de géométrie. Le carnet de géométrie est un outil personnel de suivi que l’élève construit tout au long des séances. Il peut y placer :
	Des définitions (symétrie, angle droit, aire, etc.).

	Des schémas annotés de ses constructions.

	Des photos de ses réalisations.

	Des observations (« J’ai remarqué que… »), des règles qu’il découvre.

	Ses idées de créations ou les stratégies utilisées.











  
  De Boeck Supérieur

    5, allée de la Deuxième Division blindée

    75015 Paris
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