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			Cómo usar este libro

			A quién va dirigido y qué es necesario para empezar

			Este libro va dirigido a usuarios de Revit que tengan ya unos mínimos conocimientos del programa y quieran aprender, paso a paso, cómo modelar y documentar un edificio completo con él de principio a fin.

			El manual está enfocado en la creación de un edificio de viviendas, aunque es directamente extrapolable a cualquier otro sector, como edificación industrial o terciario. Las imágenes que se incluyen a lo largo del libro hacen referencia al proyecto que se está desarrollando, para tener una correlación exacta entre contenido textual y visual.

			Estructura del libro

			Se ha distribuido toda la información en cinco bloques bien diferenciados:

			•Parte 1: Preparación y planificación del proyecto.

			•Parte 2: Encaje y modelado básico del proyecto.

			•Parte 3: Planos de un proyecto básico.

			•Parte 4: Modelado para un proyecto de ejecución.

			•Parte 5: Claves para la documentación del proyecto de ejecución.

			Dentro de cada una de las partes hallarás una serie de capítulos que agrupan los contenidos de forma más ordenada, para que sea mucho más fácil localizar un concepto o un comando concreto. Además, en las últimas páginas se puede consultar un índice de palabras y, cuando quieras repasar una orden o procedimiento específico, podrás buscar directamente la palabra deseada sin tener que recordar en qué parte o capítulo del libro se encontraba.

			Convenios utilizados en este libro

			Para facilitar la comprensión de este manual se han empleado varios formatos especiales:

			•Los nombres de comandos, menús, opciones, cuadros de diálogo, enlaces y otros elementos que deben diferenciarse aparecen en un tipo de letra distinta para destacarlos del resto del texto, por ejemplo, el cuadro de diálogo Opciones.

			•Las combinaciones de teclas están separadas por un guion; por ejemplo, Ctrl-C.

			•Al indicar la secuencia que debe seguirse para ejecutar un comando determinado, se ha decidido abreviarla presentando pestañas, grupos y comandos en el orden en que deben seleccionarse, separados por el signo «mayor que» (>). Por ejemplo, en lugar de indicar el comando Muro del grupo Construir, de la pestaña Arquitectura, en muchas ocasiones se indica directamente que se ejecutará el comando Arquitectura>Construir>Muro o simplemente Arquitectura>Muro.

			•En el libro aparecen con frecuencia elementos destacados sobre el texto normal, cuyos títulos definen su contenido. Son los siguientes:

			Truco: 

			Consejos y claves para facilitar el trabajo o conseguir mejores resultados.

			Nota:

			Para facilitar o concretar información relacionada con el tema abordado. Incluye recomendaciones que conviene tener en cuenta.

			Advertencia:

			Para evitar posibles errores como consecuencia de una operación mal realizada.

			Información de soporte

			El ejemplo desarrollado en este libro puede descargarse de la página web de Anaya Multimedia en la dirección www.anayamultimedia.es. Para descargarte los archivos necesarios, accede a la ficha del libro mediante el buscador del sitio «Buscar libro» y haz clic en el enlace Complementos.

			Los archivos de Revit no son compatibles entre versiones; los ejemplos del libro están guardados en la versión Revit 2025 y, por tanto, no se podrán abrir con versiones anteriores del programa.

			Suscripción

			Revit es un programa que se utiliza como un servicio de suscripción (tanto anual como mensual). Cuando tienes una licencia, puedes descargar tanto la versión más actualizada como un par de versiones anteriores, en función de cuál se esté utilizando en tu equipo de trabajo o en un proyecto particular. Este libro recoge las funciones publicadas en Revit 2025. Aunque estés utilizando cualquier otra versión de Revit, podrás seguir el libro sin ningún problema; como mucho, alguna función no aparecerá exactamente igual en tu ordenador.

			Finalmente…

			Los procesos y utilidades concretas que desarrollo en este libro no son únicos, ya que en Revit hay varios caminos para llegar a un mismo resultado. He intentado incorporar los itinerarios que, bajo mi criterio, funcionan mejor o más rápido; pero con la práctica es posible que encuentres tus propias rutas para cada procedimiento.

		

	
		
			
			Introducción

			Revit no es solo una herramienta de dibujo: es una forma diferente de pensar los proyectos. Quien viene de AutoCAD tiende a trabajar de forma lineal, pero en Revit hablamos de elementos constructivos y parámetros internos. Cambiar de mentalidad lleva un tiempo, pero es la clave para que el modelo trabaje por ti.

			Este libro nace con una idea clara: ayudarte a dominar Revit, paso a paso, mientras desarrollas un proyecto completo, desde su planteamiento inicial hasta la documentación de ejecución. Aquí no encontrarás teoría abstracta ni ejemplos aislados, sino acciones concretas sobre el proyecto, que hace de hilo conductor del libro, con decisiones que deberás tomar también en tu día a día como técnico.

			Revit puede parecer complejo al principio, pero una vez entiendes su lógica y su potencia, es difícil volver atrás. Este libro te acompañará en ese proceso.

		

	
		
			Parte

			1

			Preparación y 
planificación del proyecto

		

	
		
			1

			Importación del entorno en CAD, localización y norte de proyecto

			En este capítulo aprenderás a:

			•Empezar un proyecto en Revit.

			•Vincular información desde CAD.

			•Adquirir coordenadas y georreferenciación.

			•Colocar norte de proyecto y norte real.

		

	

Introducción

Dentro de las herramientas de modelado o autoría BIM, Autodesk Revit es una de las más utilizadas a nivel mundial. Sin embargo, la dificultad de aplicación no radica en conocer la herramienta en sí misma, sino en cómo aplicar esos conocimientos para desarrollar proyectos reales, adaptándose a normativas reales, y a cómo integrar BIM dentro del flujo proyectual tradicional.

Este libro pretende, desde un punto de vista totalmente práctico, dar respuesta a esas cuestiones y, además, hacerlo siguiendo un orden cronológico proyectualmente hablando. En el primer bloque plantearemos un edificio de viviendas desde cero, en una ubicación concreta y unos parámetros urbanísticos específicos; desde ahí, el lector verá cómo planificamos el proyecto paso a paso y sin utilizar AutoCAD ni siquiera en los encajes iniciales.

[image: La imagen muestra planos arquitectónicos de un edificio de viviendas con diferentes vistas: plantas tipo, distribuciones de apartamentos y esquemas estructurales. Se observan seis diagramas organizados en cuadrícula que representan distintos niveles y configuraciones del proyecto residencial.]

Figura 1.1. Evolución modelado y documentación.

El segundo bloque cubre el desarrollo del modelado básico del edificio, y corresponde de forma general al contenido desarrollado en cualquiera de los cursos tradicionales de modelado en Revit. No obstante, en este bloque no se explican desde cero todos los conceptos y comandos, de manera que se recomienda al menos un manejo básico del programa.

Cuando se tiene un modelado de un proyecto básico, ¿cuál es el siguiente paso? Una opción razonable es desarrollar y documentar los planos necesarios para obtener licencia de construcción; esto requiere habilidades diferentes a las de modelado, y son el fondo del bloque 3, antes de pasar al modelado avanzado que supone el bloque 4, para empezar a generar el proyecto de ejecución.

Como en un proyecto se suelen utilizar modelos diferentes para la estructura y las instalaciones, desde el bloque 5 aprenderemos los procesos generales de modelado y vinculación de estas, antes de dar paso a la documentación completa de un proyecto de ejecución en el bloque 6.

Presentación del proyecto

El proyecto que vamos a ir generando paso a paso en el presente libro es un edificio de viviendas sencillo, con una planta bajo rasante dedicada a garaje y trasteros, una planta baja con dos zaguanes o portales de acceso y tres locales comerciales, y tres plantas de viviendas, con seis viviendas en cada planta (tres para cada zaguán de acceso). El edificio se remata con una cuarta planta de ático, que tendrá solamente cuatro viviendas (dos por zaguán) y terrazas. La promoción tiene un total de 22 viviendas, 22 trasteros, 3 locales comerciales y 37 plazas de aparcamiento.

[image: La imagen muestra dos vistas arquitectónicas de un edificio. A la izquierda se ve un plano esquemático o boceto en planta. A la derecha aparece un alzado o elevación de fachada de un edificio residencial moderno con múltiples plantas, ventanas y balcones distribuidos en un diseño simétrico.]

Figura 1.2. Ubicación y alzado del proyecto.

Para facilitar las labores de encaje y modelado, la parcela del edificio tiene planta rectangular, de dimensiones aproximadas 46x26 m. El edificio será simétrico en su lado largo, generando los dos zaguanes de entrada que dan acceso a las plantas superiores. Cada planta de viviendas tiene seis viviendas, tres por cada núcleo de comunicaciones, dos de las cuales serán simétricas y pasantes (con ventilación a ambos lados), mientras que la tercera tendrá solamente ventilación a un lado, a cambio de tener terraza.

[image: Plano arquitectónico de un edificio de viviendas con distribución simétrica. Muestra la planta tipo con múltiples unidades habitacionales, áreas comunes y dos núcleos de comunicación vertical. El diseño incluye espacios para seis viviendas por planta, organizadas en torno a dos zaguanes de acceso.]

Figura 1.3. Viviendas planta tipo.

Propuesta para la nomenclatura de archivos

Comenzamos nuestro proyecto en Revit desde un proyecto totalmente en blanco, aprovechando la «Plantilla arquitectónica» que viene incluida con el programa. Una vez tengamos el proyecto en blanco, conviene guardarlo en una carpeta reconocible de nuestro ordenador y utilizar una nomenclatura aceptada por nuestro despacho. En mi caso, voy a utilizar una codificación sencilla, pero tú puedes optar por cualquiera que consideres más apropiada:

RRRR DDD Descripción – NF Fase VVV; donde:

•RRRR son los cuatro dígitos que utilizo para identificar un proyecto (2524, por ejemplo).

•DDD los tres dígitos de la disciplina (ARQ – STR – MEP, por ejemplo).

•Descripción será «Edificio_de_viviendas», utilizando la convención SnakeCase (que consiste en sustituir cada espacio por una barra baja).

•NF es el número de la fase (00 para Anteproyecto, 01 para Básico, 02 para Ejecución, y así sucesivamente).

•VVV es la versión del programa Revit que se esté utilizando (R24, por ejemplo).

Con ello, debería quedar algo similar a esto:

2425 ARQ Edificio_de_viviendas – 00 R24

Tabla 1.1. Ejemplos con la propuesta para la nomenclatura de archivos.
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Nota: 

La asociación BuildingSmart tiene su propia propuesta de nomenclatura, disponible desde su página web. Si no tienes una nomenclatura clara, te propongo que consideres revisarla e incluso adoptarla en tus proyectos.

Rutas relativas vs rutas absolutas

Una de las ventajas de guardar el proyecto desde el principio es que, a la hora de insertar vínculos, será capaz de tomar rutas relativas y no absolutas. Recuerda que un vínculo es un archivo externo cuya información se muestra en nuestro modelo, como archivos CAD con el emplazamiento, PDF con imágenes o incluso, más adelante, otros modelos de Revit con las disciplinas de estructura o instalaciones.

Las rutas relativas son aquellas que indican la posición entre dos archivos tomando como punto de partida la carpeta donde el archivo anfitrión está ubicado, en lugar de indicar toda la ruta completa desde la unidad de disco duro; son mucho más cómodas de comprender y, además, permiten que la referencia siga siendo válida si se mueve la carpeta completa del proyecto a otro ordenador o una unidad externa. Veámoslo con un ejemplo:

En la ruta C:\usuarios\Salva\proyectos\2025\2524_Edificio\Anteproyecto tenemos nuestro modelo, y queremos insertar un archivo CAD de topografía que se encuentra en la ruta C:\usuarios\Salva\proyectos\2025\2524_Edificio\REFS. Podrás observar que se encuentra en otra carpeta dentro del mismo proyecto. Con una ruta absoluta, no podrías mover la carpeta 2524 Edificio a otro ordenador sin perder todas las vinculaciones. Sin embargo, una ruta relativa empezaría a contar desde «Anteproyecto», ofreciendo la siguiente información: ..\REFS\NombreArchivo.

Una vez que tenemos el archivo guardado, vamos a insertar nuestra primera base de información: un archivo CAD georreferenciado.

[image: Interfaz de gestión de archivos en Autodesk Revit mostrando una barra de herramientas y una tabla de navegación con columnas para organizar elementos del proyecto. La imagen ilustra el sistema de nomenclatura de archivos explicado en el texto.]

Figura 1.4. Ventana de gestionar vínculos.

Importación del entorno en CAD

Para importar a Revit el entorno en CAD tenemos que haber conseguido la información en ese formato; lo más habitual es usar la página web del catastro de cada país y descargar el ámbito que se desea. La ventaja de usar datos desde el catastro es que tienen correctamente posicionadas las unidades, algo que resultará fundamental para posicionar nuestro proyecto.

En Revit tenemos la posibilidad de enriquecer nuestro modelo BIM con información externa de otros modelos de Revit, varios formatos CAD, topografías, nubes de puntos, IFC, modelos de coordinación e incluso PDF o imágenes ráster. Algunos de estos formatos admiten importación y vinculación, mientras que otros (como el formato Revit o las nubes de puntos) solamente estarán disponibles con una vinculación. Para quien esté acostumbrado a trabajar con referencias externas en CAD, la vinculación no es nada nuevo; pero, por si no fuera tu caso, las ventajas principales de la vinculación son:

•La actualización del contenido si varía el archivo original.

•Un menor peso del archivo contenedor, pues no «guarda» los datos dentro del mismo, sino que es un enlace (o vínculo) a un archivo externo.

[image: La imagen muestra la barra de herramientas de Autodesk Revit, con múltiples pestañas y botones organizados en la cinta de opciones. Se aprecian diferentes secciones con herramientas para modelado, edición y gestión de proyectos BIM en la interfaz superior del programa.]

Figura 1.5. Vincular CAD.

Desde la vista de planta «Planimetría general» podemos insertar nuestra información CAD. Para ello, ve a la pestaña Insertar>Vincular CAD, donde deberás navegar por tu ordenador hasta localizar el archivo que tenemos preparado. Antes de aceptar debemos tener en cuenta una serie de puntos fundamentales:

•Las Unidades de importación del archivo de origen deben especificarse: habitualmente serán metros.

•Corregir líneas ligeramente fuera de eje no debería marcarse en archivos catastrales, donde encontraremos muchas líneas que serán casi verticales u horizontales, pero deben permanecer así.

•Hay que marcar Solo vista actual, para asegurarnos de que nuestra información de catastro solamente aparece en la vista deseada.

•La posición permite elegir entre varias opciones. Aunque la ideal sería Automático – por coordenadas compartidas, Revit comprobará que no siguen el mismo sistema de coordenadas y nos indicará que, en esta ocasión, va a utilizar Automático – Centro a centro. Es una buena opción, así que seguiremos adelante. La opción Centro a centro es un buen método para tratar de minimizar los errores que puede dar una importación CAD donde «bailen» las líneas conforme vayamos haciendo zoom. 

[image: Interfaz de software Autodesk Revit mostrando una ventana de gestión de archivos con una lista de documentos vacía. Se observan paneles de navegación a la izquierda y opciones de configuración en la parte inferior de la ventana.]

Figura 1.6. Cómo vincular CAD.

Obtención de coordenadas del archivo CAD

Una vez insertado nuestro plano CAD, no hay ningún problema en moverlo y centrarlo entre nuestros alzados. Nuestro siguiente paso será georreferenciar el modelo BIM. Hay muchas formas de hacerlo. Una de ellas sería, por ejemplo, ir a la pestaña Gestionar>Coordenadas>Especificar coordenadas en punto. Con la tecla Tab podríamos tocar un punto de nuestra importación CAD y escribir las ubicaciones Norte/Sur, Este/Oeste, Elevación y Ángulo. Sin embargo, eso requiere tener abierto nuestro programa CAD e ir copiando los valores a mano; así que, aunque no debes olvidar este procedimiento, vamos a utilizar uno que, personalmente, encuentro mucho más cómodo.

[image: La imagen muestra una interfaz de Autodesk Revit con un cuadro de diálogo para configurar rutas de archivos. Se observa parte de la interfaz principal del programa con menús y herramientas, y una ventana emergente que permite establecer rutas relativas o absolutas para los vínculos de archivos en un proyecto BIM.]

Figura 1.7. Especificar coordenadas en un punto.

Desde la vista en la que tienes importado el CAD, deberías tener activados los tres puntos de referencia de Revit; el origen interno, el punto base y el punto de reconocimiento. El origen interno se parece al SCP tradicional de AutoCAD, y representa el 0,0,0 u origen de coordenadas interno del proyecto. El punto de base de proyecto tiene forma de círculo con una cruz y es, por llamarlo así, un origen de replanteo: desde dónde empezarías a medir algo de tu proyecto, si tuvieras que marcar una referencia fija. Normalmente suele ser una esquina del proyecto. Y el punto de reconocimiento es un triángulo y es un segundo punto de ancla al mundo. Cuando empiezas un proyecto desde la plantilla arquitectónica, lo normal es que tengas los tres solapados entre sí.

[image: La imagen muestra símbolos de orientación utilizados en planos arquitectónicos. A la izquierda se presentan flechas indicadoras de dirección norte y símbolos para puntos de proyección y representación. A la derecha aparece un símbolo de orientación tridimensional con flechas indicando los ejes cardinales.]

Figura 1.8. Puntos de referencia.

En la plantilla arquitectónica, dentro de la vista Planimetría general suelen estar activos el punto base y el punto de reconocimiento, pero no el origen interno. No obstante, quizá no sea tu caso o no estés en esa vista, así que recuerda que, para mostrar categorías ocultas tienes dos caminos principales:

•Desde Vista>Visibilidad/Gráficos (o usando la abreviatura estándar VV) puedes navegar hasta la categoría de Emplazamiento, desplegarla y activar aquellas que estén desmarcadas.

•Entrando en el modo de Alternar elementos ocultos (el icono de la bombilla en la parte inferior de la ventana de dibujo, en el área de controles de vista), seleccionando las categorías que estén ocultas (y que se reconocen por estar en color magenta) y marcando botón secundario>mostrar en vista>Categoría, antes de volver a salir del modo Alternar elementos ocultos. Este método no funciona con la categoría Origen interno.

[image: La imagen muestra una tabla de nomenclatura de archivos para proyectos BIM con Autodesk Revit. La tabla tiene 5 columnas (Código del proyecto, Disciplina, Descripción, Fase y Versión) y 4 filas, incluyendo el encabezado. Muestra ejemplos de codificación para diferentes tipos de proyectos arquitectónicos, estructurales y MEP, siguiendo un formato estandarizado para organizar archivos de proyectos.]

Figura 1.9. Categoría emplazamiento en modificaciones de visibilidad/gráficos.

Te propongo que arrastremos, o movamos, el punto base a una esquina de la parcela del proyecto. Verás que, al seleccionarlo, son visibles las coordenadas N/S y E/O, y que habrán cambiado sus valores. Esos valores no cambian con respecto al origen interno, sino que están referidos al punto de reconocimiento. Haz la prueba moviendo el punto de reconocimiento a otra posición y verás que, mientras que los valores visibles en el triángulo siguen estando a cero, los del punto base se van modificando.

Este comportamiento se puede cambiar. Fíjate que el punto de reconocimiento, cuando lo seleccionas, tiene un clip en la parte superior izquierda. Si haces clic en él y lo tachas o desactivas, los valores pasan de ser grises a azules y se actualizarán cuando tú muevas su posición, mientras que el punto de base se mantiene fijo.

[image: La imagen muestra cuatro diagramas esquemáticos o planos arquitectónicos simplificados que parecen representar diferentes vistas o fases de un proyecto de edificio. Los diagramas están dispuestos en formato de cuadrícula 2x2 y contienen líneas finas que representan elementos estructurales o distribuciones espaciales básicas.]

Figura 1.10. Cambio o no de coordenadas por mover el punto base y el punto de reconocimiento.

Tras hacer las pruebas que necesites, coloca en una esquina de la parcela el punto base, y en otra esquina el punto de reconocimiento, con el clip tachado. No es importante la posición del origen interno; simplemente necesitamos que nuestro proyecto esté cerca del origen, nada más. Es importante que, cuando vayamos a adquirir las coordenadas de un archivo CAD vinculado, el punto de reconocimiento esté «desclipado» o tachado, pues si no, se moverá al origen de coordenadas del fichero CAD (y seguro que es muy, muy lejano).

[image: La imagen muestra un plano arquitectónico esquemático o diagrama de diseño en blanco. Se trata de un dibujo lineal simple con trazos finos que parece representar la distribución de un espacio o estructura. El diseño está en las primeras etapas de desarrollo, mostrando solo contornos básicos y divisiones espaciales.]

Figura 1.11. Posición punto base y punto de reconocimiento en la parcela.

Selecciona el archivo CAD. Asegúrate de que, en los iconos de ayuda a la selección de la parte inferior derecha de la pantalla, tienes activada la posibilidad de seleccionar vínculos (primer icono) y de seleccionar objetos bloqueados (icono de un cursor con un pin o chincheta); si no, no podrás seleccionarlo.

En la paleta Propiedades, hay un campo o parámetro que se llama Emp. Comp. (que es la abreviatura de emplazamiento compartido). Lo más habitual es que en el botón de ese campo ponga <No compartido>. Haz clic ahí y, en la ventana que aparece, selecciona la opción Adquirir sistema de coordenadas compartidas y acepta pulsando en Reconciliar. En este momento, podrás ver que las coordenadas del punto base y del punto de reconocimiento se han modificado y ahora muestran unos valores totalmente diferentes: los del archivo CAD.

[image: Interfaz de configuración de conexiones en un programa informático, mostrando varios campos de formulario para introducir parámetros de conexión. La ventana está dividida en secciones con diferentes opciones y botones para confirmar o cancelar los ajustes.]

Figura 1.12. Adquirir sistema de coordenadas compartidas.

Este no es el único método de hacerlo; desde Gestionar>Coordenadas>Adquirir coordenadas, puedes seleccionar el archivo CAD y te avisará de que se han adquirido correctamente.

[image: Menú desplegable de opciones para coordenadas en Revit, mostrando cuatro opciones: "Publicar coordenadas", "Establecer coordenadas compartidas", "Adquirir coordenadas de punto" e "Informe sobre coordenadas compartidas". La imagen muestra una interfaz de configuración para gestionar coordenadas en un proyecto BIM.]

Figura 1.13. Adquirir de coordenadas.

Sin embargo, con cualquiera de los dos métodos, normalmente habrá una cosa que falte: la elevación. Te propongo que no cambies la elevación escribiéndola directamente en el punto base, porque se movería hacia arriba en un alzado y tendrías que hacer más pasos para dejarlo todo bien; sino que entres en la pestaña Gestionar>Coordenadas>Especificar coordenadas en punto y, con cuidado, marques el centro del punto base. Sabrás que lo estás haciendo bien porque, si esperas unos segundos o miras en la parte inferior izquierda de la pantalla, verás que indica Emplazamiento – Punto base del proyecto: referencia. Haz clic y, ahora sí, escribe la elevación deseada. En este proyecto, podemos establecer 30 metros de altura. 

[image: La imagen muestra varias ventanas de la interfaz de Autodesk Revit, un software de modelado BIM. Se pueden observar paneles de navegación y exploración del proyecto a la izquierda, y áreas de trabajo en el centro y derecha. La captura parece mostrar la estructura de archivos y organización del proyecto de viviendas que se describe en el libro.]

Figura 1.14. Editar la elevación.

Con estos pasos tendrás el proyecto orientado y colocado. En una vista de alzado, viendo las categorías ocultas, verás que tienes perfectamente alineados el punto base, el origen interno y el punto de reconocimiento. Es un muy buen modo de empezar. Además, si seleccionas un nivel y, en la paleta Propiedades, seleccionas Editar tipo, verás que puedes tomar como origen de elevación el punto base de proyecto o el punto de reconocimiento, que equivaldría al nivel del mar. Te invito a que tengas ambos tipos de niveles configurados en tu plantilla de trabajo.

[image: La imagen muestra una tabla que presenta una propuesta para la nomenclatura de archivos en proyectos BIM con Autodesk Revit. La tabla tiene 5 columnas (Código del proyecto, Disciplina, Descripción, Fase y Versión) y 4 filas que incluyen la estructura general y ejemplos prácticos de nomenclatura. Es parte de un capítulo introductorio sobre gestión de archivos en proyectos de arquitectura.]

Figura 1.15. Alzado con punto base, origen interno y punto de reconocimiento alineados.

Es posible que, en algún momento al salir del dibujo, Revit te indique que ha cambiado la posición guardada del archivo CAD. Puedes guardarla; si te siguiese apareciendo, no te preocupes, pues te propongo que vuelvas a tocar el vínculo CAD y, desde el mismo campo Emp. Comp., marca No compartir emplazamiento del ejemplar seleccionado; ya hemos conseguido lo que buscábamos (las coordenadas), y no necesitamos generar esa dependencia del archivo CAD.

[image: Captura de pantalla de un cuadro de diálogo de configuración con opciones para gestionar rutas de archivos. Muestra campos para definir ubicaciones de archivos y una sección circular destacada que parece ser una opción importante relacionada con la configuración de rutas relativas o absolutas.]

Figura 1.16. No compartir emplazamiento del ejemplar seleccionado.

Definición del norte de proyecto

Vamos a definir ahora el norte real y el norte de proyecto. Por norte real entendemos el norte geográfico; la orientación real de nuestra parcela. Normalmente, cuando importamos un plano catastral, el norte real está hacia arriba, de manera que ya lo tenemos configurado. Sin embargo, el norte de proyecto representa cómo queremos orientar nuestra planta para trabajar de forma más cómoda; así que en nuestro proyecto haremos que la parte recayente a la calle principal de la derecha sea nuestra parte superior del proyecto.

Hay varias formas de definir el norte de proyecto, pero una de las más cómodas es ir hasta Gestionar>Posición>Rotar norte de proyecto. Normalmente, las opciones de 90º o 180º no serán las que nos interesen, así que te recomiendo elegir Alinear línea o plano seleccionado. Ten en cuenta, no obstante, que Revit girará tu proyecto hacia el plano que quede más cerca (horizontal o vertical), así que es posible que en algunas ocasiones tengas que usar la orden una vez más para, esta vez sí, elegir 90º en un sentido u otro. 

[image: La imagen muestra una interfaz de Revit con un cuadro de diálogo para configurar opciones de vínculos. Se observa un esquema que ilustra la relación entre archivos vinculados, con flechas que conectan diferentes elementos. El diálogo muestra opciones para gestionar referencias de archivo en un proyecto BIM.]

Figura 1.17. Editar la elevación.

Es buena idea comprobar que todo se comporta como estamos esperando; así que, desde la paleta Propiedades, puedes alternar la orientación de vista entre Norte real y Norte de proyecto y, tras aplicar, compruebas que la planta CAD se gira adecuadamente.

[image: Interfaz de configuración de gráficos en Revit que muestra opciones de relleno para planos. Se observan campos como "Gráficos", "Escala", "Nivel de detalle" y "Visibilidad gráfica" con sus respectivos valores y configuraciones ajustables.]

Figura 1.18. Orientación de la vista.

El último paso sería adaptar los alzados que vienen por defecto en la plantilla arquitectónica (o la que hayas usado) para, por una parte, eliminar aquellos que no interesen, y por otra, girar el resto y que estén alineados con nuestro proyecto. Para esto tienes varias posibilidades:

•Alinear. Aunque la abreviatura oficial es AL, yo suelo configurarla como AA (puedes hacerlo desde Vista>Interfaz de usuario>Teclas de acceso rápido, o con la abreviatura KS). Tendrás que seleccionar en primer lugar una línea del proyecto y, en segundo lugar, una línea del símbolo de alzado. Si estás utilizando la plantilla arquitectónica de España, asegúrate de que la línea del símbolo de alzado que seleccionas es una que cubre toda la anchura (alterna fácilmente con la tecla Tab).

•Rotar manualmente. Si conoces el ángulo de rotación necesario, selecciona el alzado (la parte circular o rectangular, no el triángulo que indica el sentido) y usa la orden Rotar para escribir el ángulo correcto.

•Rotar con una referencia. Es posible que te sea de ayuda tener una línea auxiliar que indique la distancia a rotar. Puedes generarla desde Arquitectura>Línea de modelo o desde Anotar>Línea de detalle. Dibuja una línea sobre la alineación CAD deseada (por ejemplo, sobre el borde de la parcela) y luego, otra línea que sea perpendicular a la primera. Para hacer esta segunda línea, una vez hayas empezado a dibujarla desde un punto arbitrario, haz clic con el botón secundario del ratón y despliega Modificaciones de forzar cursor para elegir Perpendicular. Ahora ya tienes las dos direcciones posibles hacia las que orientar tu alzado, ya sea rotando o alineando. Recuerda que la orden Rotar permite siempre elegir cuál es tu centro de rotación (bien usando el botón Colocar, pulsando en el pinzamiento para cambiarlo de sitio, o también moviéndolo con la barra espaciadora del teclado).

[image: La imagen muestra un plano arquitectónico esquemático o boceto de una planta. Se aprecia un diseño rectangular con divisiones internas que sugieren espacios habitables. En la parte izquierda se observa lo que parece ser una puerta o entrada. El dibujo está realizado con líneas finas y contiene algunos puntos de referencia marcados con círculos.]

Figura 1.19. Resultado del capítulo 1.
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Visibilidad de las capas de la importación CAD

Un archivo CAD normalmente se importa o vincula en un modelo con todas sus capas visibles, lo que puede dificultar su comprensión; en Revit podemos identificar el nombre de la capa a la que pertenece cada elemento, y también desactivar aquellas que no aporten nada a nuestro modelo.

El primer paso es seleccionar el vínculo CAD (o importación, en su caso). Para ello debes asegurarte de que, en la esquina inferior derecha de la pantalla, donde están las ayudas de selección, tienes la capacidad de seleccionar vínculos y, en caso de que hubieras bloqueado el CAD para evitar que se moviese, también esté activada la selección de objetos bloqueados.

[image: Una fila de pequeños iconos de herramientas o controles de interfaz gráfica, mostrando diferentes símbolos y opciones de selección en una barra de herramientas de Revit, probablemente relacionados con las ayudas de selección mencionadas en el texto.]

Figura 2.1. Ayudas de selección.

Con el CAD seleccionado, localiza en la cinta de opciones la orden Consulta y haz clic en la línea cuya capa quieras conocer; Revit te mostrará las propiedades principales del elemento (entre otras, el nombre de la capa a la que pertenece) y tendrás dos posibilidades, además de Aceptar o cerrar el cuadro de diálogo:

1.Suprimir la capa (esta operación es irreversible).

2.Ocultar la capa en la vista (podrás reactivar la capa más adelante).

[image: Captura de pantalla de una interfaz de Revit mostrando dos paneles de control. A la izquierda se ven opciones de selección con iconos circulados, y a la derecha un panel de propiedades o configuración con campos y opciones desplegables para gestionar capas de archivos CAD importados.]

Figura 2.2. Consulta.

Con este método podrás ir ocultando las capas de subparcelas que no te interesen, los textos de las referencias catastrales, o quizá las alturas de cada edificación; y cuando desees reactivar una capa, solamente tienes que acudir a la orden VV que encontrarás en Vista>Visibilidad/Gráficos e ir a la cuarta pestaña, Categorías importadas, donde hallarás el nombre de tu importación CAD y podrás desplegarla, reactivar las capas desactivadas (marcando la casilla de verificación) o incluso modificar color, patrón y grosor de línea a voluntad.

[image: Interfaz de Revit mostrando la gestión de visibilidad de capas CAD importadas. Se observan dos paneles: uno con opciones de consulta y otro con configuraciones de visibilidad por capas, conectados por una línea. La imagen ilustra cómo controlar qué elementos del archivo CAD se muestran en el modelo.]

Figura 2.3. Modificar gráficos en vista por capa de CAD.

Líneas de propiedad

Antes de empezar a evaluar la justificación urbanística que tenemos que cumplir para este proyecto —o para cualquier otro—, te recomiendo colocar lo que en Revit se llama Líneas de propiedad, y que normalmente equivalen a las parcelas catastrales. Podrás encontrar la orden en la pestaña Masa y emplazamiento>Línea de propiedad. Hay dos opciones de creación:

•Crear mediante definición de distancias y orientaciones.

•Crear mediante boceto.

La primera opción no nos interesa, al menos en este caso; al no conocer ángulos y distancias exactas, será mucho más fácil si vamos seleccionando cada una de las líneas de la parcela catastral hasta completar el contorno. Al ser una orden de tipo boceto, cuando termines de seleccionar las líneas tendrás que finalizarla con la casilla de verificación verde. Si hubieras dejado algún segmento sin cerrar, Revit te avisará de que las líneas de propiedad no forman un bucle cerrado y que, por tanto, no calculará su área. Como en todos los elementos de tipo boceto, puedes editarlo cuando necesites corregir algo (figura 2.4). 

Algo muy interesante que tienen las líneas de propiedad son, precisamente, sus propiedades; si seleccionas la línea de propiedad que has creado y miras en la paleta Propiedades, verás que tiene los siguientes parámetros:

•Imagen. Puedes añadir cualquier imagen (incluso un PDF) a esta línea. Piensa en, por ejemplo, el PDF de la consulta descriptiva y gráfica de una parcela catastral.

[image: Interfaz de herramientas de Revit mostrando opciones de visibilidad y selección para trabajar con capas de archivos CAD importados. Se observan controles de ayuda de selección en la esquina inferior y herramientas para consultar propiedades de elementos en la cinta de opciones.]

Figura 2.4. Líneas de propiedad.

•Comentarios. Al ser un campo de texto, puedes escribir cualquier valor, y además es el único campo que permite relacionarlo con un parámetro global.

•Nombre. Aquí podrás identificar todas las parcelas que compongan tu proyecto si, por ejemplo, estás generando una urbanización de varias viviendas unifamiliares y quieres tener «parcela 1», «parcela 2» o «parcela 3», por ejemplo. 

•Marca. La marca siempre se ha relacionado con una identificación única de un elemento; quizá en este campo sería buena idea escribir la referencia catastral de tu proyecto.

[image: Interfaz de Revit mostrando un rectángulo esquemático seleccionado con puntos de control en las esquinas y un panel de propiedades visible a la derecha. La imagen ilustra el proceso de edición de líneas de propiedad en un modelo arquitectónico.]

Figura 2.5. Líneas de propiedad ubicada en una parcela.

Normas urbanísticas

Cada proyecto y cada parcela deben responder a unas normas urbanísticas concretas y, al menos de momento, ningún software de autoría BIM puede buscarlas por nosotros. Voy a indicar aquí una serie de condicionantes que van a ser claves en nuestro proceso proyectual, junto con los valores que voy a utilizar en el ejemplo que estamos desarrollando.

•Edificabilidad. 3,50 m²t/m²s (cuántos metros cuadrados de techo construido puede haber en la parcela por cada metro cuadrado de suelo de esta)

•Superficie edificable. Combinando la superficie de parcela (en este proyecto 1006,63 m²) con la edificabilidad, obtenemos 3523,205 m².

•Número de plantas sobre rasante. 5 plantas. Un sótano bajo rasante.

•Profundidad edificable. 15 metros (hasta qué profundidad de la parcela, desde la alineación de calle, podemos edificar).

•Altura de cornisa. 16,50 m (distancia desde la rasante de la calle hasta la cara inferior del último forjado)

•Altura de planta baja. 3,50 m

•Ático permitido. Con retranqueo de 3 m.

•Plazas de aparcamiento. Una por vivienda y una por local comercial mayor 
de 200 m².

Tabla 2.1. Ejemplos de parámetros urbanísticos.









	
Parámetros urbanísticos


	
Normativa


	
Proyecto







	
Superficie mínima de parcela


	
500 m²


	
1006,63 m²





	
Edificabilidad máxima


	
3,50 m²t/m²s


	
3,50 m²t/m²s (1006,63 m²)





	
Número de plantas sobre rasante


	
5 (PB+4)


	
5 (PB+4)





	
Número de plantas bajo rasante


	
1


	
1





	
Profundidad edificable


	
15 m


	
15 m





	
Altura de cornisa


	
16,50 m


	
16,50 m





	
Altura de planta baja


	
3,50 m


	
3,50 m





	
Ático permitido


	
Con retranqueo de 3 m


	
Con retranqueo de 3 m





	
Plazas de aparcamiento


	
Una por vivienda y una por local comercial mayor de 200 m²


	
24 plazas







Planos de referencia

Para marcar en nuestro proyecto las limitaciones establecidas por la normativa podemos utilizar planos de referencia, que encontraremos en Arquitectura>Plano de referencia. Sin embargo, para personalizar el aspecto de esos planos y diferenciarlo de los planos normales, te propongo que generemos una subcategoría específica desde la propia cinta de opciones, desplegando en la cinta de opciones Subcategoría>Ninguno y eligiendo <Crear nueva subcategoría>. 

Podemos llamarla, por ejemplo, «Normativa» y modificar sus propiedades. A modo de ejemplo:

•Grosor de proyección. 1.

•Color de línea. Cian.

•Patrón de línea. Trazo pequeño. 

[image: Captura de pantalla de una interfaz de software de diseño arquitectónico, probablemente Revit. Muestra una barra de herramientas superior con opciones de edición y visualización. El área principal parece contener un plano o dibujo técnico en tonos grises, posiblemente representando un plano catastral o de emplazamiento.]

Figura 2.6. Crear planos de referencia para cumplimiento de normativa.

En cualquier momento estas propiedades se pueden modificar desde Gestionar>Estilos de objeto>Anotación>Planos de referencia.

Para este proyecto, siguiendo las normas urbanísticas, dibujaremos la línea que define el plano a 15 metros de profundidad de la línea de fachada, utilizando la subcategoría que acabamos de crear y marcando un desfase de 15 metros. Puedes dibujar manualmente la línea o, si lo prefieres, marcar la opción de dibujo Seleccionar línea. Una vez creado, haz clic en Nombre de plano y prueba a llamarle, por ejemplo, «Profundidad edificable».

Siguiendo estos mismos casos, en cada proyecto necesitarás una serie de planos diferentes: desde desfase de lindes hasta altura de cornisa, pasando por retranqueos de áticos. En este ejemplo te recomiendo que dejes creados los siguientes:

•Altura planta baja (3,50 m)

•Retranqueos áticos (3 m)

•Altura de cornisa (16,50 m)

[image: Captura de pantalla de una interfaz de software de diseño arquitectónico, probablemente Revit. Muestra una barra de herramientas superior con opciones de edición y visualización. El área principal parece contener un plano o dibujo técnico en tonos grises, posiblemente representando un plano catastral o de emplazamiento.]

Figura 2.7. Justificación de cumplimiento de normas urbanísticas.

Estimación de edificabilidad

Una forma muy rápida de estudiar la edificabilidad es mediante regiones rellenadas, accesibles desde Anotar>Región rellenada. Te propongo que practiques este método generando algunas regiones rellenadas muy rápidas: una en la planta tipo, utilizando el contorno que deja nuestra parcela con el plano de referencia de la profundidad edificable, y otra en la planta ático. Con estas operaciones, sumando la planta baja y multiplicando los metros cuadrados de la planta tipo por el número de plantas totales, podrás ver en cualquier proyecto si estás por encima de la edificabilidad máxima o si, por el contrario, estás dentro de los parámetros.

[image: La imagen muestra una interfaz de Revit con dos capturas de pantalla relacionadas con la visibilidad de capas en archivos CAD importados. Se observan cuadros de diálogo para gestionar la visualización de capas, con opciones para ocultar o modificar elementos. La imagen ilustra el proceso de consulta y control de visibilidad de elementos CAD dentro del entorno de Revit.]

Figura 2.8. Estimación de edificabilidad.
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			Generación de los niveles de un proyecto

			En este capítulo aprenderás a:

			•Crear los niveles de un proyecto de Revit.

			•Usar matrices.

			•Crear vistas adicionales de plano.

			•Reorganizar el Navegador de proyectos.

			•Aproximar edificabilidad mediante masas.

		

	

Introducción y renombrado de niveles

En Revit podemos crear niveles a partir de vistas verticales (como alzados o secciones) o incluso copiarlos desde una vista 3D. El método más habitual es utilizar un alzado, así que te invito a situarte en el Alzado Este desde el Navegador de proyectos.

Además de los niveles 1 y 2, deberíamos estar viendo el plano de referencia de la altura libre de planta baja. Supongamos un forjado estándar de 30 cm y un espesor de pavimento también genérico de 5 cm. Esto nos daría la cota de pavimento de planta 1, que es la que representaremos con el nivel, a 35 cm por encima de la planta baja; es decir, a 3,85 m. Vamos, por tanto, a hacer clic-clic (no doble clic; un clic, respiras y de nuevo un clic) sobre el valor de cota del Nivel 2 y, cuando se muestre el modo de edición, escribimos esa medida.

[image: La imagen muestra dos capturas de pantalla de la interfaz de Revit, específicamente relacionadas con la edición de niveles en un proyecto arquitectónico. Se observan dos campos numéricos vacíos que corresponden a la edición de alturas de niveles en un alzado. Estas capturas ilustran el proceso de modificación de niveles que se describe en el texto del libro sobre el uso de Revit para la configuración de plantas en un edificio.]

Figura 3.1. Edición de alturas niveles.

En esta misma operación podemos aprovechar para cambiar los nombres de los niveles para que representen las plantas tal y como nos interesa llamarlas. Hay dos métodos principales para hacerlo, y tenemos dos niveles creados; así que utilizaremos ambos.

Para el Nivel 1, haremos clic-clic sobre el texto del nombre del nivel y, al entrar en el modo de edición, escribimos «Planta baja». Al pulsar Enter para aceptar, nos preguntará si queremos que los nombres de las vistas relacionadas se cambien. La respuesta es sí (fíjate que la opción por defecto es «No», así que no podrás atajar pulsando Enter); y tampoco te recomiendo marcar la casilla de no volver a preguntar, pues no siempre será la opción que te interese.

[image: La imagen muestra un cuadro de diálogo de Windows que pregunta "¿Desea cambiar el nombre de las vistas correspondientes?". Se ve una casilla de verificación que dice "No volver a mostrar este mensaje" y dos botones: "No" y "Sí". Es una ventana de confirmación para renombrar niveles en Revit, donde se consulta al usuario si desea actualizar también los nombres de las vistas asociadas.]

Figura 3.2. Cambiar el nombre de las vistas correspondientes.

Para el Nivel 2, lo haremos desde el Navegador de proyectos. Tienes tres posibilidades para entrar en el modo de edición de nombres, y son las mismas que funcionan en todo Windows.

•Clic-clic sobre el nombre.

•Botón derecho y, sobre el menú contextual que aparece, eliges Cambiar nombre.

•Pulsas la tecla F2 del teclado.

[image: La imagen muestra un cuadro de diálogo de Windows que pregunta "¿Desea cambiar el nombre de las vistas de plano correspondientes?". Incluye una casilla de verificación que dice "No volver a mostrar este mensaje" y dos botones: "No" y "Sí". Este diálogo aparece al renombrar niveles en Revit, consultando si se desean actualizar también los nombres de las vistas asociadas.]

Figura 3.3. Cambiar el nombre del nivel y las vistas correspondientes.

Creación de niveles nuevos

Puedes crear niveles en Revit utilizando varios métodos (desde una vista de alzado o sección):

•Desde Arquitectura>Referencia>Nivel. Es la orden más directa y puedes crear niveles de uno en uno.

•Copiando un nivel existente.

•Usando Crear similar sobre un nivel existente.

•Utilizando una matriz.

•Mediante alguna automatización de Dynamo u otro complemento.

[image: La imagen muestra un diagrama esquemático de un vagón o coche de ferrocarril visto desde un lateral. Se trata de un dibujo técnico lineal en blanco y negro que presenta la estructura longitudinal del vehículo ferroviario, mostrando su perfil completo con detalles de la carrocería y posiblemente las divisiones interiores.]

Figura 3.4. Comando nivel.

Como el sistema de creación de niveles manual seguro que ya lo conoces, vamos a probar el método de la matriz. Debes seleccionar el nivel «Planta 1» y localizar, en la Cinta de opciones, la orden Matriz. La reconocerás fácilmente porque el icono es muy similar a su homónimo en AutoCAD.

Nuestro objetivo en este proyecto es crear, de una sola vez, el resto de las plantas. Nuestro proyecto tendrá cinco plantas sobre rasante, así que necesitaremos dos niveles para las plantas tipo y otros dos niveles para la planta ático y la cubierta. En total es una matriz de cinco elementos. Ese número es el que debes introducir en la casilla Número que aparece en la barra de opciones. Pero, para sacarle todo el partido a la matriz, te propongo que actives la casilla de verificación Agrupar y asociar, puesto que de esta manera controlarás todos los niveles, al menos de momento, de forma conjunta. Además, el último paso que debes cumplir antes de finalizar la matriz es indicar a Revit si la distancia que vas a introducir es la distancia entre el primer y el segundo elemento, o la distancia entre el primero y el último. Te recomiendo que esta vez marques distancia hasta el segundo elemento y le des un valor de, por ejemplo, 3 m.

[image: La imagen muestra una página en blanco con líneas horizontales punteadas grises que dividen el espacio en cinco secciones iguales. Cada sección está marcada con un texto "Nivel" en el extremo derecho. Es un formato para representar niveles de planta en un software de diseño arquitectónico.]

Figura 3.5. Niveles creados con la orden Matriz. 

El resultado de esta operación es la creación de varios niveles agrupados y equidistantes entre ellos: moviendo uno, el resto se adaptarán para que la distancia entre dos niveles consecutivos siga siendo la misma. Recuerda que, en las normas urbanísticas, la altura de cornisa es la cara inferior del forjado superior. Por tanto, tendremos que hacer dos operaciones:

•La primera es la orden Alinear. Marcamos el plano de referencia y, en segundo lugar, el nivel más alto.

•Igual que hicimos moviendo el nivel de la planta primera 35 cm hacia arriba, moveremos el nivel superior, que probablemente se llame «Planta 5», para que marque la cara superior de un pavimento de 5 cm sobre el forjado.

[image: La imagen muestra una cabecera o encabezado de un documento técnico de Revit. Se aprecia un texto simple con el logotipo "U.S. - Revit 6" en la parte superior derecha, y una línea horizontal punteada que separa el encabezado del contenido principal del documento. El diseño es minimalista y forma parte de la documentación técnica del software.]

Figura 3.6. Plano de referencia para altura de cornisa. 

Si mides o acotas la distancia entre dos niveles verás que tenemos 3,25 metros, que es una muy buena medida; pero déjame darte un pequeño consejo: ¿esa medida se puede dividir bien entre peldaños de escalera? Si tomas 18 peldaños, verás que la división arroja una contrahuella de 18,05 cm. ¿Qué te parece si en su lugar tomamos 18 peldaños de 18 cm y hacemos que esa medida marque el nivel? La multiplicación es muy sencilla puesto que son 3,24 m; y perder un centímetro de altura libre no solo no va a ser un problema, sino que me da cierto margen con la altura máxima de cornisa, y me ofrece escalones de una medida exacta.

Para cambiar la altura, deberás seleccionar el nivel de Planta 2 y, con la orden Mover, desplazarlo hacia abajo 1 cm. Mientras estén los niveles agrupados no podrás cambiar el valor de altura editando cotas ni cambiando el texto del nivel.

Truco:

El hecho de utilizar matrices para copiar niveles es muy útil cuando estás todavía haciendo iteraciones y pruebas de alturas. No obstante, al terminarlas, te recomiendo que desagrupes todos los ejemplares de la matriz para que sean de nuevo niveles sueltos.

Como último paso en los niveles, tras haber desagrupado la matriz vamos a renombrar aquellos que no se han quedado como queremos. Tendremos, por un lado, la Planta 4 que se renombrará como «Planta ático»; y por otro lado la Planta 5 que será la planta de cubiertas.

[image: La imagen muestra una línea de tiempo vertical con seis puntos de referencia etiquetados. Cada punto está conectado por una línea discontinua horizontal que se extiende hacia la derecha. Los puntos representan niveles en un proyecto de Revit, mostrando la estructura de plantas de un edificio con sus respectivas alturas.]

Figura 3.7. Niveles renombrados. 

Creación de vistas de planta

Los niveles que se crean mediante copia o matriz no tienen ninguna vista de planta creada. A cambio de la rapidez con que creamos todo el paquete de niveles, solamente nos quedará hacerlo nosotros. Para ello iremos a Vista>Crear>Vista de plano>Plano de planta y crearemos los niveles necesarios. Fíjate que aquellos que ya tienen una vista de planta (como las plantas baja o primera) no aparecerán en la lista salvo que desmarques la casilla que dice «No duplicar vistas existentes». De forma análoga a este método podrás crear planos de techo o planos estructurales, si así lo deseas.

[image: La imagen muestra un cuadro de diálogo para guardar planos en Revit. Se observa una interfaz con opciones para seleccionar el formato de archivo, ubicación y configuración de exportación. En el panel izquierdo aparece un árbol de navegación con elementos del proyecto, y en el centro hay un área para especificar parámetros de guardado.]

Figura 3.8. Creación de vistas de planta. 

Truco: 

En Revit 2025, al crear desde Arquitectura>Nivel, recuerda activar la casilla «Crear vista de plano».

[image: La imagen muestra un menú desplegable de Revit donde aparece seleccionada la opción "Plano de planta" (marcada con un óvalo). Se pueden ver otras opciones del menú como "Plano de techo reflejado", "Plano estructural" y "Plano de área". Esta captura corresponde a la interfaz para crear diferentes tipos de vistas en el software Revit, como parte del proceso de creación de planos en un proyecto arquitectónico.]

Figura 3.9. Creación de vistas de planta con orden Nivel en Revit 2025. 

Organización del Navegador de proyectos

En las plantillas por defecto de Revit, el Navegador de proyectos agrupa las vistas por familia y tipo, y las ordena por orden alfabético. Esa clasificación se llama «Todo». Esta clasificación no es óptima, puesto que los nombres de los distintos niveles no reflejan cuál debe ser su orden; y aunque podemos aplicar unos prefijos a la vista (por ejemplo, 00, 01, 02 y así sucesivamente), creo que es mejor crear nuevas clasificaciones a
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