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Spring es un framework que da soporte al desarrollo de aplicaciones empresariales en Java, surgió como una alternativa ligera a la compleja plataforma J2EE, ganando muchísima popularidad entre los programadores. 

Spring nos proporciona una serie de características, entre las que tenemos que destacar la inyección de dependencias, la gestión de transacciones, el soporte para pruebas automatizadas y el soporte orientado a aspectos de programación. 

Spring Framework es un software libre, desarrollado por la Spring Source. Se puede utilizar en contenedores web, dispensando servidores de aplicaciones JEE como Glassfish y JBoss. También se puede utilizar para aplicaciones de escritorio. 

Spring tiene varios Frameworks complementarios que son:

	Spring MVC para el desarrollo de aplicaciones web (es parte del Spring Framework). 

	Spring Security para la inserción de funcionalidades para la autenticación y autorización. 

	String Data para aplicaciones que utilizan las nuevas tecnologías de almacenamiento de datos NoSQL como bases de datos y servicios en la nube. 

	Spring Web Services para la creación de servicios Web basados en SOAP. 

	Spring Web Flow es una extensión del Spring MVC para permitir la implementación de flujos (Wizards) de pantallas. 

	Spring Roo para el desarrollo de estilo de desarrollo Ágil como Ruby on Rails. 

	Otros menos usados. 


​La Inyección de dependencia 

La inyección de dependencia es un principio que reduce el acoplamiento y favorece la cohesión del código Orientado a Objetos.

En vez de que una instancia asuma la responsabilidad de la inicialización de suus dependencias, esta inicialización se lleva a cabo por un agente externo, y a continuación, se insertan las dependencias (inyectado) en la instancia. 

En el siguiente ejemplo, A es el responsable de iniciar su dependencia b. 

class A{

private B b;

public A(){

b = new B();

}

}

Ahora, A ya no es la responsable de inicializar su dependencia. Quién crea A es el responsable de informar al objeto b. 

class A{

private B b;

public A(B b){

this.b = b;

}

}

La plataforma JEE6 ofrece la inyección de dependencia a través de JSR 299 y JSR 330. El JSR 330 fue propuesto por SpringSource y Google para estandarizar las anotaciones de inyección de dependencia, se base en Spring 3. A continuación vamos a ver un ejemplo: 

{public class MiDAO 

@Inject

private EntityManager em;

... 

} 

​Usar Maven para obtener las Bibliotecas de Spring

Para poder usar Maven para poder usar las bibliotecas de Spring primero debemos instalar el Maven y a continuación: 

De manera Manual: 

	Descargar Maven desde su sitio oficial, descomprimir el archivo y crear la variable de entorno M2_HOME apuntando al directorio de instalación de Maven. 

	Crear la variable de entorno M2 apuntando a M2_HOME/bin. 

	Incluir M2 la variable de entorno PATH. 


Mediante Linux con apt-get: 

$ apt-cache search maven 

$ sudo apt-get install maven 

A continuación debe crear un proyecto en Maven. Para ello escribimos en la consola el siguiente código:

mvn archetype:generate -DgroupId=ifrn -DartifactId=tempApp -DarchetypeArtifactId=maven-archetype-quickstart -DinteractiveMode=false

Tenga en cuenta la creación del directorio tempApp.

En el archivo pom.xml deberá agregar el siguiente código fuente:

<repositories>

<repository>

<id>springsource-repo</id>

<name>SpringSource Repository</name>

<url>http://repo.springsource.org/release</url>

</repository>

</repositories>

<!—Na tag dependencies—>

<dependency>

<groupId>org.springframework</groupId>

<artifactId>spring-context</artifactId>

<version>3.2.4.RELEASE</version>

</dependency>

<dependency>

<groupId>org.springframework</groupId>

<artifactId>spring-web</artifactId>

<version>3.2.4.RELEASE</version>

</dependency> 

En la consola, deberá cambiar el directorio por tempApp. A continuación ejecute el comando para obtener las dependencias (archivos JAR): 

-mvn dependency: copy-dependencies 

Tenga en cuenta que las dependencias se han descargado y copiado en el directorio objetivo/dependency.

​Creación de proyecto en Eclipse 

Para crear el proyecto con el Eclipse elegir Web Dynamic Proyect con soporte para JSF. A continuación copie los archivos JAR del proyecto tempApp al directorio WEB-INF/lib, y añadirlos al classpath del proyecto web. 

En la carpeta src, deberá crear el archivo applicationContext.xml con el siguiente código fuente:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"

xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"

xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context"

xmlns:p="http://www.springframework.org/schema/p"

xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/beans

http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-3.2.xsd http://www.springframework.org/schema/context

http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-3.2.xsd">

</beans>

A continuación añadimos el siguiente código fuente:

package dominio;

public interface HolaMundo {

String getMensaje();

}

package dominio;

public class HolaMundoMinusculas implements HolaMundo {

@Override

public String getMensaje() {

return “hola mundo”;

}

}

public class HolaMundoMayusculas implements HolaMundo {

@Override

public String getMensaje() {

return “HOLA MUNDO”;

}

}

A continuación agregar la siguiente línea de código al archivo applicationContext.xml:

<bean id="HolaMundo" class="dominio.HolaMundoMinuscula" />

A continuación ejecute la clase HolaMundo y observe la impresión:

package console;

import org.springframework.context.ApplicationContext;

public class Ejemplo {

public static void main (String[] args) {

ApplicationContext ctx= new ClassPathXmlApplicationContext (“applicationContext.xml”);

HolaMundo holamundo = ctx.getBean (“HolaMundo”, HolaMundo.class);

System.out.println (holamundo.getMensaje());

}

}

A continuación vamos a modificar la declaración del bean HolaMundo en el archivo spring-context.xml como vemos a continuación, y ejecute el Ejemplo de nuevo. 

<bean id="holaMundo" class="dominio.HOlaMundoMayusculas" />

El Ejemplo está completamente desacoplado de la implementación HolaMundo. Un ejemplo más real es cuando usamos la misma idea para separar las clases de dominio de las clases que implementa el acceso a la base de datos.

​La API Servlet

La API de servlets es improductiva para el desarrollo de aplicaciones web. Los Servlets suelen ser utilizados principalmente en operaciones de nivel más bajo como la serialización de archivos. En la práctica, se suele adoptar el uso de algún framework para facilitar el desarrollo y evitar tareas repetitivas.

Un framework es una infraestructura de código que tiene como objetivo facilitar la construcción de aplicaciones, ahorrando mucho esfuerzo a los desarrolladores. En Java hay una gran cantidad de frameworks web a la disposición: JSF, Struts, SpringMVC, VRaptor, Wicket, entre otros.
Spring framework es una ayuda para el desarrollo de aplicaciones corporativas en Java. Surgió como una alternativa ligera a la compleja plataforma J2EE, y ha logrado una gran popularidad entre los desarrolladores. Provee una serie de funcionalidades, de entre las cuales destacan la inyección de dependencias (DI), gestión de transacciones y soporte a pruebas automatizados. Spring Framework es un software libre, desarrollado por la Spring Source. También puede ser utilizado en aplicaciones desktop.

[image: image]

​Spring y JSF 2.0

Podemos definir Spring para que sea el responsable de procesar las expresiones EL. En el archivo faces-config.xml, para ello añada el siguiente código fuente:

<application>

<el-resolver>

org.springframework.web.jsf.el.SpringBeanFacesELResolver

</el-resolver>

</application>

A continuación vamos a añadir el siguiente código fuente en el archivo web.xml:

<listener>

<listener-class>

org.springframework.web.context.ContextLoaderListener

</listener-class>

</listener>

<context-param>

<param-name>contextConfigLocation</param-name>

<param-value>

classpath:applicationContext.xml

</param-value>

</context-param>

A continuación vamos a ver el código fuente del archivo holamundo.xhtml:

<?xml versión=”1.0” encoding=”iso-8859-1”?>

<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN””http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”> 

<html xmlns=”http://www.w3.org/1999/xhtml”

Xmlns:f=”http://java.sun.com/jsf/core”

Xmlns:h=”http://java.sun.com/jsf/html”

<h:head>

<title>Hola Mundo</title>

</h:head>

<h:body>

<h:outputText value=”#{holaMundoMB.mensaje}”/>

</h:body>

</html>

––––––––
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A continuación vamos a ver el código fuente holamundo.xhmtl:

<?xml versión=”1.0” encoding=”iso-8859-1”?>

<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN” “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>

<html xmlns=”http://www.w3.org/1999/xhtml”

Xmlns:f=”http://java.sun.com/jsf/core”

xmlns=”http://java.sun.com/jsf/html”

<h:head>

<title>Hola Mundo</title>

</h:head>

<h:body>

<h:outputText value=”#{holaMundoMB.mensaje}!/>

</h:body>
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El resultado será el siguiente:

[image: image]

​Anotaciones para beans de Spring

A continuación vamos a ver un par de anotaciones para beans de Spring, como:

	La anotación @Autowired se utiliza para indicar un recurso que debe ser inyectado.

	La anotación @Component se pueden utilizar para definir los beans.


Para que las anotaciones puedan ser procesadas, las tags que le siguen tienen que ser introducidas en el applicationContext.xml:

<context:annotation-config/>

<context:component-scan base-package=”dao,dominio”/>

[image: image]

A continuación vamos a ver un ejemplo de una anotación para beans de Spring. Vamos a ver el ejemplo de la clase “Curso”:

package dominio;

public class Curso {

private String nombre, director, nivel;

public Curso (String nombre, String director, String nivel) {

Super();

this.nombre = nombre;

this.iniciales = iniciales;

this.nivel = nivel;

}

public String getNombre() {

return nombre;

}

public void setNombre(String nombre) {

this.nombre = nombre;

}

... ... ... ...

A continuación vamos a ver el ejemplo de la clase CursoDAO, donde veremos el uso de la base de datos:

package dao;

import java.util.ArrayList;

import java.util.List;

import org.springframework.steretype.Component;

import dominio.Curso;

@Component

public class CursoDAO {

private List<Curso> cursos = new ArrayList<>();

public CursoDAO() {

cursos.add(new Curso(“DAI”, “FPDAI”, “Tecnico Superior”));

cursos.add(new Curso(“ASI”, “FPASI”, “Tecnico Superior”));

cursos.add(new Curso(“RED”, “FPRED”, “Tecnico Superior”));

}

public List<Curso> getCursos(){

return cursos;

}

}

A continuación vamos a ver el código fuente de la clase ServicioCurso:

––––––––
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package dominio;

import java.util.List;

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;

import org.springframework.stereotype.Component;

import dao.CursoDAO;

@Component

public class ServicioCurso {

private CursoDAO dao;

@Autowired

public void setDAO (CursoDAO dao) {

this.dao = dao;

}

public List<Curso> getCursos() {

return dao.getCursos();

}

}

A continuación vamos a ver el código fuente de la clase CursosMT:

package mt;

import java.io.Serializable;

@ManagedBean

@ViewScoped

public class CursosMT implements Serializable {

@ManagedProperty (“#{servicioCurso}”)

private ServicioCurso servicio;

public void setServicio (ServicioCurso servicio) {

this.servicio = servicio;

}

public List<Curso> getCursos() {

return servicio.getCursos();

}

}

A continuación vamos a ver el código fuente del archivo cursos.xhtml:

<h:body>

<h:dataTable border=”1” value=”#{cursosMT.cursos}” var=”curso”>

<h:column>

<f:facet name=”header”>Curso</f:facet>

#{curso.nombre}

</h:column>

<h:column>

<f:facet










	@Service: para beans de la capa de servicio.

	@Repository: para beans de la capa de persistencia.

	@Controller: para beans de la capa de presentación.
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