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               À propos de la collection Cookbook

      
         Informatique et cuisine

         L’informatique, c’est parfois un peu comme la cuisine : il faut assembler un certain nombre d’ingrédients et d’actions selon
            un enchaînement très précis. C’est pourquoi quand un nouvel « ingrédient » apparaît, plutôt que de tâtonner seul dans son
            coin et risquer de rater son plat, il est beaucoup plus efficace de se référer à une recette rédigée par ceux qui ont déjà
            rencontré le problème et optimisé la solution. On peut ainsi travailler plus sereinement et adapter ensuite la recette à ses
            préférences.
         

         Pour les développeurs aussi, rien ne vaut un bon conseil et une solution éprouvée pour gagner du temps et écrire du code propre
            et efficace. C’est le principe de la collection Cookbook : rassembler dans un seul ouvrage un certain nombre de « recettes »
            qui fournissent des réponses concrètes à des problèmes précis.

         Comment ça marche, ces recettes ?

         Chaque titre de la collection comporte plusieurs dizaines de recettes qui sont regroupées par thème (les chapitres) mais qui
            sont indépendantes les unes des autres pour pouvoir être consultées et utilisées de façon ponctuelle.
         

         Les titres des recettes ont été rédigés de façon claire pour vous aider à trouver rapidement celle qui correspond à votre
            problème du moment. Si le titre n’est pas suffisamment explicite, un index détaillé en fin d’ouvrage vous aidera à aller directement
            au bon endroit grâce aux mots-clés.
         

         Toutes les recettes sont structurées en trois parties :

         [image: P00V-001-V.jpg]Ce qu’il faut savoir : cette première partie rappelle le contexte et les connaissances de base relatives à cette question.
         

         [image: P0VI-001-V.jpg]Ce qu’il faut faire : c’est le cœur de la recette qui fournit des explications précises et « prêtes à l’emploi ».
         

         [image: P0VI-002-V.jpg]Ce qu’il ne faut pas faire : plus originale, cette dernière partie met en garde contre les erreurs les plus courantes et les impasses tentantes. Des
            retours d’expérience fort utiles pour éviter les pièges…
         

         À qui s’adressent ces cookbooks ?

         Aux développeurs bien sûr, aux testeurs, aux chefs de projet, aux étudiants et élèves ingénieurs… et d’une manière plus large
            à tous ceux qui développent des applis pour le travail ou pour le plaisir.
         

         Les compléments en ligne

         Des ressources complémentaires (code à télécharger…) ou de nouvelles recettes peuvent être téléchargées gratuitement sur le
            site Dunod, sur la page dédiée à l’ouvrage, en suivant le QR code imprimé en couverture ou en utilisant l’URL : www://dunod.com/contenus–complémentaire/9782100700882.
         

         Partager le savoir

         En règle générale les recettes sont faites pour être partagées, transmises et améliorées. Si vous avez des suggestions ou
            des recettes nouvelles à proposer n’hésitez pas à nous en faire part à l’adresse infos@dunod.com. Après validation, nous les intégrerons aux compléments en ligne, voire à la prochaine édition de la version papier.
         

          

         Merci d’avance.

         L’éditeur

      

   
      

      
         
            Ressources numériques

            En complément de cet ouvrage, vous trouverez sur le site Dunod, à l’adresse suivante :

            www.dunod.com/contenus-complementaires/9782100700882

            Les sources des recettes traitées dans cet ouvrage.

         

         
            Avertissement pour le lecteur

            Nous avons incorporé à cet ouvrage de nombreux exemples de code directement réutilisables pour vos projets. Dans les recettes
               de l’ouvrage, ce code est commenté. La mise en page nous a imposé certains retours à la ligne. En cas de doute, n’hésitez
               pas à consulter les ressources numériques en ligne.
            

         

      

   
               Avant-propos

      
         Ces dernières années, les usages du numérique ont été révolutionnés par l’arrivée de systèmes intégrant des capacités de communication
            avancées dans la plupart des périphériques. Aujourd’hui, qu’il s’agisse de téléviseurs, de téléphones et même de réfrigérateurs,
            on est quasiment sûr de trouver une version embarquant un système d’exploitation qui permette d’utiliser des applications.
         

         Le 18 septembre 2013, la version iOS 7 a été lancée, septième évolution majeure du système d’exploitation du plus grand succès
            d’Apple depuis de nombreuses années : l’iPhone.
         

         Depuis 2007, la firme de Cupertino ne cesse de faire évoluer sa gamme de périphériques mobiles (iPhone, iPad, iPod Touch)
            ainsi qu’iOS, leur système d’exploitation.
         

         Avec la sortie de l’iPhone, Apple a bouleversé le marché du mobile et s’est depuis positionné comme l’un des acteurs les plus
            importants, que ce soit en termes d’innovation ou de part de marché. Avec une croissance annuelle de plus de 40 %, le marché
            du mobile est apparu comme un nouvel eldorado pour les développeurs au travers des nouveaux usages que le mobile a apporté.
         

         Que ce soit pour les professionnels toujours en quête de nouveaux services ou pour les particuliers qui sont devenus de grands
            consommateurs de contenus et d’applications, l’expansion du mobile a permis aux développeurs de bénéficier de nouveaux modes
            de diffusion (plusieurs milliards de téléchargements par an !) pour rentabiliser leurs applications.
         

         L’objectif de cet ouvrage et de fournir à ses lecteurs un ensemble de recettes « prêtes à l’emploi » portant sur des problématiques
            récurrentes rencontrées par les développeurs. Nous avons souhaité proposer une approche tirée de nos expériences professionnelles
            respectives et vous permettre ainsi de les adapter pour gagner du temps dans vos développements quotidiens.
         

         L’ouvrage est ainsi structuré en grandes thématiques, chacune portant sur un aspect métier bien précis, qu’il s’agisse de
            l’utilisation des composants, des périphériques, de l’utilisation de service de Cloud, etc.
         

         L’intégralité du code a été réalisée pour les environnements iOS 7 et iOS 6.

         Pour développer sur iOS, il existe de nombreux outils, et chacun est libre de choisir ceux qui lui conviennent. Pour notre
            part, nous avons utilisé tout au long de cet ouvrage Xcode ainsi qu’AppCode.
         

         Nous avons également souhaité agrémenter nos recettes de différents retours d’expérience dans « Ce qu’il ne faut pas faire ». Ces parties comportent à la fois des exemples d’erreurs à ne pas reproduire et surtout un rappel sur des éléments à ne
            pas oublier pour optimiser votre travail.
         

         Pour compléter ces recettes, vous retrouverez sur www.dunod.com/contenus-complementaires/9782100700882 un espace en ligne avec des ressources complémentaires et notamment le code utilisé dans les recettes.
         

          

         Les auteurs

         ■ Remerciements

         Damien Gosset remercie chaleureusement sa famille ainsi que son équipe pour leur compréhension et leur enthousiasme motivant
            pendant la rédaction de cet ouvrage.
         

         Fabrice Impérial souhaite remercier ses parents ainsi que ses grands-parents pour leur soutien.

         Marc Pybourdin remercie affectueusement Aude et Nathan pour leur patience, leur compréhension et leur soutien.

      

   
      

      Première partie
               

         Fondamentaux des applications

      

   
      
      Chapitre 1
               

               Stockage et restitution de données
               



         
         
            Recette no 01Accéder aux répertoires d’une application
            

            
               [image: P003-001-V.jpg]Ce qu’il faut savoir
               

               La visualisation des données présuppose que l’on ait bien évidemment des données à afficher. Ces données peuvent être stockées
                  à distance ou en local, l’objectif étant à chaque fois de garantir un accès rapide et fiable à ces dernières pour les présenter
                  à l’utilisateur.
               

               iOS dispose d’un système de fichier de type UNIX cependant, celui-ci est proposé avec des accès limités (ou Sandbox) afin
                  de garantir une sécurité des données en dehors de l’application.
               

               Chaque application peut ainsi accéder à ses propres fichiers dans sa sandbox et dispose de ses répertoires dont notamment :

               ➠ Library,

               ➠ Documents,

               ➠ Tmp.

               Il n’est pas possible de lire dans les fichiers d’autres applications à part quelques exceptions (le Carnet d’Adresses, la
                  bibliothèque iTunes, etc.) et les chemins d’accès aux répertoires de l’application nous sont fournis par l’API.
               

            

            
               [image: P004-001-V.jpg]Ce qu’il faut faire
               

               Pour obtenir l’URL du répertoire Documents de notre application, nous utiliserons la méthode ci-dessous qui nous retourne
                  l’URL du répertoire concerné.
               

               
                  /**

                   * applicationDocumentsDirectory

                   * fonction qui retourne l’URL correspondant au dossier Documents de

                   * l’application

                   * @return URL de type FILE

                   */

                   

                  - (NSURL *) applicationDocumentsDirectory

                   

                  {

                      return [[[NSFileManager defaultManager]

                          URLsForDirectory:NSDocumentDirectory

                          inDomains:NSUserDomainMask]

                      lastObject];

                  }

               

            

            
               [image: P004-002-V.jpg]Ce qu’il ne faut pas faire
               

               Le stockage de données en local privilégie la disponibilité étant donné que les données de l’application sont directement
                  accessibles sur le périphérique, ce qui garantie une rapidité d’accès. Cependant, se pose la question de l’exactitude de ces
                  dernières et ce, encore plus lorsque les données sont utilisées par plusieurs utilisateurs et qu’un référentiel existe à distance.
               

               iOS fournit différentes méthodes pour stocker nos données sur le périphérique. La première question à se poser est le type
                  de données que l’on souhaite manipuler :
               

               ➠ Pour des types de données « simples » comme des chaînes, des nombres, des dates ou des tableaux, nous pouvons utiliser les
                  fichiers de propriétés (plist) ;
               

               ➠ Pour des informations de configuration, nous pouvons utiliser les préférences et les Settings Bundle ;
               

               ➠ SQLite : une base de données intégrée à iOS ;
               

               ➠ Core Data : un framework d’organisation des données ;
               

               ➠ iCloud : le service de Cloud proposé par Apple.
               

               
                  Attention à ne pas choisir une solution de stockage qui entraînera un affichage de données périmées.

               

               Le choix de la solution de stockage est à faire selon trois critères que les différentes méthodes de stockage vont plus ou
                  moins favoriser :
               

               ➠ Exactitude : la donnée doit être la plus récente et la plus pertinente possible.
               

               ➠ Disponibilité : la donnée doit être accessible lorsque l’on en a besoin et ce, quel que soit le contexte d’utilisation (par exemple en
                  cas d’absence de réseau).
               

               ➠ Rapidité : la donnée doit prendre un temps aussi réduit que possible pour être récupérée.
               

            

         

         
            Recette no 02Stocker des données dans les préférences de l’application
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               iOS fournit des mécanismes qui vont nous permettre
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            Recette no 03Stocker des données dans des fichiers Plist
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                  Ajout d’un nouveau fichier Plist dans le projet

                  
               

               
               
               
               
                  Édition du fichier Plist depuis Xcode
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            Recette no 04Stocker des données dans des fichiers
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            Recette no 05Partager des fichiers d’une application avec iTunes
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                  Fichier Plist défini pour le partage de fichiers JPG via iTunes
                  

                  
               

               
               
               
                  Gestion des fichiers JPG de notre application depuis iTunes
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