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Dedicatdria

Como nos meus outros livros, dedico este livro a minha querida

esposa Renata Leal.

“A violéncia fascina os seres moralmente mais fracos.”

Albert Einstein



Cerne Tecnologia

A Cerne Tecnologia tem uma equipe preparada para desenvolvimento de projetos
eletrénicos em diversas areas: Médica, Entretenimento, Industrial, Robética, Cientifica,
Automobilistica, Aeronautica, etc. Trabalhamos com tecnologia microcontrolada usando o PIC,
ARM, AVR, 8051, dsPIC, PIC24, PIC32 além do Arduino, Raspberry, Beaglebone etc.
Desenvolvemos o projeto desde sua concepgao até a entrega do produto final, passando pelas
etapas de esquema elétrico, protétipo e desenvolvimento de circuito impresso.

Desenvolvemos aplicativos para smartphones/tablets Android, iOS, Blackberry, Windows
Phone e no desenvolvimento de softwares a nivel PC para plataforma Windows, usando
ferramentas como o Visual Basic, C# e C++.

Atuamos na parte de montagem de placas, onde podemos fornecer ambos os servigos de
desenvolvimento de projetos e produgdo ou apenas um destes.

Desenvolvemos esquemas elétricos e layout de PCl, tanto em tecnologia convencional
como SMD.

Temos a flexibilidade de customizar um de nossos produtos, de modo a atender a uma
necessidade especifica do cliente, tornando o custo de desenvolvimento menor se comparado
a construgdo de um projeto desde a sua fase inicial.

Desenvolvemos e fornecemos kits didaticos para diversos microcontroladores além de
apostilas, livros e e-books.

Na hora de desenvolver um projeto ou equipar seu laboratdrio ndo hesite em nos
contatar. Entre em contato conosco através do enderego cerne-tec.com.br para obter mais
informagdes.

Conhecimento para o Desenvolvimento

cerne-tec.com.br
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Capitulo |
Metodologia de desenvolvimento

1. Introducgao

Esta literatura é uma continuagdo da obra Programando o
ESP32 no Arduino (2018) do mesmo autor e editora, onde outros
exemplos serdo explorados de modo que o leitor possa ampliar seu
embasamento tedrico e prdatico para desenvolver mais aplicagdes
nesta ferramenta. E importante que o leitor tenha ciéncia dos
assuntos abordados na obra citada, para que haja um melhor
aproveitamento do conteudo a ser apresentado.

Acompanhe o sumario para verificar os temas abordados neste
volume.

A placa didatica utilizada foi a NODEMCU-32S, onde 0s recursos
para testar os circuitos propostos serdao conectados através das
conexdes disponiveis na lateral do kit. Tal kit esta a venda no site

www.cerne-tec.com.br.




Capitulo Il
Comunicacao WiFi

1. Camadas da pilha TCP/IP

A seguir esta apresentado o modelo de comunicagdo em 7

camadas I1SO/0SI.

Aplicacdo
Apresentacdo
Segao
Transporte
Rede
Link de Dados
Fisica
Tabela 2.1: Modelo de comunicagdo 1ISO/OSI

Diferente deste modelo, o TCP/IP encapsula estas fun¢des em 4

camadas, conforme ilustra a tabela abaixo.

Aplicagdo
Transporte
Rede
Fisica
Tabela 2.2: Modelo de comunicagdo TCP/IP




A camada Aplicacdo fornece os servicos solicitados pelo usuario
e corresponde as camadas 5 a 7 do modelo OSI e possui como
exemplos os protocolos HTTP, FTP e DNS.

A camada Transporte é responsavel pelo controle do envio e
recebimento do datagrama e atende o funcionamento das camadas 4
e 5 do modelo OSI, tendo como exemplos o TCP e UDP.

A camada Rede serve para enderegar o envio e recebimento de
um datagrama e corresponde a camada 3 do modelo OSI. Exemplos
de servicos desta camada sao o ARP, RARP e ICMP.

A camada Fisica faz a conexdao com o sistema de rede e
corresponde a camada 1 e 2 do modelo OSI. Exemplos de servigos
desta camada sdo o Ethernet e WiFi.

Observa-se que as camadas mais préximas do topo sdao aquelas
mais proximas do usuario, enquanto aquelas mais abaixo estdo mais
proximos da transmissdao fisica dos dados. Com exceg¢ao das
extremidas, verifica-se que cada camada tem um protocolo de
camada acima e um protocolo de camada abaixo, podendo assim
usar servicos de camadas anteriores ou fornecer um servigo,
respectivamente.

Observar as camadas como fornecedores ou consumidores de

servico permite isolar os protocolos de camadas acima dos detalhes



de transmitir bits através ou rotear um datagrama, ficando assim
mais especializadas em suas fungdes especificas.

Desta forma, as camadas superiores podem fornecer servigos
que as inferiores nao fornecem. Por exemplo, o IP é projetado para
ndo ser confidvel. Desta forma, a camada transporte deve indicar se
ird ou ndo fornecer confiabilidade e em qual nivel. Por exemplo, o
TCP (Transmission Control Protocol - Protocolo de Controle de
Transmissdo), € um protocolo orientado a conexdes confiavel que
permite a entrega sem erros de um fluxo de bytes enquanto que o
UDP (User Datagram Protocol — Protocolo de Datagrama do Usudrio)
fornece integridade de dados, porém a entrega nao é garantida
enquanto que no TCP tanto a integridade quanto a garantia de
entrega estdo presentes, ja que um datagrama é retransmitindo até

gue o destinatario receba o pacote.

2. A camada de aplicagao

A maioria dos programas faz uso desta camada, pois ela é
usada para permitir a comunicacdo com outros servicos de rede.
Chama-se mensagem ao pacote de dados referente a camada

aplicacao.
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